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Proud creators of ‘Ultimate Fishing Simulator". Steam’s #

1 fishing game. Our games go beyond fishing, embracing re
Each release js an adventure, showing our bold approach to gaming.
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RYS HISTORYGZNY

12.2015 - Zatozenie spotki Fishing Games sp. z 0.0.:

e W planie produkcja gry wedkarskiej
e Bytato 2 (po CFG) spotka zalezna grupy PlayWay

2017 - Wydanie Ultimate Fishing Simulator w Early Access

8.2018 - Wydanie Ultimate Fishing Simulator w petnej wers;ji

2018 - Zatozenie 1 spotki zaleznej UF Games

2018 - Debiut akcji Spotki na rynku NewConnect

2019 - Wydanie pierwszej gry na Nintendo z wltasnego konta / Wydanie Thief Simulator 1 na Nintendo
2019 - Debiut spotki na rynku gtownym GPW

2020 - Wydanie House Flipper i Cooking Simulator na Nintendo Switch

2023 - Ogtoszenie strategii / Wydanie Thief Simulator 2 na PC

2024 - Wydanie Thief Simulator 2 (XB/NS), Besiege (PS/ NS), Crime Simulator Prolog (PC)
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GO SIE NIE UDALO?

e Budowa grupy kapitatowej — naiwne zatozenia u podstaw, obecnie mocna restrukturyzacja GK.
e Premiera UFS2 — gra z potencjatem, niestety przeciggajgcy sie Early Access.

e Brak istotnego IP na PC poza UFS — choc¢ Crime Simulator i Hunting majg pewien potencjat, wcigz
pozostajg niewiadoma. Warto jednak wspomnie¢ o zakupie Taxi Simulator (194 000 wishlist).

e Brak wydania nowych, mocnych tytutow na konsole — trudnosci we wspotpracy z firmami/deweloperami,
ktorzy czesto oczekiwali nierealnych warunkow.

e Brak kluczowego tytutu na mobile — mimo praéb, takich jak UF Mobile w stylu TSG, nie udato sie stworzy¢
znaczacej gry w tym segmencie.

e Brak wspotpracy z duzymi partnerami zewnetrznymi — nie udato sie nawigzac relacji z wydawcami
generujgcymi przychody na poziomie kilku milionéw USD/EUR.

e Ambitne projekty Unreal Engine — takie jak Ultimate Hunting i Primitive, wymagajg znacznie wiecej czasu,
srodkow i pracy. Projekty pozostajg w produkcji, bez ustalonych dat premier.
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GO SIE UDALOD?

e Rentowny maty biznes — co roku wyptacana dywidenda.

e Seria UFS — ponad 25 min zt przychodu. Liczne DLC i plany na dalszy rozwdj serii o nowe gry oraz ptatne
dodatki.

e Wejscie na NewConnect, a potem na GPW - i nikt nas (jeszcze) nie wyrzucit.
e Wydanie kilku zauwazalnych IP na konsole — zbudowanie know-how w zakresie rynku konsolowego.

e Dilugofalowe kontrakty z zaufanymi deweloperami — budowa wewnetrznych zespotéw pod gry PC, takich
jak Fishing.

e Stworzenie silnego zespotu deweloperow pod porting gier — kazdy deweloper pracuje na konsoli fizycznej
(devkit), co wyrdznia nas na tle konkurencji.

e Wilasny zespot QA — obstuga zarowno portingu, jak i gier na PC.
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ZARYS STRATEGII NA PRZYSZEOSC

e Koncentracja rynku gier o tematyce wedkarskiej — Pozyskanie IP od konkurencji i rozwoj portingu na inne
platformy.

e Rozwgj serii Ultimate Fishing Simulator — Rozbudowa serii UFS, w tym nowe dodatki, wersje konsolowe i
mobilne.

e Rozwoj innych brandow wedkarskich — Premiera nowych tytutow wedkarskich, takich jak ,Professional
Fishing 2°, “Ultimate Fishing Simulator 3" czy “Ultimate Fishing Online”

e Rozwgj innych gier o tematyce nie wedkarskiej z kategorii symulatorow — Realizacja projektow takich jak

n u

,Car Wash Simulator”, ,Primitive”, “Crime Simulator” czy “Taxi Simulator”.

e Uporzadkowanie struktury Grupy Kapitatowej — Optymalizacja struktury i skupienie na zespotach
wewnetrznych.

e Porting i wydawnictwo gier na konsole — Rozszerzenie dziatalnosci portingowej i nowe premiery na
konsole.
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PLANY | KIERUNKI ROZW0JU

e 2025 - Ekspansja Ultimate Publishing z naciskiem na rynki zagraniczne,
szczegolnie Turcji, oraz pozyskiwanie nowych tytutow.

ULTIMATE
e Przetamywanie barier jezykowych — Wspotpraca z zagranicznymi

posrednikami, szczegolnie na rynku tureckim, by dotrze¢ do deweloperow,

ograniczonych barierg jezykowa. m ULTIMATE
e Marketing i obecnos¢ na targach — Udziat w targach (np. w Turcji; jezeli

bedzie sens i dobra oferta) jako sponsor oraz promowanie ustug poprzez
dystrybucje materiatow reklamowych.

e Jakosc¢ i rozbudowa — Skupienie na dopracowanych produkcjach i rozwoju
dziatow Dev oraz QA dla konsol i wtasnych IP.

ULTIMATE
PUBLISHING

ULTIMATE
PUBLISHING

*KONCEPT

e Nowe spojrzenie — odswiezenie identyfikacji wizualnej firmy z zachowaniem
oryginalnego konceptu, odswiezenie strony internetowej i wzmocnienie
wizualnej tozsamosci Ultimate Games oraz Ultimate Publishing.
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PLANY | KIERUNKI ROZW0JU

e Ultimate Fishing Simulator (2017):

o Zastrzezony znak towarowy “Ultimate Fishing”, w trakcie “Ultimate Fishing Simulator”.
Dlaczego rozwazamy uzywanie krotszej nazwy? L I I M A I E

o Rebranding - odswiezone logo i nowy artwork.

o Remaster - dlaczego darmowy? F I S H I N G
o Dtugofalowy rozwdj projektu o kolejne DLC.

e Wydanie petnej wersji Ultimate Fishing Simulator 2: SIMULATOR

o Rozwo0j o ptatne DLC
o Wydanie wersji konsolowych ULTIMATE

e Ultimate Fishing Simulator 3 FIS”’NE

e Ultimate Fishing Online - czyli kolejne podejscie do modelu free-to-play.Nowa propozycja
w serii UFS, ktora otworzy gre na szersze grono odbiorcow dzieki bezptathemu modelowi.

e Projekty niezapowiedziane z partnerami zewnetrznymi, ktore moga wzbogacic b vhpala o e
portfolio spotki.

e Poszerzenie portfolio o kolejne gry VR (fishing) FIS”’NE

*KONCEPT
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PYTANIA OD AKCJONARIUSZY
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DZIEKUJEMY ZA UWAGE
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WWW.ULTIMATE -PUBLISHING .COM (EN)
WWW.ULTIMATE-GAMES.COM (PL)



https://publishing.ultimate-games.com/
http://www.ultimate-publishing.com
http://www.ultimate-games.com

