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Ultimate Games S.A.
Jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

I Wybrane dane Finansowe

WYBRANE DANE FINANSOWE

od 01.01.2020
do 31.12.2020

od 01.01.2019
do 31.12.2019

od 01.01.2020
do 31.12.2020

od 01.01.2019
do 31.12.2019

PLN'000 PLN'000 EUR'000 EUR'000

Przychpdy netto ze sprzedazy produktéw, towardw i 15 370 7296 3435 1696
materiatow

Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 7135 4571 1595 1063
EBITDA* 7193 4591 1608 1067
Zysk (strata) brutto 20776 5276 4644 1227
Zysk (strata) netto 16 673 4242 3726 986
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 2480 1985 554 461
.Przep{ywy. .plemezne netto z  dziatalnosci 12 241 136 2736 32
inwestycyjnej

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (2092) 398 (468) 93
Przeptywy pieniezne netto — razem 12619 2518 2820 585
Aktywa / Pasywa razem 25411 9267 5506 2176
Aktywa trwate 2678 844 580 198
Aktywa obrotowe 22733 8423 4926 1978
Kapitat wtasny 23 257 8286 5040 1946
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2154 981 467 230
Zobowigzania dtugoterminowe 627 - 136 -
Zobowigzania krétkoterminowe 1527 981 331 230
Liczba akcji** 5230 000 5212308 5230 000 5212308
Zysk (strata) netto na jedng akcje zwykig (w zt/EUR ) 3,19 0,81 0,71 0,19
Warto$¢ ksiegowa na jedna akcje (w zt/EUR) 4,45 178 0,99 0,42

Srednie kursy wymiany ztotego w okresach objetych sprawozdaniem finansowym i poréwnywalnymi danymi finansowymi w stosunku do

EUR ustalanych przez NBP:
Kurs na dzierr 31.12.2020

Kurs na dzien 31.12.2019
Sredni kurs za 2020
Sredni kurs za 2019

4,6148
4,2585
4,4742
4,3018

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje.

** Sredniowazona liczba akcji majgc na uwadze, iz dnia 21 stycznia 2019 roku miata miejsce emisja 230 000 akcji serii F.
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(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Ultimate Games S.A.
Jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.

Il. Jednostkowe sprawozdanie finansowe

1. Jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

od 01.01.2020

od 01.01.2019

JEDNOSTKOWE SPEg\g-(I);DDgwE Z CALKOWITYCH Nota do 31.12.2020 do 31.12.2019
PLN'000 PLN'000

Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 18 16 027 8613
Przychody netto ze sprzedazy produktow i ustug 15370 7 296
Zmiana stanu produktéw 652 1207
Pozostate przychody 20 5 110
Koszty dziatalnosci operacyjnej 19 8891 4042
Amortyzacja 57 20
Ustugi obce 7762 2872
Wynagrodzenia 956 982
Ubezpieczenia spoteczne i narzuty 24 16
Pozostate koszty 92 152
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 7135 4571
Przychody finansowe 21 12937 645
Koszty finansowe 21 30 4
Przeszacowanie AF do wartosci godziwej 217 -
Udziat w wyniku jednostek stowarzyszonych 8 379 64
Zysk na okazjonalnym nabyciu 136 -
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 20776 5276
Podatek dochodowy 22 4103 1034
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej 16 673 4242
Dziatalnos¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - -
Zysk (strata) netto 16 673 4242
Inne catkowite dochody 390 -
Wynik na zmianie udziatu w aktywach netto jednostek 182 )
stowarzyszonych
Podatek odroczony od wyniku na zmianie udziatu w
aktywach netto jednostek stowarzyszonych (92) )
Catkowite dochody ogétem 17 063 4242
Zysk (strata) netto na jedna akcje zwykta (zt) 14 3,19 0,81
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Ultimate Games S.A.
Jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

2. Jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej
Na dzien Na dzien
AKTYWA Nota 31 grudnia 2020 31 grudnia 2019
PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 2678 844
Wartosci niematerialne 8 141 196
Rzeczowe aktywa trwate 91 -
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 9 1894 647
Inwestycje w jednostkach zaleznych 240 -
Aktywa finansowe 313 -
Aktywa obrotowe 22733 8423
Zapasy 10 3261 2622
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek stowarzyszonych 11 - 1
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek powigzanych 11 148
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od pozostatych podmiotéw 11 1804 1447
Naleznosci pozostate 11 720 177
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 16 795 4176
Pozostate aktywa 12 5 -
Aktywa razem 25411 9267
Na dzier Na dzier
PASYWA Nota 31 grudnia 2020 31 grudnia 2019
PLN"000 PLN"000
Razem kapitat wtasny 23 257 8 286
Kapitat akcyjny 13 523 523
Kapitat zapasowy 5686 3535
Kapitat z tytutu zmiany aktywoéw netto jednostek stowarzyszonych 390
Zyski zatrzymane 16 658 4228
- w tym zysk (strata) netto 16 673 4242
Zobowiazanie dtugoterminowe 627 -
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 627 -
Zobowiazania krétkoterminowe 1527 981
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug wobec jednostek powigzanych 701 57
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug wobec jednostek stowarzyszonych 141
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 16 104 581
Zobowigzania pozostate 16 269 21
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego 16 228 268
Bierne rozliczenia miedzyokresowe 17 84 54
Pasywa razem 25411 9267
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Ultimate Games S.A.

Jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

3. Jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym

Za okres od 01.01.2020 do 31.12.2020

Kapitat z tytutu Kaitat

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE Kapitat Kapitat zmiany aktywow Zyski wI:sn
WLASNYM podstawowy zapasowy netto jednostek  zatrzymane razenZ

stowarzyszonych
Stan na 1 stycznia 2020 roku 523 3535 - 4228 8286
Catkowite dochody: - - - 16 673 16 673
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 16 673 16673
Transakcje z wiascicielami: - 2150 390 (4 242) (1702)
Zmiana udziatu w aktywach netto jednostek ) ) 390 ) 390
stowarzyszonych
Podwyzszenie kapitatu - - - - -
Koszty emisji akcji - - - - -
Wyptata dywidendy - - - (2092) (2092)
Podziat wyniku roku ubiegtego: - 2150 - (2150) -
Stan na 31 grudnia 2020 roku 523 5686 390 16 658 23 257
Za okres od 01.01.2019 do 31.12.2019

. Kapitat
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE Kapitat podstawow Kapitat 2Zvski zatrzymane wiasn
WLASNYM P P v zapasowy ¥ ¥ Y

razem

Stan na 1 stycznia 2019 roku 500 1151 1994 3646
Catkowite dochody: - - 4242 4242
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 4242 4242
Transakcje z wiascicielami: 23 2384 (2009) 398
Nadwyzka ceny emls.\./Jnej ponad wartos¢ nominalng ) 2967 ) 5967
wyemitowanych akcji
Podwyzszenie kapitatu 23 - - 23
Koszty emisji akgji - (761) - (761)
Woyptata dywidendy - - (1831) (1831)
Podziat wyniku roku ubiegtego: - 178 (178) -
Stan na 31 grudnia 2019 roku 523 3535 4228 8286
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Ultimate Games S.A.

Jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

4, Jednostkowe sprawozdanie z przeptywodw pienieznych

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

od 01.01.2020
do 31.12.2020

od 01.01.2019
do 31.12.2019

PLN’000 PLN’000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI OPERACYJNEJ
Zysk / strata brutto 20776 5276
Korekty (13 569) (550)
Amortyzacja 57 20
Odsetki i udziaty w zyskach (1) (22)
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (12 918) (709)
Zmiana stanu przychodéw przysztych okreséw 25 224
Udziat w wyniku jednostek stowarzyszonych (379) (64)
Przeszacowanie aktywéw finansowych do wartosci godziwe;j (217) -
Zysk na okazjonalnym nabyciu (136) -
Zmiana w kapitale obrotowym (1316) (1894)
Zmiana stanu zapasow (645) (1208)
Zmiana stanu naleznosci (1031) (1156)
Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjgtkiem pozyczek i kredytow 360 471
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnoéci operacyjnej 5891 2832
Podatek dochodowy zaptacony (3411) (862)
Odsetki otrzymane/zaptacone - 14
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 2480 1985
PRZEPtYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNE)
Wptywy 13244 940
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach - 290
Zbycie udziatéw jednostkach powigzanych 5047 -
Zbycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych 8163 650
Otrzymane dywidendy i odsetki 45 -
Wydatki 1014 804
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych 93 345
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach 96 -
Nabycie udziatéw w jednostkach zaleznych 260 -
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych 565 460
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 12 241 136
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI FINANSOWE)
Wptywy - 2990
Wptywy netto z podwyzszenia kapitatu - 2990
Wydatki 2092 2592
Dywidenda 2092 1831

Koszty emisji akcji rozliczone z kapitatem zapasowym - 761
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (2092) 398
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 12619 2518
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 12619 2518
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 4176 1658
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 16 795 4176

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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Ultimate Games S.A.
Jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

lll. Dodatkowe noty i objasnienia do jednostkowego sprawozdania finansowego Ultimate Games
S.A. za okres od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.

1. Informacje ogdlne o Spotce

Ultimate Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie (dalej: ,Spotka”, ,Jednostka” lub ,Emitent”) powstata w wyniku
przeksztatcenia spotki Ultimate Games sp. z 0.0. w spotke akcyjng na podstawie uchwaty Nadzwyczajnego Zgromadzenia
Wspdlnikow spotki Ultimate Games sp. z o0.0. z dnia 10 kwietnia 2017 roku (akt notarialny Rep. A nr 3294/2017,
sporzadzony przed notariuszem Marcinem Solanowskim w Kancelarii Notarialnej Karolina Kuzniar, Marcin Solanowski s.c.
ul. Kasprowicza Jana 68 lok. 85, 01-949 Warszawa Bielany). Zgodnie ze Statutem Spotka zostata zawigzana na czas
nieokreslony.

Siedziba Spdtki miesci sie w Warszawie, przy ul. Marszatkowskiej nr 87 lok. 102.

Postanowieniem Sadu Rejonowego Miasta Stotecznego Warszawy, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
Spotka zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego — Rejestru Przedsiebiorcdw pod numerem KRS 0000676117.

Spotka posiada numer NIP 5311693692 oraz symbol REGON 36587998.
Spotka dziata na podstawie przepisdw ustawy z dnia 15 wrzes$nia 2000 r. Kodeks spotek handlowych oraz w oparciu o Statut.

Na dzien 31 grudnia 2020 roku oraz na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania skfad organdw zarzadczych
i nadzorujacych w Spétce byt nastepujacy:
= Zarzad:
Mateusz tukasz Zawadzki - Prezes Zarzadu,

=  Rada Nadzorcza:

Marek Parzynski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Grzegorz Arkadiusz Czarnecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Janusz Mieloszyk - Cztonek Rady Nadzorczej,
Renata Jedrzejczyk - Cztonek Rady Nadzorczej,
Krzysztof Kostowski - Cztonek Rady Nadzorczej.

Dnia 03.04.2020 r. Pan Jakub Wtadystaw Trzebinski ztozyt Zarzgdowi Spétki oswiadczenie o rezygnacji z zasiadania w Radzie
Nadzorczej Spotki, w tym petnienia funkcji Przewodniczacego Rady Nadzorczej. Dnia 16.04.2020 r., uchwatami Nr 5 i 6,
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, na miejsce zwolnione przez Pana Jakuba Wtadystawa Trzebinskiego, powotato
Pana Marka Parzyniskiego do sktadu Rady Nadzorczej Spotki i powierzyto mu funkcje Przewodniczacego Rady Nadzorczej
Spotki.

Dnia 26.05.2020 r. Pan Radostaw Marek Mrowinski ztozyt Zarzadowi Spotki oswiadczenie o rezygnacji z zasiadania w Radzie
Nadzorczej Spotki z dniem 27.05.2020 r, tj. z chwilg odbycia Walnego Zgromadzenia Spotki. Dnia 27.05.2020 r., uchwatg nr
15, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki, na miejsce zwolnione przez Pana Radostawa Mrowinskiego, powotato Panig
Renate Jedrzejczyk do sktadu Rady Nadzorczej Spotki.
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Wedtug stanu na dzien 31 grudnia 2020 roku struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujaca:

Udziat w . L
. . . . i . A Udziat w ogdlnej
Akcjonariusz Liczba akgcji kapitale Liczba gtosow Lo ,
liczbie gtosow
podstawowym

PlayWay S.A. 2400000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 380 000 7,27% 380 000 7,27%
Pozostali 2450000 46, 84% 2 450 000 46,84%
RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

Na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujaca:

Akcjonariusz Liczba akcji Udziat w kapitale Liczba gtosow Uc.:lziaf W ogé’lnej
podstawowym liczbie gtoséw
PlayWay S.A. 2 400000 45,89% 2400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 380 000 7,27% 380 000 7,27%
Pozostali 2 450000 46, 84% 2450000 46,84%
RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

2. Informacje o Grupie Kapitatowej

Na dzien 31 grudnia 2020 roku Spdtka tworzyta grupe kapitatowa (dalej: ,Grupa”; ,Grupa Emitenta”; ,Grupa kapitatowa”).
Skonsolidowane sprawozdania finansowe Grupy Emitenta obejmujg Jednostke stanowigca jednostke dominujacy oraz
nastepujgce jednostki zalezne i stowarzyszone:

Jednostki zalezne

% udziatow w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnosé Kraj zatozenia
31.12.2020 31.12.2019
Dziatalnos$¢ wyd i
3T Games sp. z 0.0. zlata nqsc WV awnicza Polska 60% nd
w zakresie gier komputerowych
Games Box S.A. (d. Games Box sp.  Dziatalnoéc wydawnicza Polska 51.38% nd

z0.0) w zakresie gier komputerowych

Czas trwania dziatalnosci jednostek wchodzacych w sktad Grupy kapitatowej Emitenta jest nieograniczony.

Jednostka wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujagce jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyceniane s3 metoda praw wtasnosci:

% udziatéw w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia
31.12.2020 31.12.2019

Dziatalnos$¢ wyd i

Ultimate VR sp. z 0.0. zlata ncrsc \{\/y awnicza Polska 39,00% 45%
w zakresie gier komputerowych

ConsoleWay S.A. (d. QUANTUM Dna’falno.sc \{\/ydawnlcza Polska 31,47% nd

S.A.) w zakresie gier komputerowych

Demolish Games S.A. DZ|a’faIno.sc \{vydawnlcza Polska 44,98% nd
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos$¢ wyd i

Manager Games S.A. (d.GTGoLp Dzlata anSC \{\/V awnicza Polska 43,77% nd

S.A) w zakresie gier komputerowych

UF GAMES S.A. Dziatalnosc wydawnicza Polska 32,04% 43%

w zakresie gier komputerowych
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100 Games sp. z 0.0.

Golden Eggs Studio sp. z 0.0.

Dziatalnos¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych

Polska

Polska

48,00%

35,00%

nd

nd

Na dzien 31 grudnia 2020 roku Ultimate Games S.A. wchodzita w sktad grupy kapitatowej PlayWay S.A., jako jednostka
zalezna od PlayWay S.A., ktérej skonsolidowane sprawozdania finansowe publikowane sg przez jednostke dominujgca
PlayWay S.A. W sktad grupy kapitatowej PlayWay S.A. na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania wchodzity

nastepujace spotki zalezne:

% udziatéw w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia
31.12.2020 31.12.2019
. Dziatalnos¢ wydawnicza
Ultimate Games S.A. L Polska 45,89% 45,89%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnoé .
3TGames sp. z 0.0.% ziata nqsc \{vydawnlcza Polska 60,00% -
w zakresie gier komputerowych
Gamles Box S.A. (d. Games Box sp. Dzialalnqs’c’ \{vydawnicza Polska 51,38% R
z0.0.) w zakresie gier komputerowych
i i Dziatalno$¢ wydawnicza
Madmind Studio S.A. (d. S y Polska 62,50% 77,00%
Madmind Studio sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Code Horizon S.A. (d.: Code Dziatalnos¢ wydawnicza
. L Polska 60,00% 60,00%
Horizon sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
. Dziatalnos¢ wydawnicza
Rejected Games sp. z 0.0. o Polska 57,00% 57,00%
w zakresie gier komputerowych
Lo Dziatalnos¢ wydawnicza
Frozen District sp. z 0.0. o Polska 80,00% 80,00%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Frozen Way S.A. (d. EAST S Yy Polska 81,75% )
TRANSFERS S.A.) w zakresie gier komputerowych
Pentacle S.A. Dziatalnos¢ wydawnicza
o o Polska 54,42% 54,94%
(dawniej: Pentacle sp.z0.0.) w zakresie gier komputerowych
o Dziatalno$¢ wydawnicza
Imaginalis Games sp. z 0.0. o Polska 60,00% 60,00%
w zakresie gier komputerowych
. Dziatalno$¢ wydawnicza
Rebelia Games sp. z 0.0. o Polska 79,00% 79,00%
w zakresie gier komputerowych
i i iej; Dziatalno$¢ wydawnicza
Big Cheese Studio S.A. (dawniej: SV y Polska 69,63% 69,63%
Big Cheese Studio sp. z 0.0.) w zakresie gler komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
Total Games sp. z 0.0. o Polska 77,90% 66,89%
w zakresie gier komputerowych
i i Dziatalno$¢ wydawnicza
Nesalis Games S.A. (d. Nesalis S Y/ Polska 64,54% 70%
Games sp. 2 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
DeGenerals S.A. o Polska 80,00% 80%
w zakresie gier komputerowych
FORESTLIGHT GAMES sp. z Dziatalno$¢ wydawnicza
. Polska 50,73% 56,10%
0.0. (dawniej: Inlmages sp. zo.0.) W zakresie gier komputerowych
. Dziatalno$¢ wydawnicza
Pixel Trapps sp. z 0.0.3 o Polska 52,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Ragged Games S.A. o Polska 70,00% 70,00%
w zakresie gier komputerowych
Stereo Games S.A.(d. Pixel Dziatalno$¢ wydawnicza
) o Polska 66,61% 71,84%
Flipper) w zakresie gier komputerowych
. . Dziatalno$¢ wydawnicza
President Studio sp.z 0.0. o Polska 72,64% 72,64%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Console Labs S.A. o Polska 70,00% 74,00%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Beast Games S.A.4 . Polska 59,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Gameboom VR sp.z 0. o. o Polska 66,31% 69,00%
w zakresie gier komputerowych
FreeMind S.A. Dziatalno$¢ wydawnicza Polska 54,50% 70,00%
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SimulaMaker sp. z 0.0. (d.

w zakresie gier komputerowych

Dziatalnos¢ wydawnicza

Polska 65,17% 69,88%
SimulaMobile sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Strategy Labs sp. z o0.0. o Polska 69,00% 69%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
GameHunters sp. z 0.0. . Polska 60,71% 65,14%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Games Incubator sp.z 0.0. . Polska 56,05% 56%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
GAMEPARIC sp.z 0.0. o Polska 65,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Monuments Games sp. z 0.0.° L Polska 100,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
PWay sp.z 0.0. . Polska 97,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
WarZonelabs sp. z o.0. L Polska 70,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Rockgame S.A. (d. Wasteland S.A.) o Polska 70,00% 47,00%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
TRIGGER LABS sp. z 0.0. L Polska 53,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
DEVA4PLAY sp. z o.0. L Polska 85,35% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
MobilWay S.A. I Polska 90,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
Madnetic Games S.A. L Polska 67,96% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
GAMING CENTRE sp. z 0.0. (d. S Yy Polska 77,00% )
Septarian Games sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
GamePlanet S.A. L Polska 68,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
Game Crafters S.A. L Polska 64,81% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Soro Games S.A. L Polska 78,43% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
GameFormatic S.A. L Polska 76,19% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
DreamWay Games S.A. L Polska 66,67% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
SimRail S.A. L Polska 65,42% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Septarian Games S.A. o Polska 73,33% -
w zakresie gier komputerowych
3R Games S.A. (3R Studio Dziatalno$¢ wydawnicza
Mobile sp. 2 0.0. po potaczeniuz y 7akresie gier komputerowych Polska 32,73% -
HUBSTYLE S.A.)
SUPERGAMES sp. 2 0.0. (¢. et DZiafalnos¢ wydawnicza Polska 73,81% .
Petrol sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Shift Games S.A. . Polska 68,63% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
SIM FARM S.A. (d. Aurum Plus 2eh Y Polska 95,00% R
S.A.) w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
CORMINTON INVESTMENTS ey Y/ Polska 100,00% R
sp.z 0.0. w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
RL9sport Games S.A. Polska 50,00% -

w zakresie gier komputerowych

1 Spoétka zalezna od Ultimate Games S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Ultimate Games S.A. w spdtce)

2 Spotka zalezna od Frozen District sp. z 0.0. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Frozen District sp. z 0.0. w spdtce)

3 Spotka zalezna od Forestlight Games sp. z 0.0. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Forestlight Games sp. z 0.0.w spofce)
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4 Spoétka zalezna od Console Labs S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Console Labs S.A. w spodtce)

5 Spotka zalezna od Games Incubator sp. z 0.0. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Games Incubator sp. z 0.0.w spétce)

PlayWay S.A. wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujace jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym

sprawozdaniu finansowym wyceniane sg metodg praw wtasnosci:

% udziatéw w kapitale

Nazwa Gléwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia
31.12.2020 31.12.2019
UF Games S.A1 Dnalalngsc \{vydawnlcza Polska 32,04% 43,00%
w zakresie gier komputerowych
Ultimate VR sp. 2 0.0.1 Dnalalnqsc \{vydawnlcza Polska 39,00% 45,00%
w zakresie gier komputerowych
100 Games sp. 7 0.0 .1 DnaIaInqsc \{vydawnlcza Polska 48,00% )
w zakresie gier komputerowych
GOLDEN EGGS STUDIO sp. z Dnalalnqsc \{vydawnlcza Polska 35,00% R
0.0.1 w zakresie gier komputerowych
ConsoleWay S.A.1 Dnalalnqsc \{vydawmcza Polska 31,47% -
w zakresie gier komputerowych
Manager Game S.A.(d.GTGoLp Dziatalno$¢ wydawnicza Polsk 43,779
sA)t w zakresie gier komputerowych olska 3,77% )
Pixels Interactive sp. z 0.0. (d.  Dziatalno$¢ wydawnicza
P ( L Y Polska 45,59% 44,11%
k202 sp.z0.0.) w zakresie gier komputerowych
. Dziatalnos¢ wydawnicza
Moonlit S.A. o Polska 21,85% 24,04%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
ECC Games S.A. o Polska 27,15% 27,15%
w zakresie gier komputerowych
. Dziatalno$¢ wydawnicza
Movie Games S.A. o Polska 33,43% 33,43%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
Goat Gamez S.A.? o Polska 69,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
TRUE GAMES S.A.2 L Polska 76,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
MILL GAMES S.A.2 o Polska 50,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
MD GAMES sp. z 0.0.2 o Polska 37,04% -
w zakresie gier komputerowych
. Dziatalno$¢ wydawnicza
Pixel Crow sp. z 0.0.2 o Polska 52,13% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
ROAD STUDIO S.A.2 o Polska 72,45% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
MOVIE GAMES MOBILE S S.A.2 . Polska 85,50% -
w zakresie gier komputerowych
. Dziatalno$¢ wydawnicza
CreativeForge Games S.A. . Polska 47,81% 47,81%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
G-Devs sp.z 0.0.3 o Polska 78,82% -
w zakresie gier komputerowych
Maximus Games sp. z 0.0. (d. Dziatalno$¢ wydawnicza
o Polska 78,00% -
KG LIV sp.z0.0.)3 w zakresie gier komputerowych
Gambit Games sp. z 0.0. (d.kG ~ Dziatalno$¢ wydawnicza
. Polska 78,00% -
XCVIil sp. z 0.0.)3 w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
SlavGames sp.z 0.0.2 . Polska 73,79% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
ANCIENT GAMES S.A.2 . Polska 70,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
GARLICJAMS.A. 3 . Polska 28,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Baked Games S.A. (d. Baked SV y Polska 32,14% 35,89%
Games sp. 2 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Image Power S.A. Polska 22,43% 22,43%

w zakresie gier komputerowych
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Dziatalno$¢ wydawnicza

Sonka S.A.* . Polska 39,35% 39,35%
w zakresie gier komputerowych
PolySlash S.A. . (dawniej: Polslash ~ Dziatalno$¢ wydawnicza Polska 35 60% 40,98%
sp.z0.0.)* w zakresie gier komputerowych ! ’
Atomic Jelly S.A. (dawniej: Atomic Dnaialnqsc Yvydawnlcza Polska 21,07% 43,67%
Jelly sp. z 0.0.)* w zakresie gier komputerowych
SimFabric S.A. (dawniej: SimFabric Dnaialnqsc \{vydawnlcza Polska 24,96% 44,96%
sp.z0.0.)¥ w zakresie gier komputerowych
Mobile Fabric S.A4 Dnalalnqsc \{vydawnlcza Polska 61,83% R
w zakresie gier komputerowych
VRFabric S.A. 4 Dnalalnqsc \{vydawnlcza Polska 51,54% R
w zakresie gier komputerowych
Detalion Games S.A. (d. Stolen Dziatalnos¢ wydawnicza Polska 32,77% 42,29%
Labs S.A)* w zakresie gier komputerowych
i Dziatalno$¢ wydawnicza
Pyramid Games S.A. se Wy Polska 44,76% 50,97%
(d.: Pyramid Games sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Iron Wolf Studio S.A. L Polska 47,95% 53,44%
w zakresie gier komputerowych
i . Dziatalno$¢ wydawnicza
Live Motion Games sp. z 0.0. L Polska 45,55% 52,67%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Games Operators S.A. e y Polska 37,40% 49,04%
(d: Games Operators sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
i Dziatalno$¢ wydawnicza
"Space Boat Studios" sp. z 0.0. o Polska 47,06% 50,00%
w zakresie gier komputerowych
Ritual Interactive S.A. (d. Circle  DZiatalnos¢ wydawnicza Polska 40.00% 69.00%
Games) w zakresie gier komputerowych ’ !
Dziatalnos¢ wydawnicza
Yeyuna sp. z 0.0.° L Polska 35,00% -
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
Evor Games sp. z 0.0.° L Polska 35,00% -
w zakresie gier komputerowych
Play2Chill SA D2|aialnqsc \{vydawnlcza Polska 44.02% 52,35%
(d.: Play2Chill sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Titan Ga' mez sp. z 0.0. DZIafaInqsc \{vydawnlcza Polska 43,47% 56,26%
(d.: Mobil Titans sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
IGNIBIT S.A.6 D2|aialnqsc \{vydawnlcza Polska 24% )
w zakresie gier komputerowych
Purple Frog sp. z 0.0. DZ|afaInqsc \{vydawnlcza Polska 24,50% -
w zakresie gier komputerowych
IGNIBIT S.A7 DZ|afaInqsc \{vydawnlcza Polska 23,87% }
w zakresie gier komputerowych
Hyper Studio sp. z 0.0. DZ|afaInqsc \{vydawnlcza Polska 30,00% -
w zakresie gier komputerowych
MeanAstronauts Spotka Dziatalnos¢ wydawnicza .
Akcyjna w zakresie gier komputerowych Polska 42,65% .
Yeyuna sp. 2 0.0.8 DZ|a’faIno.sc \{vydawnlcza Polska 35,00% }
w zakresie gier komputerowych
Evor Games sp.z 0.0. 8 D2|a’falno.sc \{vydawnlcza Polska 35,00% -
w zakresie gier komputerowych
Woodland Games S.A. Dziatalnos¢ wydawnicza Polsk 48.19% 56%
', ° (]
(d. Woodland Games sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych olska
Dziatalno$¢ wydawnicza
25,00% -
EPICVR sp.z 0.0. w zakresie gier komputerowych Polska °
Dziatalno$¢ wydawnicza
Good Luck Games sp. z 0.0. w zakresie gier komputerowych Polska 27,50% i
Dziatalno$¢ wydawnicza
24,00% -
GARLICJAM S.A. w zakresie gier komputerowych Polska °
Dziatalno$¢ wydawnicza
Polsk 28,00% -
GARLICJAM S.A.° w zakresie gier komputerowych olska °
Dziatalno$¢ wydawnicza
) 33,00% -
Silk Road Games S.A. w zakresie gier komputerowych Polska °
DIGITAL MELODY GAMES sp. z  Dziatalno$¢ wydawnicza
Polska 48,20% -

0.0.

w zakresie gier komputerowych

1 spotki stowarzyszona z Ultimate Games S.A. (wartos¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Ultimate Games S.A)

2 spoétka zalezna lub stowarzyszona z Movie Games S.A.. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Movie Games

S.A)

Strona 14 z 39



Ultimate Games S.A.
Jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

3 spotka zalezna lub stowarzyszona z CreativeForge Games S.A.. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Creative
Forge Games S.A)

4 spotka zalezna od Sim Fabric S.A. (wartos¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Sim Fabric S.A)

5 spotka stowarzyszona z Ritual Interactive S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Ritual Interactvie S.A)

6 spotka stowarzyszona z Titan Gamez sp. z 0.0. (wartos¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Titan Gamez sp. z 0.0.)

7 Udziat posiadany bezposrednio przez PlayWay S.A.

8 spotka stowarzyszona z Rockgame S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spotke Rockgame S.A)

9 spétka stowarzyszona z Games Incubator sp. z 0.0. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Games Incubator
sp.z0.0.)

3. Podstawowa dziatalnosc¢ Jednostki

Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych.

4. Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej oraz zwigzanymi z nimi interpretacjami ogtoszonymi w formie rozporzadzern Komisji
Europejskiej, ktére zostaly zatwierdzone przez Unie Europejska oraz innymi obowigzujgcymi przepisami (zwanymi dalej
MSSF).

Rokiem obrotowym Jednostki jest rok kalendarzowy.

4.1. Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w sprawozdaniach finansowych wycenia sie w walucie podstawowego s$rodowiska gospodarczego,
w ktorym Spotka prowadzi dziatalnos¢ (,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie finansowe prezentowane jest w tysigcach
PLN (chyba, ze w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty (PLN) jest walutg funkcjonalng i walutg
prezentacji Jednostki. Wybdr waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej dziatalnos¢ na rynkach
miedzynarodowych i identyfikacja waluty, ktorg nalezy uznaé¢ za walute uzywang w podstawowym $rodowisku
ekonomicznym, w jakim prowadzi Spotka jest decyzjg subiektywng, co zostato opisane w nocie 6.6.9 Istotne wartosci oparte
na profesjonalnym osadzie i szacunkach. Spdtka monitoruje istotne zmiany w srodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby
wptyna¢ na zmiane wyboru waluty funkcjonalnej Jednostki.

Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu
$redniego NBP. W momencie realizacji réznice kursowe od naleznosci i zobowigzan wykazywane s3 jako pozostate
przychody finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw i strat ujmowane sg wynikowo.

Poszczegdlne pozycje aktywow i pasywoOw na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach innych niz polski ztoty,
wycenia sie po kursie srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Rdznice kursowe wynikajgce z przeliczenia

zagranicznych srodkéw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.

Kursy bilansowe:

KURSY WALUT PRZYJETE DO WYCENY 31.12.2020 31.12.2019

EUR/PLN 4,6148 4,2585
USD/PLN 3,7584 3,7977
5. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Jednostki w dniu 19
kwietnia 2021 roku.

6. Format oraz ogodlne zasady sporzadzenia sprawozdania finansowego

Zarzad Jednostki o$wiadcza, iz sprawozdanie finansowe Ultimate Games S.A. zostato sporzadzone wedle najlepszej wiedzy,
wedtug stanu na dziert 31 grudnia 2020 roku, zgodnie z obowigzujacymi zasadami rachunkowosci. Sprawozdanie finansowe
Spotki odzwierciedla sytuacje majgtkowa i finansowg oraz wynik finansowy Jednostki w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny.
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6.1. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oSwiadczenie o zgodnosci

Sprawozdanie finansowe zostato przygotowane zgodnie z:

=  Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (,MSSF”) w ksztatcie zatwierdzonym przez Unie
Europejskg (,UE”). MSSF obejmujg standardy i interpretacje zaakceptowane przez Rade Miedzynarodowych
Standardéw Rachunkowosci (,RMSR”) oraz Komitet ds. Interpretacji Sprawozdawczosci Finansowe;j (,,IFRIC”),

= Ustawa o rachunkowosci z dnia 29.09.1994 r. (UoR) (t.j. Dz. U. z 2021 r. poz. 217 z pdzn. zm.).
Zasady rachunkowosci przedstawione ponizej stosowano przy zachowaniu zasady ciggtosci we wszystkich prezentowanych
latach obrotowych.
Niniejsze jednostkowe sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato zgodnie z zasadg kosztu historycznego.
Jednostkowe sprawozdanie finansowe sktada sie z:

=  jednostkowego sprawozdania z sytuacji finansowej,

= jednostkowego sprawozdania z catkowitych dochoddw,

=  jednostkowego sprawozdania ze zmian w kapitale wtasnym,

=  jednostkowego sprawozdania z przeptywow pienieznych,

=  dodatkowych not i objasnien do jednostkowego sprawozdania finansowego.
Niniejsze sprawozdanie finansowe jest przedstawione w polskich ztotych (,,PLN”), a wszystkie wartosci, o ile nie wskazano
inaczej, podane sg w tysigcach ztotych (,tys. PLN”).

6.2. Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego jednostkowego sprawozdania
finansowego

Jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone na dzieri 31 grudnia 2020 roku i obejmuje okres 12 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej oraz pozycjach pozabilansowych zaprezentowano
poréwnywalne dane finansowe na dzien 31 grudnia 2019 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw, sprawozdaniu ze zmian w kapitale wtasnym oraz
w sprawozdaniu z przeptywdw pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za okres od 1 stycznia 2019
roku do 31 grudnia 2019 roku.

6.3.  Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci w dajgcej sie przewidzieé
przysztosci. Na dzien sporzgdzenia jednostkowego sprawozdania finansowego nie istniejg zadne okolicznosci wskazujace na
zagrozenie kontynuacji dziatalnosci gospodarczej przez Spotke. Zarzad Spétki dokonat oceny mozliwosci kontynuowania
dziatalnosci Jednostki i nie stwierdzit wystepowania jakichkolwiek istotnych niepewnosci w tym zakresie. Kapitat wtasny
Spotki stanowit na dziert 31 grudnia 2020 roku 91,5% pasywdow ogdétem, a zysk netto roku obrotowego wynidst 16 674 tys.
zt.

6.4. Oswiadczenie o zgodnosci

Niniejsze jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej (,MSSF”) zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,,MSSF UE”).

MSSF obejmujg standardy i interpretacje zaakceptowane przez Rade Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci
(,RMSR”) oraz Komitet ds. Interpretacji Miedzynarodowej Sprawozdawczosci Finansowej (,, KIMSF”).

Na dzier zatwierdzenia niniejszego sprawozdania do publikacji, biorgc pod uwage toczacy sie w UE proces wprowadzania

standardéw MSSF oraz prowadzong przez Spétke dziatalnos¢, w zakresie stosowanych przez Jednostke zasad rachunkowosci
nie ma réznicy miedzy standardami MSSF, ktére weszty w zycie, a standardami MSSF zatwierdzonymi przez UE.
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6.5. Nowe standardy i interpretacje obowiagzujace na dzien bilansowy

Zatwierdzajac niniejsze jednostkowe sprawozdanie finansowe Spédtka nie zastosowata nastepujgcych standardéw, zmian
standardow i interpretaciji, ktore nie zostaty jeszcze zatwierdzone do stosowania w UE:

e Zmiany do MSSF 9 Instrumenty finansowe, MSR 39 Instrumenty finansowe: ujmowanie i wycena i MSSF
7 Instrumenty finansowe: ujawnianie informacji Reforma wskaznikow stép procentowych - obowigzujace
w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020 .,

e Zmiany do MSSF 3 Potgczenia jednostek gospodarczych - obowigzujgce w odniesieniu do okreséw
sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020 r.,

e Zmiany w odwotaniach do Zatozern Koncepcyjnych MSSF — obowigzujgce w odniesieniu do okresow
sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020 r.,

e MSSF 14 Odroczone salda z regulowanej dziatalnosci - obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2016 r. lub po tej dacie. Komisja Europejska postanowita nie rozpoczynac procesu
zatwierdzania tego tymczasowego standardu do stosowania na terenie UE do czasu wydania ostatecznej wersji
standardu,

e  MSSF 17 Umowy ubezpieczeniowe - obowigzujgce w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych rozpoczynajacych
sie w dniu lub po 1 stycznia 2021 r.

Spotka jest w trakcie analizy szacunkdw, jak istotny wptyw na sprawozdanie finansowe Spétki bedg miaty wymienione wyzej
standardy i zmiany do standardow.

6.6. Stosowane zasady rachunkowosci
6.6.1.Zmiany zasad rachunkowosci

Spotka nie dokonywata zmian w stosowanych zasadach rachunkowosci, za wyjatkiem zastosowania nowych standardow
i interpretacji obowigzujgcych od 1 stycznia 2020 roku, przedstawionych w pkt. 6.5.

6.6.2.Wartosci niematerialne

Wartosci niematerialne s ujmowane, jezeli jest prawdopodobne, ze w przysztosci spowodujg one wptyw do Jednostki
korzysci ekonomicznych, ktére mogg by¢ powigzane z tymi aktywami. Poczatkowe ujecie wartosci niematerialnych
nastepuje wedtug cen nabycia lub kosztu wytworzenia. Po ujeciu poczatkowym wartosci niematerialne sg wyceniane
wedtug cen nabycia lub kosztu wytworzenia pomniejszonych o umorzenie i odpisy z tytutu utraty wartosci.

Wartosci niematerialne sg amortyzowane liniowo w okresie odpowiadajgcym szacowanemu okresowi ich ekonomicznej
uzytecznosci. Wartos¢ amortyzacji wartosci niematerialnych odnosi sie w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw do pozycji
,Amortyzacja”.

Stawki amortyzacji odpowiadajgce okresowi ekonomicznej uzytecznosci wartosci niematerialnych:
Oprogramowanie komputerowe od 2 latdo 5 lat,

Prace rozwojowe do 5 lat.

6.6.3.Srodki trwate

Srodki trwate sa wyceniane w cenie nabycia powiekszonej o wszystkie koszty bezposrednio zwigzane z zakupem
i przystosowaniem skfadnika majatku do stanu zdatnego do uzywania lub koszcie wytworzenia pomniejszonym o odpisy
umorzeniowe oraz ewentualne odpisy z tytutu utraty wartosci.

Koszty poniesione po wprowadzeniu $rodka trwatego do uzytkowania, takie jak koszty napraw, przegladdw, opfaty
eksploatacyjne, wptywajg na wynik finansowy okresu sprawozdawczego, w ktdrym zostaty poniesione. Jezeli jest jednak
mozliwe wykazanie, ze poniesione nakfady spowodowaty zwiekszenie oczekiwanych przysztych korzysci ekonomicznych
z tytutu posiadania danego $rodka trwatego ponad korzysci przyjmowane pierwotnie, w takim przypadku zwiekszajg one
wartosé poczatkowa tego Srodka trwatego (tzw. ulepszenie).
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W momencie likwidacji lub sprzedazy srodkéw trwatych, zyski lub straty wynikajgce z tego faktu ujmowane s3
w sprawozdaniu z sytuacji finansowej jako rdznica miedzy przychodami netto ze zbycia (jesli takie byly) a wartoscig
bilansowg tej pozycji.

Srodki trwate, s amortyzowane liniowo w okresie odpowiadajgcym szacowanemu okresowi ich ekonomicznej uzytecznosci.

6.6.4.Srodki trwate w budowie

Srodki trwate w budowie s3 wyceniane w wysokosci ogétu kosztéw pozostajacych w bezposrednim zwigzku z ich nabyciem
lub wytworzeniem, w tym kosztéw finansowych (z wyjatkiem réznic kursowych nie bedacych korekta ptaconych odsetek),
pomniejszonych o odpisy z tytutu utraty wartoéci. Srodki trwate w budowie nie s3 amortyzowane do momentu zakoriczenia
ich budowy i oddania do uzytkowania.

6.6.5.Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych

Jednostki stowarzyszone to wszystkie jednostki, na ktére Spdtka wywiera znaczacy wptyw, ale nie sprawuje nad nimi
kontroli, co wigze sie zazwyczaj z udziatem w wysokosci od 20% do 50% praw gtosu. Inwestycje w jednostkach
stowarzyszonych wykazuje sie metoda praw wtasnosci i w poczagtkowym ujeciu ujmuje sie je wedtug ceny nabycia.
Inwestycje Spotki w jednostkach stowarzyszonych obejmujg wartosé firmy ustalong w momencie przejecia. Udziat Spotki
w zyskach lub stratach jej jednostek stowarzyszonych po dacie przejecia ujmuje sie w rachunku zyskéw i strat oraz innych
catkowitych dochodéw. Skumulowane zmiany po dacie nabycia korygujg wartos¢ bilansowg inwestycji. Jezeli udziat Spoétki
w stratach jednostki stowarzyszonej jest rowny lub wyzszy niz jej udziat w tej jednostce stowarzyszonej, wigcznie z innymi
niezabezpieczonymi naleznosciami, wowczas Spdtka nie ujmuje dalszych strat, chyba Ze zaciggneta zobowigzania lub
dokonata ptatnosci w imieniu jednostki stowarzyszonej. Niezrealizowane straty z transakcji pomiedzy Spdtka a jej
jednostkami stowarzyszonymi sg wytgczane do wysokosci udziatu Spétki w tych jednostkach stowarzyszonych.

6.6.6.Zapasy

Warto$¢ poczatkowa (koszt) zapaséw obejmuje wszystkie koszty (nabycia, wytworzenia i inne) poniesione w zwigzku
z doprowadzeniem zapaséw do ich aktualnego miejsca i stanu. Cena nabycia zapaséw obejmuje cene zakupu powiekszong
o cta importowe i inne podatki (niemozliwe do pdziniejszego odzyskania od wtadz podatkowych), koszty transportu,
zatadunku, wytadunku i inne koszty bezposrednio zwigzane z pozyskaniem zapasow, pomniejszang o opusty, rabaty i inne
podobne zmniejszenia. Zapasy wycenia sie w wartosci poczgtkowe] (cenie nabycia lub koszcie wytworzenia) lub w cenie
sprzedazy netto w zaleznosci od tego, ktdra z nich jest nizsza. Cena sprzedazy netto odpowiada oszacowanej cenie
sprzedazy pomniejszonej o wszelkie koszty konieczne do zakoniczenia produkcji oraz koszty doprowadzenia zapaséw do
sprzedazy lub znalezienia nabywcy. W odniesieniu do zapasow koszt ustala sie stosujgc metode ,pierwsze weszto, pierwsze
wyszto” (FIFO).

Produkcja w toku obejmuje tworzenie gier. Wycena w ksiegach oparta jest o koszt wytworzenia, ktéry obejmuje koszty
pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes$¢ kosztéw posrednio zwigzanych z danym
projektem.

W momencie zakoriczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu nastepuje przeksiegowanie
naktadéw z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

W przypadku projektéw, dla ktérych mozliwe jest okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczacych przychodéw
ze sprzedazy okresla sie wspotczynnik, na podstawie ktorego rozliczana jest wartos¢ tych projektéow w koszty
proporcjonalnie do ich sprzedazy. Wspdtczynnik obliczony jest na podstawie wartosci naktadéw ukoriczonego projektu
(ujetych jako Produkty gotowe) w stosunku do szacowanych przysztych przychoddéw ze sprzedazy.

W przypadku projektdw, dla ktérych nie jest mozliwe okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczacych przychodéw
ze sprzedazy i na tej podstawie okredlenie wspdtczynnika do rozliczania kosztdw - przychody i koszty rozliczane sa
w stosunku 1:1.

Cena nabycia lub koszt wytworzenia zapaséw mogg nie by¢ mozliwe do odzyskania. Odpisanie wartosci zapaséw do
poziomu ich wartosci netto mozliwej do uzyskania odbywa sie na zasadzie odpiséw indywidualnych. Analiza taka
dokonywana jest na kazdy dzien bilansowy dla kazdego tytutu w toku wytwarzania oraz dla gotowych produkcji.

W przypadku produkcji w toku Spétka szacuje zainteresowanie wytwarzanym tytutem poprzez zbieranie zapiséw na

wishlistach, aktywnosci na portalach spotecznosciowych oraz szeroko zakrojonym dziataniom marketingowym. Powyisze
dziatania pozwalajg oceni¢, czy wartos$é netto mozliwa do uzyskania jest wyzsza od poniesionych kosztéw produkcji.
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W przypadku wyrobdw gotowych przyjmuje sie zatozenie, iz kazda gra powinna zwréci¢ koszty jej produkcji w terminie 24
miesiecy od jej produkcji. Po tym okresie koszty jej wytworzenia, ktére nie zostaly jeszcze odpisane w ciezar wyniku
finansowego podlegajg odpisowi. W sytuacji, w ktorej sygnaty rynkowe wskazuja, iz przychody ze sprzedazy danego tytutu
nie pokryja kosztow wytworzenia gry, Spotka dokonuje wczesniejszego odpisu poniesionych kosztow.

6.6.7.Aktywa finansowe

Spotka zalicza swoje aktywa finansowe do nastepujgcych kategorii:
¢ wyceniane wedtug zamortyzowanego kosztu,

* wyceniane w wartosci godziwej przez inne catkowite dochody,

* wyceniane w wartosci godziwej przez wynik finansowy,

e instrumenty finansowe zabezpieczajgce.

Kwalifikacja dtuznych aktywéw finansowych do odpowiedniej kategorii zalezy od modelu biznesowego zarzadzania
aktywami finansowymi oraz od charakterystyki umownych przeptywéw pienieznych dla danego sktadnika aktywoéw
finansowych.

Aktywa finansowe wyceniane wedtug zamortyzowanego kosztu

Aktywa wyceniane po poczatkowym ujeciu w zamortyzowanym koszcie — sg to aktywa finansowe utrzymywane zgodnie
z modelem biznesowym, ktérego celem jest utrzymywanie aktywow finansowych dla uzyskiwania przeptywoéw pienieznych
wynikajgcych z umowy, a charakterystyka umowy dotyczacej tych aktywdw finansowych przewiduje powstawanie
przeptywow pienieznych, ktére sg jedynie sptatg kwoty gtéwnej i odsetek. Spdtka do wyceny aktywow finansowych
wycenianych w zamortyzowanym koszcie stosuje metode efektywnej stopy procentowej. Naleznosci z tytutu dostaw i ustug
po poczatkowym ujeciu wycenia sie w wysokosci zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu metody efektywnej stopy
procentowej, z uwzglednieniem odpiséw z tytutu utraty wartosci, przy czym naleznosci z tytutu dostaw i ustug z datg
zapadalnosci ponizej 12 miesiecy od dnia powstania (tj. niezawierajgce elementu finansowania) i nieprzekazywane do
faktoringu, nie podlegaja dyskontowaniu i s3 wyceniane w wartosci nominalnej.

Aktywa finansowe wyceniane w wartosci godziwej przez inne catkowite dochody

Aktywa wyceniane po poczgtkowym ujeciu w wartosci godziwej przez inne catkowite dochody — s3g to aktywa finansowe
utrzymywane zgodnie z modelem biznesowym, ktérego celem jest zaréwno utrzymywanie aktywéw finansowych dla
uzyskiwania przeptywdw pienieznych wynikajacych z umowy jak i sprzedaz aktywdw finansowych, a charakterystyka umowy
dotyczacej tych aktywow finansowych przewiduje powstawanie przeptywdw pienieznych, ktore sg jedynie sptatg kwoty
gtéwnej i odsetek.

Zyski i straty na sktadniku aktywdéw finansowych stanowigcym instrument kapitatowy, dla ktérego zastosowano opcje
wyceny do wartosci godziwej przez pozostate catkowite dochody ujmuje sie w pozostatych catkowitych dochodach, za
wyjatkiem przychodéw z tytutu otrzymanych dywidend.

Aktywa finansowe wyceniane w wartosci godziwej przez wynik finansowy

Aktywa wyceniane w wartosci godziwej przez rachunek zyskdw i strat — sg to wszystkie pozostate aktywa finansowe. Zyski
lub straty wynikajgce z wyceny sktadnika aktywoéw finansowych, kwalifikowanego jako wyceniany wedtug wartosci godziwe;j
przez wynik finansowy, ujmuje sie w wyniku finansowym w okresie, w ktérym powstaty. Zyski lub straty wynikajgce
z wyceny pozycji wycenianych w wartosci godziwej przez wynik finansowy obejmujg rowniez przychody z tytutu odsetek
i dywidendy.

Instrumenty finansowe zabezpieczajace
Instrumenty finansowe zabezpieczajace - sg to instrumenty pochodne, wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajce.
Instrumenty finansowe zabezpieczajace podlegajg wycenie zgodnie z zasadami rachunkowosci zabezpieczen.

6.6.8.Utrata wartosci

Utrata wartosci aktywow niefinansowych

Aktywa o nieokreslonym okresie uzytkowania nie podlegajg amortyzacji, lecz corocznie sg testowane pod katem mozliwej
utraty wartosci. Aktywa amortyzowane sg poddawane przeglagdom pod katem utraty wartosci, jezeli zdarzenia lub zmiany
okolicznosci wskazujg, ze wartos¢ bilansowa moze by¢ niemozliwa do odzyskania. Odpis aktualizujacy z tytutu utraty
wartosci ujmuje sie w rachunku zyskéw i strat oraz innych catkowitych dochoddéw i wykazuje sie w wysokosci, o ktérg
wartos¢é bilansowa sktadnika aktywow przewyzsza warto$é odzyskiwalng. Wartosé odzyskiwalna stanowi wyzszg z dwdch
wartosci: wartosci godziwej pomniejszonej o koszty doprowadzenia do sprzedazy i wartosci uzytkowej. Dla potrzeb oceny
utraty wartosci aktywa grupuje sie na najnizszym poziomie, dla ktérego wystepujg mozliwe do zidentyfikowania przeptywy
pieniezne (osrodki wypracowujgce $rodki pieniezne). Niefinansowe aktywa, inne niz wartos¢ firmy, w odniesieniu do
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ktérych uprzednio stwierdzono utrate wartosci, ocenia sie na kazdy dzien zakoriczenia okresu sprawozdawczego pod katem
wystepowania przestanek wskazujacych na mozliwos¢ odwrdcenia dokonanego odpisu.

Utrata wartosci naleznosci handlowych

Model utraty wartosci bazuje na kalkulacji strat oczekiwanych. W zakresie oceny ryzyka kredytowego Spétka dokonata
analizy tworzenia odpisdw na naleznosci i zastosowata uproszczone podejscie, ktére zaktada, ze odpis na oczekiwane straty
kredytowe bedzie rowny oczekiwanym stratom kredytowym w catym okresie ekspozyciji.

6.6.9.Transakcje w walucie obcej

Pozycje zawarte w sprawozdaniu finansowym prezentowane sg w polskich ztotych (,PLN”), ktéra stanowi walute
funkcjonalna Jednostki.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wycenia sie na dzien bilansowy po obowigzujgcym na ten dzien
kursie srednim ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Na dzien bilansowy aktywa i zobowigzania pieniezne denominowane w walutach obcych sg przeliczane wedtug kursu
obowiazujacego na ten dzien. Aktywa i zobowigzania wyceniane w wartosci godziwej i denominowane w walutach obcych
wycenia sie po kursie obowigzujgcym w dniu ustalenia wartosci godziwej. Pozycje niepieniezne wyceniane sg wedtug kosztu
historycznego.

Rdznice kursowe ujmuje sie w sprawozdaniu z catkowitych dochoddw w okresie, w ktérym powstaja.

6.6.10. Kapitat wiasny

Kapitat podstawowy jest ujmowany w wysokosci okreslonej w statucie Jednostki iwpisanej w Krajowym Rejestrze
Sadowym.

Rdéznice miedzy wartoscig godziwg uzyskanej zaptaty i wartoscig nominalng akcji s3 ujmowane w kapitale zapasowym.

W przypadku wykupu wtasnych akcji, kwota zaptaty za akcje obcigza kapitat wtasny i jest wykazywana w sprawozdaniu
z sytuacji finansowej w pozycji akcji whasnych.

6.6.11. Rezerwy

Rezerwy ujmowane sg wowczas, gdy na Spdtce cigzy istniejgcy obowigzek (prawny lub zwyczajowy) wynikajacy ze zdarzen
przesztych i gdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne, ze wypetnienie tego obowigzku spowoduje koniecznos¢ wyptywu
srodkéw tozsamych ze stratami ekonomicznymi, oraz gdy mozna dokonaé wiarygodnego oszacowania kwoty tego
zobowigzania.

6.6.12. Kredyty bankowe i pozyczki otrzymane

W momencie poczatkowego ujecia, kredyty bankowe i pozyczki sg ujmowane wedtug kosztu, stanowigcego wartosc¢
otrzymanych s$rodkéw pienieznych i obejmujgcego koszty uzyskania kredytu/pozyczki. Nastepnie, kredyty bankowe
i pozyczki sg wyceniane wedtug skorygowanej ceny nabycia (zamortyzowanego kosztu), przy zastosowaniu efektywnej stopy
procentowej. Spétka moze odstapi¢ od wyceny wedtug zamortyzowanego kosztu o ile efekt zastosowania efektywnej stopy
bytby nieistotny lub nie ma mozliwosci ustalenia termindw lub kwot przysztych przeptywdw dla ustalenia efektywnej stopy.

6.6.13. Odroczony podatek dochodowy

Rezerwa na podatek dochodowy jest tworzona metodg zobowigzan bilansowych w stosunku do wszystkich dodatnich réznic
przejsciowych wystepujacych na dziern bilansowy miedzy wartoscig podatkowg aktywdow i pasywow a ich wartoscig
bilansowg wykazang w sprawozdaniu finansowym.

Sktadnik aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ujmowany jest w odniesieniu do wszystkich ujemnych
réznic przejSciowych, jak réwniez niewykorzystanych strat podatkowych przeniesionych na nastepne lata, w takiej
wysokosci, w jakiej jest prawdopodobne, ze zostanie osiggniety dochdd do opodatkowania, ktéry pozwoli wykorzystaé ww.
réznice i straty.

Strona 20z 39



Ultimate Games S.A.
Jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Wartos$¢ bilansowa sktadnika aktywdw z tytutu odroczonego podatku jest weryfikowana na kazdy dzien bilansowy i ulega
stosownemu obnizeniu w czesci, w jakiej przestato by¢ prawdopodobne osiggniecie dochodu do opodatkowania
wystarczajacego do czesciowego lub catkowitego zrealizowania sktadnika aktywoéw z tytutu odroczonego podatku.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku oraz rezerwy na podatek odroczony wyceniane sg z zastosowaniem stawek
podatkowych, ktére wedtug przewidywan beda obowigzywaé w okresie, gdy sktadnik aktywdw zostanie zrealizowany lub
zobowigzanie spetnione, przyjmujgc za podstawe stawki podatkowe (i przepisy podatkowe) obowigzujace i uchwalone na
dzien bilansowy.

6.6.14. Uznawanie przychodow
Przychody ze sprzedazy produktéw i ustug

Przychody ze sprzedazy produktéw i ustug obejmujg sprzedaz produktéw wyprodukowanych przez Spétke, do ktérych ma
ona wyfaczne prawa licencyjne z tytutu ich wytworzenia lub nabyta licencje na ich wydawanie i dystrybucje oraz $wiadczone
ustugi na rzecz innych podmiotdow.

Przychody ujmowane sg w wartosci godziwej zaptaty otrzymanej lub naleznej, po pomniejszeniu o przewidywane rabaty,
zwroty klientéw i podobne zmniejszenia, w tym podatek od towardw i ustug VAT oraz inne podatki zwigzane ze sprzedazg,
za wyjatkiem podatku akcyzowego.

Zgodnie z nowym standardem Spdtka stosuje pieciostopniowy model, aby okresli¢ moment ujecia przychoddw oraz ich
wysokosci. Zaktada on, iz przychody powinny by¢ ujete wéwczas (oraz w jakim stopniu), gdy Spdtka przekazuje klientowi
kontrole nad ustugami czy towarami, oraz w kwocie do jakiej Spdtka oczekuje by¢ uprawniona.

Spétka ujmuje w ramach przychodu naleznego za dany rok obrotowy przychody ze wszystkich zrédet i kanatéw sprzedazy
zgodnie z zasadg wspotmiernosci przychoddw i kosztéw, réwniez w sytuacji, w ktorej ich rozliczenie nastepuje w nastepnych
miesigcach po zakorczeniu roku obrotowego, na podstawie raportéw sprzedazy generowanych przez poszczegdlne kanaty
sprzedazy.

Dotacje

Dotacje sg ujawniane w sprawozdaniu finansowym, jezeli istnieje wystarczajgca pewnos¢, ze Jednostka spetnia warunki
zwigzane z ich przyznaniem i bedg otrzymane, w pasywach w pozycji Dotacje. Dotacje do Srodkéw trwatych i wartosci
niematerialnych sg ujmowane w sprawozdaniu z catkowitych dochoddw, jako pozostate przychody w sposdb systematyczny
przez okres uzytkowania sktadnika aktywow. Dotacje w pasywach dzielimy na dtugoterminowe i krétkoterminowe zgodnie
z okresem w jakim odnoszone bede w pozostate przychody.

Odsetki

Przychody z tytutu odsetek ujmuje sie proporcjonalnie do uptywu czasu metodg efektywnej stopy procentowej. Gdy
nalezno$¢ traci na wartosci, Jednostka obniza jej wartos¢ bilansowg do poziomu wartosci odzyskiwalnej, réwnej
oszacowanym przysztym przeptywom pienieznym zdyskontowanym wedtug pierwotnej efektywnej stopy procentowe;j
instrumentu, a nastepnie stopniowo rozlicza sie kwote dyskonta w korespondencji z przychodami z tytutu odsetek.
Przychody z tytutu odsetek od udzielonych pozyczek, ktére utracity wartos¢, ujmuje sie wedtug pierwotnej efektywnej stopy
procentowe;.

Przychody powstajace w wyniku uzytkowania przez inne podmioty gospodarcze aktywow Spotki przynoszacych odsetki,
tantiemy, dywidendy powinny by¢ ujmowane o ile:

= istnieje prawdopodobierstwo, ze jednostka gospodarcza uzyska korzysci ekonomiczne zwigzane z
przeprowadzang transakcja,

=  kwota przychodéw moze by¢ wyceniona w wiarygodny sposéb.

6.6.15. Koszty

Jednostka sporzadza jednostkowe sprawozdanie z catkowitych dochodéw w uktadzie poréwnawczym.

Koszty ujmuje sie w tym samym okresie w jakim sg ujmowane przychody ze sprzedazy zgodnie z zasadg wspotmiernosci
przychoddw i kosztow, a dotyczy to w szczegdlnosci:

= prowizji z tytutu posrednictwa sprzedazy gier komputerowych,
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= prowizji naleznych deweloperom, z tytutu udziatu w zyskach ze sprzedazy gier komputerowych.

6.6.16. Koszty Swiadczen pracowniczych

Pracownicy majg prawo do odpraw emerytalnych lub  rentowych w momencie przechodzenia
na emeryture lub rente. Odprawy te przystuguja pracownikowi spetniajgcemu warunki uprawniajgce do renty z tytutu
niezdolnosci do pracy lub emerytury, ktérego stosunek pracy ustat w zwigzku z przejsciem na rente lub emeryture,
w wysokosci jednomiesiecznego wynagrodzenia. Ze wzgledu na strukture zatrudnienia koszty ewentualnych swiadczen
pracowniczych sg nieistotne z punktu widzenia sprawozdania finansowego.

6.6.17. Aktywa (lub grupy aktywow do zbycia) przeznaczone do sprzedazy
Aktywa trwate (lub grupy do zbycia) sg klasyfikowane, jako przeznaczone do sprzedazy, jesli ich wartos¢ bilansowa zostanie
odzyskana przede wszystkim w drodze transakcji sprzedazy, a sprzedaz uwazana jest za wysoce prawdopodobna.
Wyceniane s3 one w nizszej z nastepujacych dwaoch kwot: ich wartosci bilansowej i wartosci godziwej pomniejszonej

o koszty zbycia, jezeli ich wartos¢ bilansowa ma zosta¢ odzyskana przede wszystkim w drodze transakcji sprzedazy, a nie
poprzez ich dalsze wykorzystanie.

6.6.18. Zobowigzania i aktywa warunkowe

Przez zobowigzania warunkowe rozumie sie:

a) mozliwy obowigzek, ktory powstaje na skutek zdarzen przeszitych, ktérego istnienie zostanie potwierdzone
dopiero w momencie wystgpienia lub niewystgpienia jednego lub wiekszej ilosci niepewnych przysztych zdarzen,
ktére nie w petni podlegajg kontroli Jednostki; lub

b) obecny obowigzek, ktéry powstaje na skutek zdarzen przesztych, ale nie jest ujmowany w sprawozdaniu
finansowym, poniewaz:

= nie jest prawdopodobne, aby konieczne byto wydatkowanie srodkéw zawierajgcych w sobie korzysci ekonomiczne
w celu wypetnienia obowigzku; lub

=  kwoty obowigzku (zobowigzania) nie mozna wyceni¢ wystarczajgco wiarygodnie.
Przez aktywa warunkowe rozumie sie mozliwe sktadniki aktywow, ktére powstaty na skutek zdarzen przesztych oraz ktérych

istnienie zostanie potwierdzone dopiero w momencie wystgpienia lub niewystgpienia jednego lub wiekszej ilosci
niepewnych przysztych zdarzen, ktdre nie w petni podlegajg kontroli Spétki.

6.6.19. Istotne wartosci oparte na profesjonalnym osadzie i szacunkach

Sporzadzenie jednostkowego sprawozdania finansowego wymaga dokonania przez Zarzad Jednostki pewnych szacunkéw
i zatozen, ktore znajdujg odzwierciedlenie w tym sprawozdaniu oraz w dodatkowych informacjach i objasnieniach do tego
sprawozdania.

Szacunki i osgdy ksiegowe wynikajg z dotychczasowych doswiadczen oraz innych czynnikéw, w tym przewidywan odnosnie
do przysztych zdarzen, ktére w danej sytuacji wydajg sie zasadne.

Jakkolwiek przyjete zatozenia i szacunki opierajg sie na najlepszej wiedzy Zarzadu na temat biezgcych dziatan i zdarzen,
rzeczywiste wyniki moga sie rézni¢ od przewidywanych. Szacunki i zwigzane z nimi zatozenia podlegajg weryfikacji. Zmiana
szacunkdéw ksiegowych jest ujeta w okresie, w ktérym dokonano zmiany szacunku lub w okresach biezagcym i przysztych,

jezeli dokonana zmiana szacunku dotyczy zaréwno okresu biezacego, jak i okresow przysztych.

Ponizej przedstawiono podstawowe osgdy dokonane przez Zarzad Jednostki w procesie stosowania zasad rachunkowosci
jednostki i majace najwiekszy wptyw na wartosci ujete w sprawozdaniu finansowym.

Okreslenie waluty funkcjonalnej

Oceny takiej dokonat Zarzad Jednostki w oparciu o analize waluty, w ktérej Jednostka generuje przychody i ponosi koszty.
Zgodnie z MSR 21.9 [...] Przy ustalaniu swojej waluty funkcjonalnej jednostka bierze pod uwage nastepujace czynniki:

a) walute:
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(i) ktéra wywiera gtéwny wptyw na ceny sprzedazy towardéw i ustug (czesto jest to waluta, w ktérej wyrazane s3
i regulowane ceny sprzedazy jej towardw i ustug); oraz

(ii) kraju, w ktérym sity konkurencji i obowigzujgce przepisy wywierajg gtowny wptyw na ceny sprzedazy jej towardw i ustug;

b) walute, ktéra wywiera gtéwny wptyw na koszty robocizny i materiatdbw oraz na pozostate koszty zwigzane
z dostarczaniem towardéw lub swiadczeniem ustug (czesto jest to waluta, w ktdrej koszty te sg wyrazane lub regulowane).

Przychody ze sprzedazy produktéw Spdtki generowane s przede wszystkim w USD oraz EUR. Jednakie ceny gier
sprzedawanych przez Jednostke nie sg ksztattowane przez sity konkurencji i regulacje wystepujgce na terenie Stanow
Zjednoczonych lub Europy. Wyrazenie cen sprzedazy w USD lub EUR wynika z faktu, ze rynek gier komputerowych jest
rynkiem globalnym, gdzie ceny przyjmujg poziom Swiatowy i sa ustalane dla globalnego gracza. Oznacza to, ze ceny
sprzedazy gier Spotki sg takie same dla graczy z Europy (w tym Polski), Azji czy Stanéw Zjednoczonych.

Zdecydowana wiekszos¢ kosztéw funkcjonowania Jednostki, w tym kosztéw produkcji gier (gtdwnie ustugi obce w postaci
wynagrodzen deweloperéw) ponoszona jest w ztotych polskich.

Dodatkowo Zarzad Jednostki wziat pod uwage, iz w ustaleniu waluty funkcjonalnej jednostki mogg by¢ réwniez pomocne
nastepujace czynniki:

a) waluta, w ktorej generowane sg $rodki z dziatalnosci finansowej (tj. emisja instrumentow dtuznych i kapitatowych);
b) waluta, w ktdrej utrzymywane sg zazwyczaj wptywy z dziatalnosci operacyjne;j.

Spotka nie posiada zadnych kredytdw, pozyczek ani wyemitowanych obligacji, natomiast wptywy pieniezne z emisji jej akcji
wyrazone sg w PLN. Jednostka utrzymuje srodki pieniezne na rachunkach bankowych gtéwnie w PLN.

Biorgc pod uwage powyzsze fakty i okolicznosci Zarzad Jednostki ocenit, ze walutg funkcjonalng Spoétki jest polski ztoty.
Walutg sprawozdawczg Jednostki jest polski ztoty.

Oszacowania i zatozenia, ktore niosg ze sobg znaczace ryzyko koniecznosci wprowadzenia istotnej korekty wartosci
bilansowych aktywdw i zobowigzan w trakcie kolejnego roku obrotowego, omdwiono ponize;j.

Odpisy aktualizujgce wartos$¢ naleznosci

Zarzad okresla zagrozenie spfaty naleznosci. Wartosc naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobienstwa
ich zaptfaty poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego. Spétka dokonuje indywidualnej oceny ryzyka niesciggalnosci
poszczegolnych pozycji naleznosci i na tej podstawie ustala wartos¢ koniecznego odpisu dla naleznosci.

Okres amortyzowania aktywowanych wartosci niematerialnych

Zarzad okresla szacowane okresy uzytkowania, a poprzez to stawki amortyzacji dla aktywowanych
w pozycji wartosci niematerialnych kwot poniesionych kosztéw prac rozwojowych. Szacunek ten opiera sie na oczekiwanym
okresie ekonomicznej uzytecznosci tych aktywoéw. W przypadku zaistnienia okolicznosci powodujacych zmiane
spodziewanego okresu uzytkowania (np. zmiany technologiczne, wycofanie z uzytkowania itp.) moga sie zmieni¢ stawki
amortyzacji. W konsekwencji zmieni sie wartos¢ odpisdw amortyzacyjnych i wartos¢ ksiegowa netto aktywowanych
kosztéw prac rozwojowych.

Okres uzytkowania rzeczowych aktywoéw trwatych

Zarzad okresla szacowane okresy uzytkowania, a poprzez to stawki amortyzacji dla poszczegdinych rzeczowych aktywow
trwatych. Szacunek ten opiera sie na oczekiwanym okresie ekonomicznej uzytecznosci tych aktywow. W przypadku
zaistnienia okolicznosci powodujacych zmiane spodziewanego okresu uzytkowania (np. zmiany technologiczne, wycofanie
z uzytkowania itp.) moga sie zmieni¢ stawki amortyzacji. W konsekwencji zmieni sie warto$¢ odpiséw amortyzacyjnych
i wartosc ksiegowa netto rzeczowych aktywodw trwatych.

Produkty gotowe

W przypadku projektow, dla ktérych mozliwe jest okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczacych przychoddéw ze
sprzedazy Spodtka okresla wspdtczynnik, na podstawie ktérego rozliczana jest wartos¢ tych projektéw w koszty
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proporcjonalnie do ich sprzedazy. Wspdtczynnik obliczony jest na podstawie wartosci naktadéw ukonczonego projektu
(ujetych jako Produkty gotowe) w stosunku do szacowanych przysztych przychodéw ze sprzedazy.

Aktywa i zobowigzania z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Aktywa i zobowigzania z tytutu odroczonego podatku dochodowego wycenia sie przy zastosowaniu stawek podatkowych,
ktére wedtug dostepnych prognoz beda stosowane na moment zrealizowania aktywa lub rozwigzania zobowigzania,
przyjmujagc za podstawe przepisy podatkowe, ktore obowigzywaty prawnie lub faktycznie na koniec okresu
sprawozdawczego. Prawdopodobienstwo realizacji aktywa ztytutu odroczonego podatku dochodowego z przysztymi
zyskami podatkowymi opiera sie na planach Jednostki.

7. Segmenty operacyjne

7.1.  Informacja dotyczaca segmentow operacyjnych, obszaréw geograficznych oraz istotnych klientow
7.1.1.Informacje dotyczace segmentow operacyjnych

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalno$¢ Jednostki oparta jest o:
= produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na platformy mobilne z systemami operacyjnymi iOS i Android,
= produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz Mac.

Dziatalnosc¢ ta zostata zaprezentowana w niniejszym jednostkowym sprawozdaniu finansowym w ramach jednego segmentu
operacyjnego, poniewaz:

= przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dziatalnosci przekraczaja tagcznie 75% wartosci generowanych
przez Spotke,

= nie sg sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegdlnych kanatéw sprzedazowych, co jest zwigzane
z charakterystyka branzy,

= w zwigzku z brakiem wydzielonych segmentdw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych informacji finansowych dla
poszczegdlnych typdw gier, decyzje operacyjne podejmowane sg na podstawie wielu szczegdtowych analiz
i wynikow finansowych osigganych na sprzedazy wszystkich produktéw we wszystkich kanatach dystrybucji,

= Zarzad Jednostki z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobow na podstawie
osiggnietych i przewidywanych wynikow Spotki, jak rowniez planowanych zwrotdéw z zaalokowanych zasobdw
oraz analiz otoczenia.

7.1.2.Informacje geograficzne

Jednostka sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych platform sprzedazy takich jak
Steam, Google Play, App Store, Nintendo E-shop. Sprzedaz odbywa sie na rynku globalnym, a raporty dostarczane przez
poszczegdlne platformy nie dajg mozliwosci ustalenia struktury sprzedazy wedtug obszaréw geograficznych, bez
koniecznosci ponoszenia znaczgcych kosztéw zwigzanych z analizg danych.

W zwigzku z powyzszym, majac na uwadze postanowienia MSSF 8, Spdtka odstapita od prezentacji przychoddéw ze sprzedazy
z podziatem na obszary geograficzne.
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7.1.3.Informacje dotyczace produktéw i ustug

01.01.2020 -

01.01.2019 -

. . . . o
Produkty i ustugi 31.12.2020 Udziat 31.12.2019 Udziat Zmiana % r/r
Segment gier na PC - sprzedaz
gier (Steam i inne sklepy), praw 6249 40,66% 4892 67,05% 27,74%
do gier, assetéw, wykonywanie
gier na zlecenie i inne ustugi
Segment gier mobilnych —
sprzedaz aplikacji mobilnych, 1090 7,09% 715 9,80% 52,45%
ustug reklamowych i innych
Sprzedaz gier na konsole
1 2,259 1 23,159 75,499
(Nintendo, Xbox, PS) 803 52,25% 689 3,15% 375,49%
Razem 15370 7 296
7.1.4.Informacje dotyczace gtdwnych klientow
Udziat % Powi i
ient 01.01.2020 - Udziat % w 01.01.2019 - . Izr'zae da"i‘" f;’::’r"z::':
31.12.2020 sprzedaty 31.12.2019 P v ;
Emitentem
Valve Corporation 3469 22,6% 2427 33,26% Umowa
dystrybucyjna
Gaming Factory S.A. 110 0,7% 1906 26,12% Umowy
handlowe
U
Nintendo Co. Ltd. 5836 38,0% 936 12,83% mowa
dystrybucyjna
PlayWay S.A. 1090 7,1% 715 9,80% Umowa
dystrybucyjna
Forever Entertainment S.A. 2861 18,6% 682 9,35% Umowy
handlowe
Art Games Studio S.A. - 428 5,87% Umowy
handlowe
Microsoft One 660 4,3% - - Umoyva
dystrybucyjna
Pozostali 1344 8,7% 202 2,77% Umowy
handlowe
Razem 15370 7 296
8. Wartosci niematerialne
Na dzien Na dzien

WARTOSCI NIEMATERIALNE

31 grudnia 2020

31 grudnia 2019

Koszty zakoniczonych prac rozwojowych

Inne wartosci niematerialne

141

196

RAZEM:

141

196

Zmiany stanu wartosci niematerialnych w okresie od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.

WARTOSCI NIEMATERIALNE
WG GRUP RODZAJOWYCH

Koszty zakoriczonych prac
rozwojowych

Wartosci niematerialne

Inne wartosci niematerialne

razem

Wartos¢ brutto na poczatek okresu

220

220
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zwiekszenia
nabycie
zZmniejszenia
Wartos¢ brutto na koniec okresu

Skumulowane umorzenie na poczatek
okresu

zwigkszenia
amortyzacja okresu biezagcego
zmniejszenia

Skumulowane umorzenie na koniec
okresu

Odpisy z tytutu utraty wartosci na
poczatek okresu

Odpisy z tytutu utraty wartosci na
koniec okresu

Wartos¢ netto wartosci niematerialnych
na koniec okresu

220

23

56
56

79

141

220

23

56
56

79

141

Zmiany stanu wartosci niematerialnych w okresie od 1 stycznia 2019 r. do 31 grudnia 2019r.

WARTOSCI NIEMATERIALNE

Koszty zakorczonych prac

Inne wartosci niematerialne

Wartosci niematerialne

WG GRUP RODZAJOWYCH rozwojowych razem
Wartosc¢ brutto na poczatek okresu 80 80
zwiegkszenia 345 345
nabycie 345 345
zmniejszenia 205 205
Wartos¢ brutto na koniec okresu 220 220
Skumulowane umorzenie na poczatek 3 )
okresu
zwiekszenia 20 20
amortyzacja okresu biezacego 20 20
zZmniejszenia - -
Skumulowane umorzenie na koniec 23 23
okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na ) )
poczatek okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na ) )
koniec okresu
Wartos:c netto wartosci niematerialnych 196 196
na koniec okresu
9. Inwestycje w jednostkach zaleznych
Na dzien Na dzien

Wyszczegdlnienie

31 grudnia 2020

31 grudnia 2019

3T Games sp. z 0.0. 180 -
Games Box sp. z 0.0. (d. Console Way sp. z 0.0.; aktualnie: Games Box S.A.) 60 -
RAZEM: 240 -
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W dniu 11 maja 2020 r. wraz z innymi podmiotami zawigzat nowg spoétke tj. 3T Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (3T
Games ). Kapitat zaktadowy 3T Games wynosit 300.000 zt i dzielit sie na 6.000 udziatdéw o wartosci nominalnej po 50 zt kazdy
udziat. Emitent objat 3.600 udziatéw o wartosci nominalnej po 50 zt kazdy, w zamian za wniesienie do 3T Games wktadu
pienieznego w wysokosci 180.000 zt, co stanowito 60% w kapitale zaktadowym 3T Games. W dniu 2 grudnia 2020 r. podjeto
uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki z kwoty 300.000,00 zt do kwoty 400.000,00 zt. W wyniku
podwyzszenia kapitatu zaktadowego (ktdre zostato zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcéw KRS w dniu 09.03.2021 r.),
udziat Emitenta w kapitale ulega zmniejszeniu do 45%.

W dniu 9 lipca 2020 r. Emitent wraz z innymi podmiotami zawigzat nowga spdtke tj. Console Way sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie (Console Way lub Games Box). Kapitat zakladowy Console Way wynosit 100.000,00 zt i dzielit sie na 2.000
udziatéw o wartosci nominalnej po 50 zt kazdy. Emitent objat 1.362 udziaty o tgcznej wartosci nominalnej 68.100,00 zt
(stanowigce 68,10% w kapitale zaktadowym Console Way) w zamian za wniesienie wktadu pienieznego w wysokosci
68.100,00 zt. W dniu 26.08.2020 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikéw podjeto uchwate w sprawie zmiany nazwy
Console Way na Games Box sp. 0.0. (Games Box). Zmiana zostata zarejestrowana w dniu 15.09.2020 .

W okresie od 17 do 21 wrzesnia 2020 r., w wyniku zawarcia 6 umdw sprzedazy Emitent nabyt od osdb fizycznych, bedacych
wspdlnikami Games Box, 240 udziatéw w kapitale zaktadowym Games Box sp. z 0.0., oraz zbyt na rzecz innych oséb
fizycznych facznie 410 udziatéw w Games Box. W wyniku transakcji zbycia udziatéw udziat Emitenta w Games Box. ulegt
zmianie i na dzie 31.12.2020 r. wynidst 51,38%.

Liczba Udz!al W Suma Wynik
. kapitale . Aktywa
s udziatéw na bilansowa finansowy
Wyszczegélnienie L podstawowym netto na
dzier na dzien na 31122020 2270k
31.12.2020 31.12.2020 31.12.2020 2020
3T Games sp. z 0.0. 3600 60,00% 3252 3251 (48)
Games Box sp. z 0.0. (d. Console Way sp. z 0.0.; aktualnie: Games Box S.A.) 1192 51,38% 1555 1547 8
10. Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych
Wyszczegélnienie Na dzien Na dzien
yszczeg 31 grudnia 2020 31 grudnia 2019
UF Games S.A. 967 422
Ultimate VR sp. z 0.0. 266 225
100 Games sp. z 0.0. 269 -
Golden Eggs Studio sp. z 0.0. 206 -
ConsoleWay S.A. (d. Quantum S.A.) 35 -
Demolish Games S.A. 101 -
Manager Games S.A. (d. GT Gold S.A.) 50 -
RAZEM: 1894 647
Dywidenda
Wartos¢ dziat
in\A:s:S:::'i Wynik za Wynik za Warto$¢ firmy/zysk na ;:t ::;c‘;’
Wyszczegdlnienie y 4 lata 12 miesiecy R v/zy . ¥ 31.12.2020
w cenie . okazjonalnym nabyciu netto 12
. poprzednie 2020 L.
nabycia miesigcy
2020
Ultimate VR sp. z 0.0. 195 - 70 - 1 266
UF Games S.A. 345 50 294 - 279 967
100 Games sp. z 0.0. 96 - 16 - 157 269
Golden Eggs Studio sp. z 0.0. 70 - - 136 - 206
ConsoleWay S.A. (d. Quantum S.A.)_ 35 - - - - 35
Demolish Games S.A. 101 - - - - 101
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Manager Games S.A. (d. GT Gold

Sa) 50 - - - - 50

RAZEM: 902 50 379 136 482 1894

Dnia 03.03.2020 r. Spotka objeta 2.400 udziatéw o facznej wartosci nominalnej 120 tys. zt w zamian za wkfad pieniezny
w wysokosci 120 tys. zt w spdtce 100 Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, co stanowito 80% udziatéw 100 Games sp.
zo0.0.

W dniu 12.05.2020 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikdw 100 Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie podjeto
uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego z kwoty 150 tys. zt do kwoty 200 tys. zt poprzez emisje 1000 nowych
udziatéw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Nowe udziaty zostaty objete przez inne podmioty niz dotychczasowi wspdlnicy
za wktad pieniezny w tacznej kwocie 375 tys. zt. Po dokonaniu ww. podwyzszenia Emitent posiadat 60% udziatéw w kapitale
zaktadowym 100 Games sp. z 0.0. Nastepnie na podstawie umow sprzedazy udziatéw udziat Emitenta w spétce 100 Games
sp. z 0.0. ulegt zmianie i na dzier na dzien 31 grudnia 2020 r. wynosit 48%.

W dniu 06.07.2020 r. Emitent wraz z innymi podmiotami zawigzat nowg spétke tj. Demolish Games S.A. z siedzibg
w Warszawie (Demolish Games). Kapitat zaktadowy Demolish Games wynosit 200 000,00 zt i dzielit sie na 2 000 000 akcji
zwyktych na okaziciela serii A o nr od AOO00001 do A2000000 o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Emitent objat 1 700 000
szt. akcji po 0,10 zt kazda o tgcznej wartosci nominalnej 170 000,00 zt, za wktad 170 000,00 zt (85% w kapitale zaktadowym)
b) deweloperzy - 300 000 szt. akcji po 0,10 zt kazda o tgcznej wartosci nominalnej 30 000,00 zt, za wkfad 30 000,00 zt (15%
w kapitale zaktadowym). W dniu 23 lipca 2020 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Demolish Games S.A. podjeto uchwate
o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego z kwoty 200.000,00 do nie wiecej niz 225.000,00 poprzez emisje nie wiecej niz 250
tys. akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 zt kazdy. Na skutek ww. podwyiszen kapitatu
zaktadowego Demolish Games S.A. oraz zawarciu przez Spétke umow sprzedazy akcji z podmiotami trzecimi udziat Emitenta
w kapitale zaktadowym Demolish Games S.A. ulegt zmianie i na dziert 31.12.2020 r. wynidst 44,98%.

W dniu 10.08.2020 r. Emitent nabyt od osoby fizycznej 98 szt. akcji GT GOLD S.A. z siedzibg w Poznaniu (aktualnie: Manager
Games S.A. z siedzibg w Warszawie) stanowigcych 98% kapitatu zaktadowego Manager Games S.A. z siedzibg w Warszawie
(poprzednio GT GOLD S.A.) oraz 98 000 szt. akcji Quantum S.A. z siedzibg w Warszawie (aktualnie: ConsoleWay S.A.
z siedzibg w Warszawie) stanowigcych 98% kapitatu zaktadowego ConsoleWay S.A. z siedzibg w Warszawie (poprzednio:
Quantum) w sumie za taczng cene za akcje obu ww. spdtek w wysokosci 195 tys. zt.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Manager Games S.A. z siedzibg w Warszawie podjeto uchwate o podwyzszeniu kapitatu
zaktadowego z kwoty 100 tys. zt do kwoty 111 tys. zt poprzez emisje 110 tys akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazdy. Nastepnie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Manager Games S.A. z siedzibg w Warszawie
podjeto uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego z kwoty 111 tys. zt do kwoty 113.500 zt poprzez emisje 25 tys. akcji
zwyktych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt kazdy. Na skutek ww. podwyzszen kapitatu zaktadowego
Manager Games S.A. oraz zawarciu przez Spotke umow sprzedazy akcji z podmiotami trzecimi udziat Emitenta w kapitale
zaktadowym Manager Games S.A. ulegt zmianie i na dzien 31.12.2020 r. wyniost 43,77%.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie ConsoleWay S.A. z siedzibg w Warszawie podjeto uchwate o podwyzszeniu kapitatu
zaktadowego z kwoty 100 tys. zt do kwoty 112 tys. zt poprzez emisje 120 tys. akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazdy. Na skutek ww. podwyzszenia kapitatu zaktadowego ConsoleWay S.A. oraz zawarciu przez Spotke
umow sprzedazy akcji z podmiotami trzecimi udziat Emitenta w kapitale zakladowym ConsoleWay S.A. ulegt zmianie i na
dzien 31.12.2020 r. wynidst 31,47%

W okresie od 18 do 19 wrzesnia 2020 r., w wyniku zawarcia 3 umdw sprzedazy Emitent zbyt na rzecz dwdch osdb fizycznych
i jednej osoby prawnej 600 udziatéw w kapitale zaktadowym ULTIMATE VR sp. z 0.0. W wyniku transakcji zbycia udziatéw
udziat Emitenta w ULTIMATE VR sp. z 0.0. wynidst 39%.

Dnia 19.11.2020 r. Emitent w wyniku zawarcia umowy zbycia udziatéw nabyt od niepowigzanego podmiotu 400 udziatéw
w spofce Golden Eggs Studio sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie za kwote 80.000,00 zt. W wyniku zawarcia ww. umowy
Emitent posiadat 40 % udziatdw w kapitale zakladowym ww. spétki. Nastepnie na podstawie uméw sprzedazy udziatéw
udziat Emitenta w spétce Golden Eggs Studio sp. z 0.0. ulegt zmianie i na dzien na dzien 31 grudnia 2020 r. wynosit 35%.

W 2020 r. w wyniku zwarcia umoéw sprzedazy akcji z osobami trzecimi Emitent zbyt fgcznie 280.750 szt. akcji w UF Games
S.A. Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym UF Games S.A. na dzien 31.12.2020 r. wynosi aktualnie 32,04%

11. Aktywa finansowe

Wyszczegdlnienie llos¢ akcji Udziat w KW Cena nabycia Kurs na 31.12.2020 Wartos¢ godziwa

Falcon Games S.A. 316 040 5% 95 644,50 0,99 312 879,60
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12. Zapasy

Specyfikacja zapasow na dzien bilansowy

Wyszczegolnienie Na dzien Na dzieri

yszczeg 31 grudnia 2020 31 grudnia 2019
Pétprodukty i produkcja w toku 3033 2378
Produkty gotowe 227 244
RAZEM 3261 2622

Produkcja w toku obejmuje koszty zwigzane z tworzeniem gier, ktdére na dzien bilansowy nie zostaty zakoriczone
i wprowadzone do sprzedazy. Wycena w ksiegach oparta jest wedtug kosztu wytworzenia, ktéry obejmuje koszty
pozostajagce w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes$¢ kosztéw posrednio zwigzanych z danym
projektem. W momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu, nastepuje
przeksiegowanie naktadéw z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

Na wartos¢ produktéw gotowych sktadaty sie koszty wytworzenia gier, ktére do dnia bilansowego nie zostaty pokryte
przychodami ze sprzedazy tych gier.

Cena nabycia lub koszt wytworzenia zapaséw mogg nie by¢ mozliwe do odzyskania. Odpisanie wartosci zapasow do
poziomu ich wartosci netto mozliwej do uzyskania odbywa sie na zasadzie odpiséw indywidualnych. Analiza taka
dokonywana jest na kazdy dzien bilansowy dla kazdego tytutu w toku wytwarzania oraz dla gotowych produkcji
indywidualnie.

W przypadku produkcji w toku Spdtka szacuje zainteresowanie wytwarzanym tytutem poprzez zbieranie zapiséw na
wishlistach, aktywnosci na portalach spotecznosciowych oraz szeroko zakrojonym dziataniom marketingowym. Powyzsze
dziatania pozwalajg ocenié, czy wartos$¢ netto mozliwa do uzyskania jest wyzsza od poniesionych kosztow produkcji.

W przypadku wyrobdw gotowych przyjmuje sie zatozenie, iz kazda gra powinna zwrdci¢ koszty jej produkcji w terminie
24 miesiecy od jej produkcji. Po tym okresie koszty jej wytworzenia, ktdre nie zostaty jeszcze odpisane w ciezar wyniku
finansowego podlegajg odpisowi. W sytuacji, w ktorej sygnaty rynkowe wskazujg, iz przychody ze sprzedazy danego tytutu
nie pokryjg kosztow wytworzenia gry, Spotka dokonuje wczesniejszego odpisu poniesionych kosztow.

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym Spdtka nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych warto$é zapasow,
poniewaz zdaniem Zarzadu, wartos¢ netto mozliwa do uzyskania byta wyzsza od kosztow wytworzenia gier. W oparciu o
plany sprzedazowe oraz zainteresowanie klientow Spétki poszczegdlnymi tytutami, Zarzad spodziewa sie, iz koszty
wytworzenia gier zostang w catosci pokryte przychodami z ich sprzedazy.

13. Naleznosci

Specyfikacja naleznosci krétkoterminowych

Na dzien Na dzien

Wyszczegélinienie 31 grudnia 2020 31 grudnia 2019

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek
stowarzyszonych

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek powigzanych 148 -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1804 1447
Naleznosci pozostate 720 177
RAZEM -

krétkoterminowe 2672 1624

dtugoterminowe - -

Spotka nie dokonata odpisu naleznosci w 2019 i 2020 roku.

14. Pozostate aktywa

Na dzien Na dzien

WyszczegélInienie 31 grudnia 2020 31 grudnia 2019
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Koszty przysztych okreséw 5 -
RAZEM 5 -
krétkoterminowe 5 -

dtugoterminowe

15. Struktura kapitatu akcyjnego

Struktura kapitatu akcyjnego dzien 31 grudnia 2020 roku

Akcjonariusz Liczba akgcji U:;La:t‘:“:(:zt:e Liczba gtosow U;‘zziabii:vg?fi,::vej
PlayWay S.A. 2400000 45,89% 2400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 380000 7,27% 380000 7,27%
Pozostali 2 450000 46,84% 2450000 46,84%
RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

Struktura kapitatu akcyjnego na dzien zatwierdzenia do publikacji sprawozdania

Udziat w kapitale

Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akgji Liczba gtosow L .
) ] podstawowym gt liczbie gtoséw
PlayWay S.A. 2400000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 380 000 7,27% 380 000 7,27%
Pozostali 2450000 46,84% 2 450 000 46,84%
RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

Warto$¢ nominalna akcji wszystkich emisji wynosi 10 groszy.

Cztonkowie Zarzadu i Rady Nadzorczej, posiadajacy akcje Spotki

Udziat w kapitale

Akcjonariusz Liczba akgcji

Liczba gtoséw

Udziat w ogolnej

podstawowym liczbie gtosow
Mateusz Zawadzki 380 000 7,27% 380 000 7,27%
RAZEM: 380 000 7,27% 380 000 7,27%

16. Zysk na akcje

Zysk podstawowy przypadajacy na jedng akcje oblicza sie poprzez podzielenie zysku za rok przypadajacego na zwyktych
akcjonariuszy jednostki przez srednig wazong liczbe wyemitowanych akcji zwyktych wystepujacych w ciggu roku.

W okresie
od 01.01.2020
do 31.12.2020

Zysk na akcje

W okresie

od 01.01.2019
do 31.12.2019

Srednia liczba akcji zwyktych w okresie

Zysk (strata) netto na jedng akcje zwykia

5230000

3,19

5212308
0,81

17. Dywidendy wyptacone i zaproponowane do wyptaty

Zarzad Spétki raportem biezgcym ESPI nr 39/2020, z dnia 27.05.2020 r. poinformowat, ze w dniu 27 maja 2020 roku
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwatg nr 7 postanowito wyptaci¢ akcjonariuszom dywidende zgodnie z ponizszymi

zasadami:
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a) w podziale zysku uczestniczyty wszystkie akcje Spétki, tj. 5 230 000 (stownie: pieé¢ miliondw dwiescie trzydziesci

tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela;

b) na kazdg akcje przystugiwata dywidenda w wysokosci 0,40 zt (stownie: czterdziesci groszy);
c) faczna kwota dywidendy wyniosta 2 092 000,00 zt (stownie: dwa miliony dziewiecdziesigt dwa tysigce ztotych i

zero groszy);

d) dzien dywidendy zostat ustalony dzien 3 lipca 2020 roku;
e) termin wyptaty dywidendy zostat ustalony na dzier 17 lipca 2020 roku.

18. Zobowigzania krétkoterminowe

Wszystkie zobowigzania z tytutu dostaw i ustug w Jednostce byly nieprzeterminowane i dotyczyty biezgcej dziatalnosci

Spotki.

Pozostate zobowigzania

Wyszczegdlnienie

Na dzien
31 grudnia 2020

Na dzien
31 grudnia 2019

Zobowiazania publicznoprawne, w tym 244 288
Zobowiazanie z tytutu podatku dochodowego od oséb 244 268
prawnych
Zobowiazania pozostate, w tym 252 1
Wynagrodzenia nalezne 2 -
Inne 250 1
Razem 496 289
19. Bierne rozliczenia miedzyokresowe
Wyszczegdlnienie Na dzien Na dzien
yszczeg 31 grudnia 2020 31 grudnia 2019
Przedsprzedaz gier - kickstarter 84 54
RAZEM: 84 54
20. Struktura rzeczowa przychodow ze sprzedazy
Za okres Za okres
Przychody ze sprzedazy od 01.01.2020 od 01.01.2019
do 31.12.2020 do 31.12.2019
Przychody ze sprzedazy produktow 15370 7 296
RAZEM 15370 7 296
21. Koszty dziatalnosci operacyjnej
Za okres Za okres
Koszty dziatalnosci operacyjnej od 01.01.2020 od 01.01.2019
do 31.12.2020 do 31.12.2019
Amortyzacja 57 20
Zuzycie materiatow i energii 26 16
Ustugi obce 7762 2872
Podatki i optaty 11 31
Wynagrodzenia 956 982
Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 24 16
Pozostate koszty rodzajowe 48 105
Koszty rodzajowe razem: 8884 4042
Zmiana stanu produktéow 652 1207
Koszty obcigzajace wynik okresu 8233 2834
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Znaczacy wzrost kosztow ustug obcych w biezgcym okresie, w stosunku do roku poprzedniego, wynikat z faktu tworzenia
nowych zespotéw deweloperskich i dotyczy przede wszystkim kosztow tworzenia gier komputerowych.

Zgodnie z obowigzujacymi Jednostke umowami z kluczowymi deweloperami, Spotka wyptaca im udziat w zysku ze sprzedazy
gier, co przy wzroscie przychoddw ze sprzedazy spowodowato wzrost kosztéw premii dla deweloperdw.

Jednostka poniosta tez znaczace koszty dziatan marketingowych dotyczacych promowania gier komputerowych
wydawanych przez Spétke, co rdwniez przetozyto sie na wzrost przychoddw ze sprzedazy oraz wynikéw Jednostki.

22. Pozostate przychody i koszty operacyjne

Pozostate przychody operacyjne

Za okres Za okres
Pozostate przychody operacyjne od 01.01.2020 od 01.01.2019
do 31.12.2020 do 31.12.2019
Zysk ze zbycia wartosci niematerialnych - 86
Pozostate 5 24
RAZEM: 5 110

Pozostate koszty operacyjne
W okresie sprawozdawczym Spétka poniosta pozostate koszty operacyjne w kwocie 7 tys. zt.

23. Przychody i koszty finansowe

Przychody finansowe

Za okres Za okres
Przychody finansowe od 01.01.2020 od 01.01.2019
do 31.12.2020 do 31.12.2019
Odsetki 20 22
Inne, w tym: - 624
nadwyzka dodatnich réznic kursowych - -
Zysk ze zbycia aktywéw finansowych 12918 624
Pozostate -
RAZEM: 645
Koszty finansowe
Za okres Za okres
Koszty finansowe od 01.01.2020 od 01.01.2019
do 31.12.2020 do 31.12.2019
Odsetki 18 -
Inne, w tym: 11 4
nadwyzka ujemnych réznic kursowych 11 4
RAZEM: 30 4

24, Przeszacowanie aktywow finansowych do wartosci godziwej

Spotka dokonata przeszacowania do wartosci godziwej aktywdw finansowych w postaci akcji w spétce Falcon Games S.A.
Wartos$¢ godziwa ustalona zostata w oparciu o kurs notowan spétki na rynku NewConnect na dzierh 31 grudnia 2020 roku.

Wartos$¢ przeszacowania wyniosta 217 tys. zt.
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25, Podatek dochodowy biezacy i odroczony

Wyszczegélnienie

Za okres
od 01.01.2020
do 31.12.2020

Za okres
od 01.01.2019
do 31.12.2019

Podatek biezacy 3990 1034
Podatek odroczony 113 -
RAZEM: 4103 1034

26. Wynagrodzenie kluczowego personelu

Wyszczegélnienie

W okresie
od 01.01.2020
do 31.12.2020

W okresie
od 01.01.2019
do 31.12.2019

Zarzad 40 51
Rada Nadzorcza 25 29
RAZEM: 65 80

Pan Jakub Trzebinski swiadczyt ustugi w oparciu o umowe o dzieto, ktdrych wartosé wyniosta 19,5 tys. zt. Ponadto Pan Jakub
Trzebinski dokonat zakupu akcji UF Games S.A. za taczng kwote 300 tys. zt, akcji Console Way S.A. za kwote 400 tys. zt,
Games Box sp. z 0.0. za kwote 5 tys. zt, Manager Games S.A. za kwote 5 tys. zt, Golden Eggs Sp. z 0.0. za kwote 5 tys. zt oraz
Ultimate VR sp. z 0.0. za kwote 100 tys. zt.

Pan Mateusz Zawadzki otrzymat wynagrodzenie z tytutu umowy o dzieto w kwocie 30 tys. zt oraz wynagrodzenie tytutem
zasiadania w Zarzadzie w kwocie 40 tys. zt. Ponadto Spdtka nabyta ustugi w postaci wynajmu biura od kancelarii prawnej
pod firmg GSB LEGAL Kancelaria Prawna r.pr. Mateusz Zawadzki w kwocie 35 tys. zt.

Pan Marek Parzynski otrzymat wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej oraz Komitecie Audytu Spétki
w tgcznej kwocie 7 tys. zt. Ponadto Pan Marek Parzyriski dokonat zakupu akcji ConsoleWay S.A. (d. Quantum S.A.) za kwote
ok. 100 tys. zt, oraz Manager Games S.A. (d. GT Gold S.A.) za kwote ok. 100 tys. zt.

Pani Renata Jedrzejczyk otrzymata wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej Spoétki oraz Komitecie
Audytu Spotki w tacznej kwocie 6 tys. zt.

Pan Janusz Mieloszyk otrzymat wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej Spétki w tagcznej kwocie 3 tys.
zt.

Pan Krzysztof Kostowski otrzymat wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej Spétki w tgcznej kwocie 3
tys. zt.

Pan Grzegorz Arkadiusz Czarnecki otrzymat wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej oraz Komitecie
Audytu Spdtki w tacznej kwocie 4 tys. zt. Pan Grzegorz Czarnecki nabyt akcje spétki Manager Games S.A. (d. GT Gold S.A.) za
kwote 5 tys. zt oraz ConsoleWay S.A. (d. Quantum S.A.) za kwote 5 tys. zt oraz objat 200 000 szt. akcji w Demolish Games
S.A. za kwote 20 tys. zt.

Pan Radostaw Mrowinski otrzymat wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej oraz Komitecie Audytu

Spotki w tagcznej kwocie 1 tys. zt.

27. Zarzadzanie kapitatem

Wymogi kapitatowe dotyczace Spotki

Gtéwnym celem zarzadzania kapitatem Spoéfki jest utrzymanie dobrego ratingu kredytowego i bezpiecznych wskaznikéw
kapitatowych, ktére wspieratyby dziatalno$¢ operacyjng Spoétki i zwiekszaty wartos¢ dla jej akcjonariuszy.

Spotka zarzadza strukturg kapitatowa i w wyniku zmian warunkéw ekonomicznych wprowadza do niej zmiany. W celu
utrzymania lub skorygowania struktury kapitatowej, Spétka moze zmieni¢ wyptate dywidendy dla akcjonariuszy, zwrdcic¢
kapitat akcjonariuszom lub wyemitowaé nowe akcje. W roku zakoriczonym dnia 31 grudnia 2020 roku nie wprowadzono
zadnych zmian do celdw, zasad i proceséw obowigzujgcych w tym obszarze.

Na dzien Na dzien

W sInieni
yszczegolnienie 31 grudnia 2020 31 grudnia 2019

Oprocentowane kredyty i pozyczki - -
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Zobowigzania leasingowe - -
Zobowigzania handlowe i pozostate zobowigzania 1443 926
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 16 795 4176

Zadtuzenie netto - -

Kapitat wtasny 23257 8286
Kapitat i zadtuzenie netto 23257 8286
28. Zobowigzania i aktywa warunkowe

Jednostka nie posiada zobowigzan i aktywow warunkowych na dzien bilansowy.

29. Nieujete zobowigzania wynikajgce z zawartych umow

W okresie objetym jednostkowym sprawozdaniem finansowych nie wystgpity nieujete zobowigzania wynikajgce
z jakichkolwiek umoéw.

30. Informacja o wyptaconych dywidendach, w podziale na akcje zwykte i pozostate akcje oraz kwocie dywidend
zaproponowanych lub uchwalonych do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego do publikacji, ale nie ujetych
jako przekazane posiadaczom akcji w trakcie okresu.

Do dnia zatwierdzenia jednostkowego sprawozdania finansowego Spdtka nie wyptacita ani nie planowata wyptacié
dywidend.

31. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakornczeniu okresu sprawozdawczego, ktdre nie zostaty
uwzglednione w sprawozdaniu finansowym.

Dnia 13 stycznia 2021 r. Emitent, w wyniku zawarcia umow zbycia udziatéw, nabyt facznie 82 udziaty w spotce KAPI KAPI
GAMES sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie za taczng kwote 10.000,00 zt. W wyniku zawarcia ww. umoéw Emitent posiadat 82%
udziatéw w kapitale zaktadowym KAPI KAPI GAMES sp. z 0.0. Nastepnie na podstawie umow sprzedazy udziatow, udziat
Emitenta w spdtce KAPI KAPI GAMES sp. z 0.0. ulegt zmianie i na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania wynidst 54%.

Dnia 15.01.2021 r. zostat zawarty pomiedzy Spdtka oraz innymi podmiotami list intencyjny (term sheet) w zakresie
inwestycji polegajacej na zawigzaniu spétki z ograniczong odpowiedzialnoscia, ktérej gtdwnym przedmiotem dziatalnosci
jest pozyskiwanie na rzecz Emitenta praw licencyjnych do portowania gier komputerowych na rézne urzadzenia, w tym
konsole i urzadzenia mobilne. W wykonaniu postanowien powyzszego listu intencyjnego, przy wykorzystaniu wzorca
umowy udostepnionego w systemie teleinformatycznym zawigzano nowg spotke, tj. Ultimate Licensing sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie, o kapitale zaktadowym w wysokosci 5.000,00 zt, ktéry dzieli sie na 100 udziatéw o wartosci nominalnej po
50,00 zt kazdy. Udziaty zostaty objete w nastepujgcy sposdb:

1) Emitent — 40 udziatéw o wartosci nominalnej po 50,00 zt kazdy, w zamian za wniesienie do Ultimate Licensing sp. z o0.0.
wktadu pienieznego w wysokosci 250.000,00 zt, co stanowi 40% w kapitale zaktadowym spétki;

2) pozostali — 60 udziatéw o wartosci nominalnej po 50,00 zt kazdy, w zamian za wniesienie do Ultimate Licensing sp. z 0.0.
wktadu pienieznego w wysokosci 152.050,00 zt, co stanowi 60% w kapitale zaktadowym spétki.

Dnia 26.01.2021 r. Emitent wraz z dwiema spdtkami z grupy kapitatowej PlayWay S.A. oraz innymi podmiotami zawigzat
dwie spotki akcyjne pod nazwami: Ultimate Games Marketing Spdtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie ("Ultimate Games
Marketing") oraz Ultimate Mobile Games Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie ("Ultimate Mobile Games").

Kapitat zaktadowy Ultimate Games Marketing wynosi: 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela
serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Akcje Ultimate Games Marketing zostaty objete w nastepujacy sposdb:

a) Ultimate Games S.A. — 640.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tacznej wartosci nominalnej 64.000,00 zt, za wktad
64.000,00 zt — 64% w kapitale zaktadowym Ultimate Games Marketing;

b) CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie — 100.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o facznej wartosci
nominalnej 10.000,00 zt, za wktad 10.000,00 zt — 10% w kapitale zaktadowym Ultimate Games Marketing;

c) RockGame S.A. z siedzibg w Warszawie — 100.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o facznej wartosci nominalnej
10.000,00 zt, za wktad 10.000,00 zt — 10% w kapitale zaktadowym Ultimate Games Marketing;
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d) inwestor — 50.000 szt. akciji serii A, po 0,10 zt kazda, o facznej wartosci nominalnej 5.000,00 zt, za wkfad 200.000,00 zt —
5% w kapitale zaktadowym Ultimate Games Marketing;

e) inne osoby prawne lub fizyczne — 110.000 szt. akgji serii A, po 0,10 zt kazda, o tagcznej wartosci nominalnej 11.000,00 zt, za
wktad 11.000,00 zt — 11% w kapitale zaktadowym Ultimate Games Marketing.

Kapitat zaktadowy Ultimate Mobile Games wynosi: 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A
o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

Akcje Ultimate Mobile Games zostaty objete w nastepujacy sposdb:

a) Ultimate Games S.A. — 800.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o fgcznej wartosci nominalnej 80.000,00 zt, za wktad
80.000,00 zt — 80% w kapitale zaktadowym Ultimate Mobile Games;

b) inwestor — 50.000 szt. akc;ji serii A, po 0,10 zt kazda, o tgcznej wartosci nominalnej 5.000,00 zt, za wktad 200.000,00 zt —
5% w kapitale zaktadowym Ultimate Mobile Games;

c) inne osoby prawne lub fizyczne — 150.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tacznej wartosci nominalnej 15.000,00 zt, za
wktad 15.000,00 zt — 15% w kapitale zaktadowym Ultimate Mobile Games.

Dnia 03.02.2021 r. w ramach oferty publicznej Huuuge, Inc. ("Huuuge") Spétka ztozyta zapis na akcje o tacznej wartosci 9,01
min zt. Nastepnie w wyniku przekazanej w dniu 9.02.2021 r. przez dom maklerski prowadzacy zapisy informacji Spoétka
uzyskata wiedze o ostatecznej wartosci zapisu oraz inwestycji dokonanej w akcje Huuuge, a mianowicie taczna kwota zapisu
Emitenta po redukcji wynosi 273 900,00 zt. Liczba akcji Huuuge nabytych przez Spotke wynosi 5 478 sztuk.

Dnia 19.02.2021 r., w ramach transakcji na rynku podstawowym Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. Emitent
sprzedat wszystkie posiadane akcje Huuuge, Inc. ("Huuuge") w tacznej liczbie 5.478 sztuk. Zbycie akcji nastgpito za tgczng
cene 286.751,90 PLN. W wyniku sprzedazy ww. akcji Emitent osiggnat zysk brutto w tacznej wysokosci 12.851,90 PLN. Po
przeprowadzeniu transakcji Emitent nie posiada juz akcji spotki Huuuge.

Dnia 23.02.2021 r. Emitent wraz z trzema spotkami z Grupy Kapitatowej PlayWay S.A. oraz innymi podmiotami zawigzat trzy
spotki akcyjne pod nazwami: NPC Games Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie ("NPC Games"), G11 Spotka Akcyjna z
siedzibg w Warszawie ("G11") oraz Grande Games Spdtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie ("Grande Games"). Wszystkie
spotki bedg prowadzi¢ dziatalno$¢ w zakresie produkcji wieloplatformowych gier komputerowych.

Kapitat zaktadowy NPC Games wynosi: 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda.

Akcje NPC Games zostaty objete w nastepujgcy sposéb:

a) Ultimate Games S.A. — 350.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tgcznej wartosci nominalnej 35.000,00 zt, za wktad
35.000,00 zt — 35% w kapitale zaktadowym NPC Games;

b) CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie — 330.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tgcznej wartosci
nominalnej 33.000,00 zt, za wktad 33.000,00 zt — 33% w kapitale zaktadowym NPC Games;

c) Inne osoby prawne lub fizyczne, w tym deweloperzy — 320.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tacznej wartosci
nominalnej 32.000,00 zt, za wkfad 32.000,00 zt — 32% w kapitale zakladowym NPC Games.

Kapitat zaktadowy G11 wynosi: 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda.

Akcje G11 zostaty objete w nastepujacy sposob:

a) Ultimate Games S.A. — 340.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tacznej wartosci nominalnej 34.000,00 zt, za wktad
34.000,00 zt — 34% w kapitale zaktadowym G11;

b) RockGame S.A. z siedzibg w Warszawie — 400.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tacznej wartosci nominalnej
40.000,00 zt, za wkfad 40.000,00 zt — 40% w kapitale zaktadowym G11;

c) Inwestor, bedacy osoba fizyczng, — 50.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tacznej wartosci nominalnej 5.000,00 zt, za
wktad 500.000,00 zt — 5% w kapitale zaktadowym G11;

d) Inne osoby prawne lub fizyczne, w tym deweloperzy — 210.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tgcznej wartosci
nominalnej 21.000,00 zt, za wkfad 21.000,00 zt — 21% w kapitale zaktadowym G11.
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Kapitat zaktadowy Grande Games wynosi: 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A o
wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

Akcje Grande Games zostaty objete w nastepujacy sposdb:

a) Ultimate Games S.A. — 430.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o facznej wartosci nominalnej 43.000,00 zt, za wkitad
43.000,00 zt — 43% w kapitale zaktadowym Grande Games;

b) GamePlanet S.A. z siedzibg w Warszawie — 300.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tgcznej wartosci nominalnej
30.000,00 zt, za wktad 30.000,00 zt — 30% w kapitale zaktadowym Grande Games;

c) Inne osoby prawne lub fizyczne, w tym deweloperzy — 270.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tacznej wartosci
nominalnej 27.000,00 zt, za wktad 27.000,00 zt — 27% w kapitale zaktadowym Grande Games.

W dniu 9 marca 2021 r. Krajowy Rejestr Sgdowy zarejestrowat podwyzszenie kapitatu zaktadowego w spoétce pod firma 3T
Games sp. z 0.0. z kwoty 300.000,00 zt do kwoty 400.000,00 zt. Do dnia publikacji niniejszego sprawdzania, w wyniku
rejestracji podwyzszenia kapitatu zaktadowego 3T Games sp. z 0.0. oraz zawarcia umdw zbycia udziatéw w 3T Games sp.
z 0.0. udziat Emitenta w kapitale zaktadowym 3T Games wynosi 39,18%.

32. Instrumenty finansowe

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktore posiada Spdtka, nalezg aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu
dostaw i ustug, srodki pieniezne i depozyty krotkoterminowe, ktore powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Spoatka nie stosuje pochodnych instrumentéw zabezpieczajacych przed ryzykiem kursowym.

Warto$¢ godziwa instrumentéw finansowych, jakie Spodtka posiadata na dzien 31 grudnia 2020 roku
i 31 grudnia 2019 roku nie odbiegata istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegdlne
lata z nastepujacych przyczyn:

=  w odniesieniu do instrumentow krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

= instrumenty te dotyczg transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.

Wartos¢ bilansowa Wartos¢ godziwa
31.12.2020 31.12.2019 31.12.2020 31.12.2019

Aktywa finansowe

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1952 1448 1952 1448
Naleznosci pozostate 720 177 720 177
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 16 795 4176 16 795 4176
Pozyczki udzielone - - - -
Instrumenty pochodne - - - -
Aktywa finansowe 2 446 - 2446 -
Zobowiazania finansowe

Kredyty bankowe i pozyczki zaciggniete - - - -
Inne zobowigzania finansowe (leasing, faktoring) - - - -
Instrumenty pochodne - - - -
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 946 638 946 638
Zobowigzania pozostate 269 21 269 21
Zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego 228 268 228 268
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32.1. Ryzyka zwigzane z instrumentami finansowymi

32.1.1. Ryzyko finansowe

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, z ktérych korzysta Jednostka nalezg pozyczki, $rodki pieniezne i lokaty
krétkoterminowe. Gtéwnym celem tych instrumentow finansowych jest zapewnienie srodkéw finansowych na dziatalnos¢
Jednostki. Spétka posiada tez inne instrumenty finansowe, takie jak naleznosci i zobowigzania z tytutu dostaw i ustug, ktére
powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig dziatalnosci.

Gtéwne rodzaje ryzyka wynikajacego z instrumentdw finansowych Jednostki obejmujg ryzyko stopy procentowej, ryzyko
zwigzane z ptynnoscia, ryzyko walutowe oraz ryzyko kredytowe. Zarzad Jednostki weryfikuje i uzgadnia zasady zarzadzania
kazdym z tych rodzajéw ryzyka — zasady te zostaty w skrécie omOwione ponizej.

32.1.2. Ryzyko stopy procentowej

Oprocentowanie instrumentow finansowych o zmiennym oprocentowaniu jest aktualizowane w okresach ponizej jednego
roku.

Spatka na biezgco monitoruje sytuacje zwigzang z decyzjami Rady Polityki Pienieznej, majgcymi bezposredni wptyw na rynek
stép procentowych w kraju.

Ze wzgledu na bardzo niski poziom wystepowania instrumentéw finansowych obarczonych ryzykiem stopy procentowej nie
przeprowadzano analizy wrazliwosci w tym zakresie.

32.1.3. Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe to ryzyko, ze warto$¢ godziwa przysztych przeptywdw pienieznych z instrumentow finansowych zmieni sie
z powodu zmian kurséw walutowych. Ekspozycja Jednostki na to ryzyko zwigzana jest gtdwnie z dziatalnoscig operacyjng
Jednostki (kiedy przychody lub koszty Jednostki wyrazone sg w innej walucie niz waluta funkcjonalna).

Wiekszo$¢ sprzedazy Spotki realizowana jest poza terenem Polski w walucie EUR/ USD przy pomocy globalnych wydawcow
i platform sprzedazowych. W zwigzku z powyzszym Spoétka narazona jest na ryzyko kursowe.

taczna wartosc sprzedazy walutowej w roku 2019 wyniosta 218 tys. EUR, oraz 676 tys. USD.

taczna wartos¢ sprzedazy walutowej w roku 2020 wyniosta 1 226 tys. EUR oraz 1 110 tys. USD.

Wptyw na wynik Wptyw na wynik
Wyszczegélnienie finansowy brutto i kapitat | finansowy brutto i kapitat

USD + 10%/-10%

Rok zakonczony 31.12.2020

Przychody ze sprzedazy denominowane w walutach obcych 431 (431)

Rok zakonczony 31.12.2019

259 259
Przychody ze sprzedazy denominowane w walutach obcych

Wptyw na wynik Wptyw na wynik
Wyszczegélnienie finansowy brutto i kapitat | finansowy brutto i kapitat

EUR + 10%/-10%

Rok zakonczony 31.12.2020

Przychody ze sprzedazy denominowane w walutach obcych 545 (545)

Rok zakonczony 31.12.2019

94 94

Przychody ze sprzedazy denominowane w walutach obcych
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32.1.4. Ryzyko kredytowe

Spoétka zawiera transakcje wytgcznie z renomowanymi firmami o dobrej zdolnosci kredytowej. Ponadto, dzieki biezagcemu
monitorowaniu standw naleznosci, narazenie Spétki na ryzyko niesciggalnych naleznosci jest nieznaczne.

W odniesieniu do innych aktywéw finansowych Spétki, takich jak srodki pieniezne i ich ekwiwalenty, ryzyko kredytowe
powstaje w wyniku niemoznosci dokonania zaptaty przez drugg strone umowy, a maksymalna ekspozycja na to ryzyko
réwna jest wartosci bilansowej tych instrumentow.

W Spétce nie wystepuje koncentracja ryzyka kredytowego.

32.1.5. Ryzyko zwigzane z ptynnoscia

Kierownictwo Spétki monitoruje ryzyko braku funduszy jednak ze wzgledu na bardzo silng pozycje finansowa Spétki ryzyko
to jest minimalne.

33. Ustalenie wartosci godziwej

Spotka dokonuje wyceny wartosci godziwej postugujac sie nastepujgca hierarchia:
= ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkéw dla identycznych aktywow lub zobowigzan,

= dane wejsciowe inne, niz notowane ceny poziomu 1, ktore sg posrednio lub bezposrednio mozliwe do
zaobserwowania. Jesli sktadnik aktywow lub zobowigzanie ma okreslony okres zycia, dane wejsciowe muszg by¢
mozliwe do zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres.

= dane wejsciowe, ktdre nie opierajg sie na danych rynkowych mozliwych do zaobserwowania. Zastosowane
zatozenia muszg odzwierciedlac te, ktore bytyby zastosowane przez uczestnikéw rynku, wtgczajac ryzyko.

Na 31 grudnia 2019 roku Spoétka nie posiadata instrumentow finansowych wycenianych w wartosci godziwej. Na dzien 31
grudnia 2020 roku Spotka posiadata akcje Falcon Games S.A., ktére wyceniono w warto$ci godziwej na podstawie notowan
spotki na rynku New Connect.

34. Informacja o korektach btedéw poprzednich okreséw

W okresie objetym niniejszym jednostkowym sprawozdaniem korekty bteddéw nie wystgpity.

35. Informacja o transakcjach z jednostkami powigzanymi
Transakcje w ramach Grupy Kapitatowej Ultimate Games S.A.
Koszt
Games Box Manager
Ultimate 3T Games Cur;s:l(-i:jl\lay Demolish SpP.z0.0.(d. | GamesS.A.
<AL 0. Console Way sp.
Games S.A. sp.z o.0. QUANTUM S.A) Games S.A. 2 0.0 aktualnie (d. GT Gold
Games Box S.A.) SA)
Ultimate Games S.A. X 37 44 264 141 96
w
g 3T Games sp. z 0.0. 8 X
(]
g,' ConsoleWay S.A. (d. QUANTUM S.A.) 34 X
Demolish Games S.A. 149 X
Games Box sp. z 0.0. (d. Console Way sp. z 0.0., 12 89 X
aktualnie Games Box S.A.)
Manager Games S.A. (d. GT Gold S.A.) 2 X
Transakcje w ramach Grupy Kapitatowej PlayWay S.A.
Koszt
Frozen | Total Big Naft Baked Iron
Ultimate Console | .~ Cheese Pyramid | Demolish
PlayWay | Dev4Play District | Games ) Petrol | Sonka | Games | Wolf
Games Labs Studio . Games Games
SA S.A. sp.z 0.0. SA sp.z sp.z <p.z sp.z S.A. sp.z Studio SA SA
o o o.0. o.0. p- « | 0.0.%* 0.0.%**% | SA, o o
0.0.
K Ultimate Games S.A. X 1090 16 26 32
E PlayWay S.A. 131 X
R Dev4Play sp. z 0.0. 36 X
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Console Labs S.A. 117 X 33
Frozen District sp. z 0.0. 1652 X

Total Games sp. z 0.0. 22 X

Big Cheese Studio sp. z 0.0. 863 X

Naft Petrol sp. z 0.0. X

Sonka S.A. X

Baked Games sp. z 0.0. 30 X

Iron Wolf Studio S.A. 17 X

Pyramid Games S.A. 63 X

Demolish Games S.A. 149 X

* aktualnie: Big Cheese Studio S.A,;
** aktualnie: SUPERGAMES sp. z 0.0.;
*** aktualnie: Baked Games S.A.

36. Nieujete zobowigzania z tytutu zawartych uméw

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym nie wystgpity nieujete zobowigzania z tytutu zawartych uméw.

Signed by /
Podpisano przez:

~~ Mateusz tukasz
hom AZN}\«\ Zawadzki
Date / Data: 2021-
04-19 16:00

Mateusz Zawadzki

Prezes Zarzadu

Warszawa, dnia 19 kwietnia 2021 r.
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