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I.  Wybrane dane finansowe

WYBRANE DANE FINANSOWE

| pétrocze
od 01.01.2020
do 30.06.2020

| pétrocze
od 01.01.2019
do 30.06.2019

| pétrocze
od 01.01.2020
do 30.06.2020

| pétrocze
od 01.01.2019
do 30.06.2019

PLN'000 PLN"000 EUR000 EUR'000
Przychody netto ze sprzedazy produktow, towardw i materiatow 6551 2748 1475 641
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 3842 1577 865 368
EBITDA* 3861 1568 869 366
Zysk (strata) brutto przed opodatkowaniem 5465 1997 1230 466
Zysk (strata) netto 4406 1840 992 429
przypadajacy na jednostke dominujaca 4410 1840 993 429
przypadajacy na udziaty niedajace kontroli -3 - -1 -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 509 1071 115 250
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 1443 81 325 19
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 120 2 665 27 621
Przeptywy pieniezne netto — razem 2072 3817 467 890
Liczba akcji** 5230000 5194222 5230000 5194222
Zysk (strata) na jedng akcje zwyktg (w zt/EUR) 0,84 0,35 0,19 0,08
Wartos$¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 2,06 1,66 0,46 0,39

Na dzier Na dzier Na dzier Na dzien

30 czerwca 2020 31 grudnia 2019 30 czerwca 2020 31 grudnia 2019

PLN"000 PLN"000 EUR’000 EUR’000
Aktywa / Pasywa razem 14 165 9267 3172 2176
Aktywa trwate 1197 844 268 198
Aktywa obrotowe 12968 8423 2904 1978
Kapitat wtasny przypadajacy akcjonariuszom emitenta 10 666 8286 2388 1946
Zobowigzania dtugoterminowe 495 - 111 -
Zobowigzania krétkoterminowe 2887 981 646 230

Powyzsze dane finansowe za okres 6 miesiecy 2020 i 2019 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujgcych zasad:
- pozycje aktywow i pasywow — wedtug sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzier 30 czerwca 2020 r. -4,4660 PLN/EURO oraz na dzieri 31 grudnia 2019 r. — 4,2585 PLN/EURO,

- pozycje skréconego srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania z catkowitych dochoddéw oraz sprawozdania z przeptywdéw pienieznych — wedtug kursu stanowigcego srednig arytmetyczng srednich kurséow

okreslonych przez NBP na ostatni dzier kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 czerwca 2020 r. —4,4413 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30 czerwca 2019 r. —4,2880 PLN/EUR.

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje;

** liczba akcji za | potrocze 2019 roku ustalona zostata jako Sredniowazona liczba akcji, majac na uwadze, iz dnia 21 stycznia 2019 roku miata miejsce emisja 230 000 akgji serii F.
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(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Il.  Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe

1. Skrdcone srdodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z
CALKOWITYCH DOCHODOW

| pétrocze
od 01.01.2020
do 30.06.2020

| pétrocze
od 01.01.2019
do 30.06.2019

Il kwartat
od 01.04.2020
do 30.06.2020

Il kwartat
od 01.04.2019
do 30.06.2019

PLN'000 PLN'000 PLN"000 PLN"000
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 7425 3109 4761 2003
Przychody netto ze sprzedazy produktow i ustug 6551 2748 4395 1750
Zmiana stanu produktéw 862 163 370 142
Pozostate przychody 11 197 (4) 112
Koszty dziatalnosci operacyjnej 3583 1532 2065 810
Amortyzacja 19 9 13 5
Ustugi obce 2969 745 1703 377
Wynagrodzenia 554 476 335 244
Ubezpieczenia spoteczne i narzuty 9 7 5 4
Pozostate koszty 31 295 8 180
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 3842 1577 2697 1193
Przychody finansowe 1466 436 1219 100
Koszty finansowe 19 8 18 2
iiﬂlzfrzysgnycr]zysku (stracie) jednostek 176 9) 144 2)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 5465 1997 4042 1289
Podatek dochodowy 1058 157 897 113
aiﬁfzzf:; ::jm z dziatalnosci 4406 1840 3146 1177
Dziatalnos¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - -
Zysk (strata) netto 4 406 1840 3146 1177
przypisany jednostce dominujacej 4410 1840 3146 1177
przypisany udziatom niedajagcym kontroli (3) - - -
Inne catkowite dochody 62 - - -
Wynik na zmianie udziatu w aktywach netto 77 ) ) )
jednostek stowarzyszonych
Podatek odroczony od wyniku na zmianie
udziatu w aktywach netto jednostek (15) - - -
stowarzyszonych
Catkowite dochody ogétem 4468 1840 3146 1177
Jednostke dominujaca 4472 1840 3146 1177
Udziaty niedajace kontroli (3) - - -
Zysk (strata) netto na jedna akcje (zt)
Zwykly 0,84 0,35 0,60 0,03
Rozwodniony 0,84 0,35 0,60 0,03
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2. Skrocone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzier Na dzien
AKTYWA 30 czerwca 2020 31 grudnia 2019
PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 1197 844
Wartosci niematerialne 178 196
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 923 647
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 97 -
Aktywa obrotowe 12968 8423
Zapasy 3478 2622
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek powigzanych 121 -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek stowarzyszonych 2 1
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 2373 1447
Naleznosci pozostate 745 177
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6248 4176
Aktywa razem 14 165 9267
Na dzier Na dzien
PASYWA 30 czerwca 2020 31 grudnia 2019
PLN’000 PLN’000
Razem kapitat wtasny 10783 8 286
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej 10 666 8 286
Kapitat akcyjny 523 523
Kapitat zapasowy 5686 3535
Kapitat z tytutu zmiany aktywéw netto jednostek stowarzyszonych 62 -
Zyski zatrzymane 4395 4228
- w tym zysk (strata) netto 4410 4242
Kapitat przypadajacy udziatom niedajagcym kontroli 117 -
Zobowiazanie dtugoterminowe 495 -
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 495 -
Zobowiazania krétkoterminowe 2887 981
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug wobec jednostek stowarzyszonych 6 57
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 554 581
Zobowigzania pozostate 2123 21
Zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego 120 268
Bierne rozliczenia miedzyokresowe 84 54
Pasywa razem 14 165 9267
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3. Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym

1 stycznia — 30 czerwca 2020

roku
SKONSOLIDOWANE 5 5 . . przypadajacy . Kapitat
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W :atp'ta' Kapitat ':etm r’ed"°:‘e: trzys: . akcjonariuszom przz"f"‘:aﬁcy wiasny
KAPITALE WEASNYM podstawowy zapasowy stowarzyszonych zatrzymane jednostki u z@ 0 razem

dominujacej niedajacym

kontroli

Stan na 1 stycznia 2020 roku 523 3535 - 4228 8286 8286
Catkowite dochody: - - - 4410 4410 (3) 4406
Zysk/strata netto za rok ) ) ) 4410 4410 3) 4406
obrotowy
Transakcje z witascicielami: - - 62 (2092) (2030) 120 (1910)
Nabycie/sprzedaz akcji
. . . - - - - - 120 -
jednostki zaleznej
Zmiana udziatu w aktywach
netto jednostek - - 62 - 62 - 62
stowarzyszonych
Wyptata dywidendy - - - (2092) (2092) - (2092)
Pof:lzial wyniku roku _ 2150 - (2 150) - - -
ubiegtego
Stan na 30 czerwca 2020 roku 523 5686 62 4395 10 666 117 10783
1 stycznia — 30 czerwca 2019 roku
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kapitat Kabital zapasow Zvski zatrzvmane Kapitat wtasny
ZMIAN W KAPITALE WEASNYM podstawowy P P v ¥ ¥ razem

Stan na 1 stycznia 2019 roku 500 1151 1994 3646
Catkowite dochody: - - 1840 1840
Zysk/strata netto za rok obrotowy - - 1840 1840
Transakcje z wtascicielami: 23 2642 - 2665
et - -
Podwyzszenie kapitatu 23 - - 23
Koszty emisji akcji - (325) - (325)
Wyptata dywidendy - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego - - - -
Stan na 30 czerwca 2019 roku 523 3793 3834 8150
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4.

Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie z przeptywoéw pienieznych

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW

| pétrocze
od 01.01.2020
do 30.06.2020

| pétrocze
od 01.01.2019
do 30.06.2019

Il kwartat
od 01.04.2020
do 30.06.2020

Il kwartat
od 01.04.2019
do 30.06.2019

PIENIEZNYCH
PLN"000 PLN"000 PLN"000 PLN"000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNE)
Zysk / strata brutto 5465 1997 4042 1289
Korekty (1593) (294) (1321) (199)
Amortyzacja 19 9 13 5
fnr?ézr;\a/:;f:;svr;z;hodéw przysztych okresdw i rozliczen 30 119 30 (109)
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) (13) - 9) -
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (1452) (430) (1210) (97)
Wynik jednostek stowarzyszonych (176) 9 (144) 2
Zmiana w kapitale obrotowym (2539) (474) (1963) (104)
Zmiana stanu zapaséw (862) (213) (377) (192)
Zmiana stanu naleznosci (1610) (419) (1891) (221)
i:;s::eit?:ruesc;fg\:/vviqzaﬁ krotkoterminowych, z wyjatkiem (67) 158 305 309
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 1333 1228 758 986
Podatek dochodowy zaptacony (823) (157) (492) (113)
Odsetki zaptacone (1) (1) -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 509 1071 265 874
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI i
INWESTYCYINEJ
1. Wptywy 1563 488 1314 138
Zbycie rzeczowych aktywéw trwatych i wartosci niematerialnych - 38 - 38
Zbycie udziatéw w jednostkach zaleznych 600 - 600 -
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach 904 450 655 100
Sptata pozyczek udzielonych pozostatym jednostkom 14 - 14 -
Otrzymane dywidendy 45 - 45 -
1. Wydatki 120 407 120 158
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych - 158 - 158
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach - 249 - -
Nabycie udziatéw w jednostkach powigzanych 120 - 120 -
Inne wydatki inwestycyjne - - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) 1443 81 1194 (20)
PRZEPtYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI i
FINANSOWEJ
1. Wptywy 120 2990 120 -
Wptywy netto z podwyzszenia kapitatu 120 2990 120 -
1I. Wydatki - 325 - -
Koszty emisji akcji rozliczone z kapitatem zapasowym - 325 - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) 120 2665 120 -
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 2072 3817 1579 854
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 2072 3817 1579 854
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 4176 1658 4 669 -
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 6248 5475 6248 854

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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lll. Informacja dodatkowa do skréconego srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej ULTIMATE GAMES S.A. za | p6trocze 20120 roku

1. Informacje ogdlne o Spotce dominujacej

Ultimate Games Spdtka Akcyjna (,,Jednostka dominujaca”, ,Emitent”, ,Spotka”) powstata w wyniku przeksztatcenia spotki
Ultimate Games sp. z 0.0. w spdtke akcyjng na podstawie uchwaty Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspdlnikéw spotki
Ultimate Games sp. z 0.0. z dnia 10 kwietnia 2017 roku (akt notarialny Rep. A nr 3294/2017) sporzadzonego przed
notariuszem Marcinem Solanowskim w Kancelarii Notarialnej Karolina Kuzniar, Marcin Solanowski s.c. ul. Kasprowicza Jana
68 lok. 85, 01-949 Warszawa Bielany. Zgodnie ze Statutem Spodtka zostata zawigzana na czas nieokreslony.

Siedziba Jednostki dominujgcej miesci sie w Warszawie, przy ul. Marszatkowskiej nr 87 lok. 102.

Postanowieniem Sadu Rejonowego Miasta Stotecznego Warszawy, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
Jednostka dominujaca zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego — Rejestru Przedsiebiorcéw pod numerem KRS
0000676117.

Jednostka dominujgca posiada numer NIP 5311693692 oraz symbol REGON 36587998.

Jednostka dominujgca dziata na podstawie przepisow ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spotek handlowych oraz
W oparciu o Statut.

Na dzier 30 czerwca 2020 roku oraz na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego sprawozdania sktad organdw zarzadczych
i nadzorujacych Jednostki dominujgcej byt nastepujacy:

= Zarzad:
Mateusz tukasz Zawadzki - Prezes Zarzadu,

. Rada Nadzorcza:

Marek Parzynski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Grzegorz Arkadiusz Czarnecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Janusz Mieloszyk - Cztonek Rady Nadzorczej,
Renata Jedrzejczyk - Cztonek Rady Nadzorczej,
Krzysztof Kostowski - Cztonek Rady Nadzorczej.

Dnia 03.04.2020 r. Pan Jakub Wtadystaw Trzebinski ztozyt Zarzagdowi Spétki oswiadczenie o rezygnacji z zasiadania w Radzie
Nadzorczej Spotki, w tym petnienia funkcji Przewodniczacego Rady Nadzorczej. Dnia 16.04.2020 r., uchwatami Nr 5 i 6,
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, na miejsce zwolnione przez Pana Jakuba Wtadystawa Trzebinskiego, powotato
Pana Marka Parzynskiego do sktadu Rady Nadzorczej Spétki i powierzyto mu funkcje Przewodniczagcego Rady Nadzorczej
Spotki.

Dnia 26.05.2020 r. Pan Radostaw Marek Mrowinski ztozyt Zarzagdowi Spétki oswiadczenie o rezygnacji z zasiadania w Radzie
Nadzorczej Spotki z dniem 27.05.2020 r, tj. z chwilg odbycia Walnego Zgromadzenia Spétki. Dnia 27.05.2020 r., uchwatg nr
15, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, na miejsce zwolnione przez Pana Radostawa Mrowinskiego, powotato Panig
Renate Jedrzejczyk do sktadu Rady Nadzorczej Spofki.

Na dzier 30 czerwca 2020 roku struktura akcjonariatu Jednostki dominujacej byta nastepujaca:

Udziat w kapitale Udziat w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow

podstawowym liczbie glosow
PlayWay S.A. 2400000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 376 100 7,19%
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Pozostali 2453900 46,92% 2453900 46,92%

RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

Na dzien zatwierdzenia niniejszego raportu do publikacji struktura akcjonariatu Jednostki dominujgcej byta nastepujgca:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akgji Liczba gtosow .. p
) ] podstawowym gt liczbie gtosow
PlayWay S.A. 2400000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 376 100 7,19%
Pozostali 2453900 46,92% 2453900 46,92%
RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

Wartosc¢ kapitatu zaktadowego na dzien bilansowy i na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu wynosita 523 000
zt. Kapitat akcyjny Spoétki dzielit sie na 5 230 000 akcji o wartosci 0,1 zt kazda, nastepujacych serii:

e 800 000 akcji serii A,
e 200 000 akcji serii B,
e 500 000 akcji serii C,
e 2500 000 akgji serii D,
e 1000 000 akgji serii E.
e 230000 akcji serii F.

Dnia 29 stycznia 2019 roku Walne Zgromadzenie podjeto uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu podstawowego z kwoty

500 000 zt do kwoty 523 000 zt poprzez emisje 230 000 akgji serii F, ktdre objete zostaty za wktad pienieznych w kwocie 13 zt
za akcje. Dnia 20 marca 2019 roku podwyzszenie kapitatu zostato zarejestrowane w sadzie KRS.

1.1. Informacje o Grupie Kapitatowej

Na dzien 30 czerwca 2020 roku Spoétka tworzyta grupe kapitatowa (dalej: ,Grupa”; ,,Grupa Emitenta”; ,,Grupa kapitatowa”).
Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdania finansowe Grupy Emitenta obejmujg Jednostke dominujacy oraz
nastepujgce jednostki zalezne i stowarzyszone:

Jednostki zalezne

% udziatéw w kapitale

30.06.2020 31.12.2019

Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia

Dziatalno$¢ wydawnicza

3T Games sp. z 0.0. L
w zakresie gier komputerowych

Polska 60% nd

Czas trwania dziatalnosci jednostki wchodzgcej w sktad Grupy kapitatowej Emitenta jest nieograniczony. Sprawozdanie
finansowe jednostki zaleznej, w zwigzku z jej utworzeniem w 2020 roku i nieprowadzeniem przez nig dziatalnosci za okres
petnych 6 miesiecy, sporzadzone zostato za okres prowadzenia dziatalnosci, przy zastosowaniu spéjnych zasad rachunkowosci
z zasadami rachunkowosci Jednostki dominujace;j.

Spotka zalezna podlega konsolidacji metoda petna.
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Jednostka dominujgca wywiera ponadto znaczgcy wptyw na nastepujace jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyceniane s3 metoda praw wtasnosci:

% udziatéw w kapitale

30.06.2020 31.12.2019

Nazwa Gléwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia

UF Games S.A. Dziatalnos¢ wydawnicza Polska 33,50% 43%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych

Ultimate VR sp. z 0.0. Polska 45% 45%

100 GAMES sp. z o.0. Polska 48% nd

1.2. Grupa Kapitatowa PlayWay S.A.

Na dziern 30 czerwca 2020 roku Jednostka wchodzita w sktad Grupy Kapitatowej PlayWay S.A., ktérej skonsolidowane
sprawozdania finansowe publikowane sg przez jednostke dominujaca PlayWay S.A. W sktad Grupy Kapitatowej PlayWay S.A.
na dzien bilansowy wchodzity nastepujace spétki zalezne, konsolidowane metodg petna:

% udziatéw w kapitale

30.06.2020 31.12.2019

Nazwa Giéwna dziatalnosé Kraj zatozenia

X Dziatalno$¢ wydawnicza
Ultimate Games S.A. o Polska 45,89% 45,89%
w zakresie gier komputerowych

. i Dziatalno$¢ wydawnicza
Madmind Studio sp. z 0.0. o Polska 62,50% 77%
w zakresie gier komputerowych

Code Horizon S.A. (dawniej Code Dziatalnos¢ wydawnicza

o Polska 60,00% 60%
Horizon sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych

. Dziatalno$¢ wydawnicza
Rejected Games sp. z 0.0. o Polska 57,00% 57,00%
w zakresie gier komputerowych

o Dziatalnos¢ wydawnicza
Frozen District sp. z 0.0. o Polska 80,00% 80,00%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza
Pentacle S.A. S Wy Polska 54,94% 54,94%
(dawniej: Pentacle sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych

o Dziatalno$¢ wydawnicza
Imaginalis Games sp. z 0.0. o Polska 60,00% 60,00%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza

Rebelia Games sp. z 0.0. o Polska 79,00% 79,00%
w zakresie gier komputerowych
i i Dziatalno$¢ wydawnicza
Big Cheese Studio sp. z 0.0. S y Polska 69,63% 69,63%
(dawniej: Circus sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza
Total Games sp. z 0.0. o Polska 66,89% 66,89%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza
DeGenerals S.A. L Polska 80% 80%
w zakresie gier komputerowych

. Dziatalno$¢ wydawnicza
Nesalis Games sp. z 0.0. . Polska 65,67% 70%
w zakresie gier komputerowych

FORESTLIGHT GAMES sp. z . i .
Dziatalno$¢ wydawnicza

0.0. o Polska 52,77% 56,10%
w zakresie gier komputerowych
(dawniej: Inlmages sp. z 0.0.)

Dziatalno$¢ wydawnicza
Woodland Games sp. z 0.0. . Polska 54,32% 56%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza
Ragged Games S.A. . Polska 70,00% 70,00%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza
Stereo Games S.A. e y Polska 63,64% 71,84%
(dawniej: Pixel Flipper S.A.) w zakresie gier komputerowych

. . Dziatalno$¢ wydawnicza
President Studio sp.z 0.0. . Polska 72,64% 72,64%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza

Console Labs S.A. o Polska 74,00% 74,00%
w zakresie gier komputerowych
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Gameboom VR sp.z 0. 0.

FreeMind S.A.

SimulaMaker sp. z 0.0.
(dawniej SimulaMobile sp. z 0.0.)

Strategy Labs sp. z 0.0.

GameHunters sp. z 0.0.

Games Incubator sp.z 0.0.

ROCKGAME S.A.
(dawniej: Wastelands S.A.)
PWay sp.z o0.0.
TRIGGER LABS sp. z 0.0.

DEVA4PLAY sp. z o.0.

WarZonelabs sp. z 0.0.

Pixels Interactive sp. z 0.0.

(dawniej: ,K202” sp.z 0.0.)

Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

69,00% 69,00%
63,64% 70,00%
65,17% 69,88%
69% 69%
61,21% 65,14%
56,05% 56%
73,5% 47,00%
97% nd
55% nd
90% nd
70% Nd
53,69% 44,11%

PlayWay S.A. wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujace jednostki stowarzyszone, ktdre w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyceniane sg metodg praw wtasnosci:

% udziatow w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnosé Kraj zatozenia
. Dziatalno$¢ wydawnicza
Moonlit S.A. o Polska
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos$¢ wydawnicza
ECC Games S.A. . Polska
w zakresie gier komputerowych
. Dziatalnos¢ wydawnicza
Movie Games S.A. o Polska
w zakresie gier komputerowych
. Dziatalno$¢ wydawnicza
CreativeForge Games S.A. o Polska
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Baked Games sp.z 0.0. o Polska
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Image Power S.A. . Polska
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Sonka S.A. o Polska
w zakresie gier komputerowych
PolySlash S.A. Dziatalno$¢ wydawnicza Polska
(dawniej: PolySlash sp.z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Atomic Jelly S.A. Dziatalno$¢ wydawnicza Polska
(dawniej: Atomic Jelly sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
SimFabric S.A. Dziatalno$¢ wydawnicza Polska
(dawniej: SimFabric sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
UF Games S.A* o Polska
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Ultimate VR sp. z 0.0.* L Polska
w zakresie gier komputerowych
*% Dziatalno$¢ wydawnicza
Games Operators S.A. e y Polska
(dawniej Games Operators sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
Pyramid Games S.A.** Dziatalno$¢ wydawnicza
Polska

(dawniej: Pyramid Games sp. z 0.0.)

w zakresie gier komputerowych

30.06.2020 31.12.2019
24,04% 24,04%
27,15% 27,15%
33,43% 33,43%
47,81% 47,81%
35,89% 35,89%
22,43% 22,43%
39,35% 39,35%
40,98% 40,98%
43,67% 43,67%
44,96% 44,96%
33,50% 43,00%
45,00% 45,00%
37,40% 49,04%
44,76% 50,97%
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. Dziatalno$¢ wydawnicza
Iron Wolf Studio S.A.** . Polska 47,95% 53,44%
w zakresie gier komputerowych

Live Motion Games sp. z Dziatalno$¢ wydawnicza

. Polska 46,54% 52,67%
0.0.%* w zakresie gier komputerowych
"Space Boat Studios" sp. z Dziatalno$¢ wydawnicza

. Polska 47,06% 50,00%
0.0.%* w zakresie gier komputerowych

. Dziatalnos¢ wydawnicza
Circle Games S.A. . Polska 40,00% 69,00%
w zakresie gier komputerowych

i Dziatalno$¢ wydawnicza
Titan Gamez sp. z 0.0. s Y Polska 40,50% 56,26%
(dawniej: Mobil Titans sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
i Dziatalno$¢ wydawnicza
Play2Chill S.A. sewy Polska 45,59% 52,35%
(dawniej: Play2Chill sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
: Dziatalno$¢ wydawnicza
Detalion Games S.A. o 4 Polska 37% 42,29%
(dawniej Stolen Labs S.A.) w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
_ _ o Polska 36,42% -
Mobile Fabric S.A.*** w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Polska 33,47% -

Ancient Games S.A, **** w zakresie gier komputerowych

*spotki zalezne lub stowarzyszone z Ultimate Games S.A. (udziat w kapitale wskazany jest bezposrednio przez spétke Ultimate Games S.A.)
**na dzien 31.12.2019 spétka byta jednostka zalezng od PlayWay S.A.

*** spotka zalezna od Sim Fabric S.A., ktéra posiada w niej 81% udziatéw w kapitale

**** spodtka zalezna od CreativeForge Games S.A., ktdra posiada w niej 70% udziatéw w kapitale

1.3. Podstawowa dziatalnos¢ Jednostki

Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych.

1.4. Wartosc firmy

Na dzierr 30 czerwca 2020 roku wartos¢ firmy nie wystgpita.

Spotka zalezna 3TGames Sp. z 0.0. zostata zatozona przez Ultimate Games S.A.

2. Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (,,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejskg (,,UE”), w tym przede
wszystkim majacych zastosowanie do sprawozdawczosci srédrocznej (MSR 34).

Skrécone s$rdodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane s3
w rocznym sprawozdaniu finansowym sporzgdzonym zgodnie z MSSF.

Rokiem obrotowym Jednostki dominujgcej oraz spétek zaleznych jest rok kalendarzowy.

2.1. Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w skréconym $rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym wycenia sie w walucie
podstawowego srodowiska gospodarczego, w ktérym Grupa prowadzi dziatalno$¢ (,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie
finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, ze w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty
(PLN) jest walutg funkcjonalng i walutg prezentacji Grupy. Wybor waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej
dziatalnos$¢ na rynkach miedzynarodowych i identyfikacja waluty, ktérg nalezy uzna¢ za walute uzywang w podstawowym
Srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi dziatalno$¢ Grupa i jednostki wchodzace w jej skfad, jest decyzjg subiektywna.
Jednostka dominujaca monitoruje istotne zmiany w srodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby wptyngé na zmiane wyboru

Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu
Sredniego NBP. W momencie realizacji réznice kursowe od naleznosci i zobowigzan wykazywane sg jako pozostate przychody
finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw i strat ujmowane sg wynikowo.

Poszczegdlne pozycje aktywdw i pasywdw na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach innych niz polski ztoty,

wycenia sie po kursie srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Réznice kursowe wynikajace z przeliczenia
zagranicznych srodkéw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.
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Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy PLN. Niektdre liczby wykazane sumarycznie w niniejszym
sprawozdaniu mogg nie stanowi¢ doktadnych sum arytmetycznych wartosci wchodzacych w ich sktad z uwagi na prezentacje
sprawozdania w tysigcach PLN i stosowane zaokraglenia.

2.2. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad
Jednostki dominujgcej w dniu 13 wrzesnia 2020 roku.

2.3. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci

Zarzad Jednostki dominujgcej oswiadcza, iz skrocone srdédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej
Ultimate Games S.A. zostato sporzgdzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzier 30 czerwca 2020 roku, zgodnie
z obowigzujacymi zasadami rachunkowosci. Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy
odzwierciedla sytuacje majatkowg i finansowgq oraz wynik finansowy Grupy w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczoéci Finansowej (MSSF) w szczeg6lnoséci w zgodnosci z MSR 34 ,Srédroczne
sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i obowigzujgcymi w czasie przygotowywania
kwartalnego skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania skroconego $rédrocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych
zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym.

Jednostka stowarzyszona jest to jednostka, na ktdrg inwestor wywiera znaczacy wptyw. Inwestycje w jednostkach
stowarzyszonych wyceniane sg w sprawozdaniu finansowym wedtug metody praw wtasnosci, wedtug ktérej inwestycja jest
poczatkowo ujmowana wedtug kosztu, a nastepnie po dniu nabycia jej wartos$¢ jest korygowana odpowiednio o zmiane
udziatu inwestora w aktywach netto jednostki, w ktérej dokonano inwestycji. Zysk lub strata inwestora obejmuje jego udziat
w zysku lub stracie jednostki, w ktérej dokonano inwestycji, a inne catkowite dochody inwestora obejmujg jego udziat
w innych catkowitych dochodach jednostki, w ktérej dokonano inwestycji.

2.4. Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardéw

Zasady (polityki) rachunkowosci zastosowane do sporzadzenia $rodrocznego skréconego jednostkowego sprawozdania
finansowego sg spojne z tymi, ktére zastosowano przy sporzadzaniu rocznego sprawozdania finansowego Spoéfki za rok, ktéry
rozpoczat sie 1 stycznia 2019 roku.

Zatwierdzajgc niniejsze skrécone srodroczne sprawozdanie finansowe Spétka nie zastosowata nastepujacych standardéw,
zmian standardow i interpretacji, ktore nie zostaty jeszcze zatwierdzone do stosowania w UE:

e Zmiany do MSSF 9 Instrumenty finansowe, MSR 39 Instrumenty finansowe: ujmowanie i wycena i MSSF 7
Instrumenty finansowe: ujawnianie informacji Reforma wskaznikow stép procentowych - obowigzujace
w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020 .,

e Zmiany do MSSF 3 Potgczenia jednostek gospodarczych - obowigzujace w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych
rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020,

e Zmiany w odwotaniach do Zatozen Koncepcyjnych MSSF — obowigzujgce w odniesieniu do okresow
sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020 r.,

e  MSSF 14 Odroczone salda z regulowanej dziatalnosci - obowigzujgcy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 r. lub po tej dacie. Komisja Europejska postanowita nie rozpoczynac procesu
zatwierdzania tego tymczasowego standardu do stosowania na terenie UE do czasu wydania ostatecznej wersji
standardu,

e  MSSF 17 Umowy ubezpieczeniowe - obowigzujgce w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych rozpoczynajgcych
sie w dniu lub po 1 stycznia 2021 r.

Spotka jest w trakcie analizy szacunkéw, jak istotny wptyw na sprawozdanie finansowe Spétki bedg miaty wymienione wyzej
standardy i zmiany do standardéw.
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2.5. Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego

Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone na dzien 30 czerwca 2020 roku
i obejmuje okres 6 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej oraz pozycjach pozabilansowych zaprezentowano
poréwnywalne dane finansowe na dzier 31 grudnia 2019 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochoddw, sprawozdaniu ze zmian w kapitale wtasnym oraz

w sprawozdaniu z przeptywdw pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za okres od 1 stycznia 2019 roku
do 30 czerwca 2019 roku.

2.6. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci
w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien sporzadzenia skroconego srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego nie istniejg zadne okolicznosci wskazujace na zagrozenie kontynuacji dziatalnosci przez Grupe.

3. Segmenty operacyjne

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalno$¢ Grupy oparta jest o:
e produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na platformy mobilne z systemami operacyjnymi iOS i Android,

e produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz Mac.

Dziatalno$¢ ta zostata zaprezentowana w skroconym $rédrocznym jednostkowym sprawozdaniu finansowym w ramach
jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:
e przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dziatalnosci przekraczajg tacznie 75% wartosci generowanych
przez Grupe kapitatowg,

e niesg sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegdinych kanatéw sprzedazowych, co jest zwigzane z
charakterystyka branzy,

e w zwigzku z brakiem wydzielonych segmentdw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych informacji finansowych dla
poszczegdlnych typdw gier, decyzje operacyjne podejmowane sg na podstawie wielu szczegétowych analiz
i wynikow finansowych osigganych na sprzedazy wszystkich produktéw we wszystkich kanatach dystrybucji,

e  Zarzad Jednostki dominujgcej z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobéw na
podstawie osiggnietych i przewidywanych wynikéw Grupy, jak réwniez planowanych zwrotéw z zaalokowanych
zasobow oraz analiz otoczenia.

4. Informacje geograficzne

Jednostka dominujgca sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych platform sprzedazy
takich jak Steam, Google Play, App Store, Nintendo E-shop. Sprzedaz odbywa sie na rynku globalnym, a raporty dostarczane
przez poszczegdlne platformy nie dajg mozliwosci ustalenia struktury sprzedazy wedtug obszaréw geograficznych, bez
koniecznosci ponoszenia znaczacych kosztéw zwigzanych z analizg danych.

W zwigzku z powyzszym, majac na uwadze postanowienia MSSF 8, Spdtka odstapita od prezentacji przychoddw ze sprzedazy
z podziatem na obszary geograficzne.

5. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i iloSciowym

Produkty i ustugi 01.01.2020 - 30.06.2020 01.01.2019 - 30.06.2019

Segment gier na PC - sprzedaz gier (Steam i inne sklepy),

praw do gier, assetéw, wykonywanie gier na zlecenieiinne 2393 1780
ustugi

Segment gier mobilnych — sprzedaz aplikacji mobilnych, 1369 356
ustug reklamowych i innych

Sprzedaz gier na konsole (Nintendo, Xbox) 3789 612
Razem 6551 2748
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Ujecie ilosciowe (TOP 5):

Sprzedaz w sklepie STEAM (gry PC) — aktywacje w sztukach w okresie 1.01.2020 — 30.06.2020 .:

1. Ultimate Fishing Simulator - 30,696;

2. Bad Dream: Coma - 16,060;

3. Deadliest Catch: The Game - 12,238;

4. Ultimate Fishing Simulator - Amazon River DLC - 11,923;
5. Ultimate Fishing Simulator - Sakura Lures DLC - 11,317.

Sprzedaz w sklepie Nintendo E-Shop — aktywacje w sztukach w okresie 1.01.2020 — 30.06.2020 r. (dotyczy tylko gier
dystrybuowanych bezposrednio z konta wydawniczego Spoéfki):

Ultra Off-Road Alaska 2019 — 23,670;

Pet Care — 18,176;

House Flipper - 16,468

Car Mechanic Simulator Pocket Edition - 15,810
Demolish and Build 2018 — 14,453.

vk W e

Instalacje gier mobilnych w sztukach w sklepie Google Play w okresie 1.01.2020 —30.06.2020 r.

1. Ultimate Fishing Simulator — 1 002 706;
2. Professional Fishing — 580 174;.

Sprzedaz w sklepie Microsoft Store (konsola Xbox One) — aktywacje w sztukach w okresie 1.01.2020 — 30.06.2020 r. (dotyczy
tylko gier dystrybuowanych bezposrednio z konta wydawniczego Spotki):

1. Selma and the Wisp —3,033;
2. Robot Squad Simulator — 729.

6. W przypadku gdy kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe podlegato badaniu lub przegladowi przez podmiot
uprawniony do badania sprawozdan finansowych, raport kwartalny zawiera odpowiednio opinie o badanym
kwartalnym skréconym sprawozdaniu finansowym lub raport z jego przegladu.

Potroczne skrécone jednostkowe i skonsolidowane sprawozdanie finansowe podlegato przeglagdowi przez podmiot
uprawniony do badania sprawozdan finansowych.

7. Komentarz objasniajacy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie sSrédrocznym

Sezonowos¢ w dziatalnosci Grupy nie wystepuje.

8. Rodzaj oraz kwoty pozycji wptywajacych na aktywa, zobowiazania, kapitat wiasny, zysk netto lub przeptywy pienieine,
ktdre sg nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos¢ lub czestotliwos¢

W | pdtroczu 2020 roku nie wystgpity pozycje nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos¢ lub czestotliwosé.

9. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane w poprzednich okresach
srédrocznych bieigcego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane
w poprzednich latach obrotowych

W | pétroczu 2020 roku nie miaty miejsca zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byty prezentowane w poprzednich
okresach.
10. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitatowych papierow wartosciowych

W | pdtroczu 2020 roku spétki Grupy kapitatowej nie emitowaty, nie dokonywaty wykupu i sptaty dtuznych oraz kapitatowych
papieréw wartosciowych .
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11. Informacja o wyptaconych dywidendach (tacznie lub w przeliczeniu na jedna akcje), w podziale na akcje zwykte
i pozostate akcje

W | pdtroczu 2020 r. nie doszto do wyptaty dywidendy, ale Zarzad Spoétki raportem biezgcym ESPI nr 39/2020, z dnia
27.05.2020 r. poinformowat, ze w dniu 27 maja 2020 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwatg nr 7 postanowito
wypfaci¢ akcjonariuszom dywidende zgodnie z ponizszymi zasadami:
a) w podziale zysku uczestniczyty wszystkie akcje Spotki, tj. 5 230 000 (stownie: pie¢ milionéw dwiescie trzydziesci
tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela;
b) na kazdg akcje przystugiwata dywidenda w wysokosci 0,40 zt_(stownie: czterdziesci groszy);
c) taczna kwota dywidendy wyniosta 2 092 000,00 zt _(stownie: dwa miliony dziewieédziesigt dwa tysigce ztotych i zero

groszy);
d) dzien dywidendy zostat ustalony dzien 3 lipca 2020 roku;

e) termin wyptaty dywidendy zostat ustalony na dzien 17 lipca 2020 roku.

12. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakonczeniu okresu srédrocznego, ktére nie zostaty uwzglednione
w sprawozdaniu finansowym za dany okres srédroczny

W omawianym okresie sprawozdawczym nietypowym zdarzeniem, niezaleznym od Emitenta a majgcym wptyw na wyniki
dziatalnos$ci gospodarczej miaty skutki ogtoszonego stanu pandemii koronawirusa.

Przeprowadzona przez Spétke analiza wskazuje, ze pandemia koronawirusa (choroby COVID-19) nie wptynetfa negatywnie na
sprzedaz produktéw Spdtki, a tym samym na sytuacje finansowg i wyniki finansowe Emitenta oraz Grupy. Z uwagi na fakt, ze
Emitent prowadzi sprzedaz produktéw za pomocg platform dystrybucji cyfrowej, wszelkie restrykcje dotyczace prowadzenia
sprzedazy w sklepach stacjonarnych, czy przemieszczania sie, nie wptynety na spadek sprzedazy prowadzonej przez Emitenta
w gtéwnych kanatach dystrybucyjnych. Emitent wskazuje, ze styczen i luty byty rekordowymi miesigcami pod wzgledem liczby
logowan na platformie Steam, a kluczowa role w tym zakresie mieli gracze z Chin, ktdrzy w éwczesnym czasie mierzyli sie
z restrykcyjnymi przepisami ograniczajgcymi przemieszczanie sie. Zdaniem Spdtki, stosowanie sie do zalecern wtadz
publicznych moze wptynac pozytywnie na sprzedaz produktéw Emitenta jako mieszczacych sie w kategorii rozrywki dostepnej
cyfrowo (zdalnie). W Spotce wprowadzono réwniez system pracy zdalnej obejmujgcy wszystkich pracownikow
i wspotpracownikéw Emitenta. Specyfika dziatalnosci Emitenta pozwala na wprowadzenie takiego systemu pracy bez
znaczacego wptywu na jej efektywnosé. Emitent zapewnia ciggtos¢ pracy wszystkich systemdw informatycznych, a zatozone
przed pandemig koronawirusa (choroby COVID-19) terminy realizacji projektdéw nie sg zagrozone.

Spotka nie identyfikuje mozliwego wptywu koronawirusa (choroby COVID-19) na inne obszary funkcjonowania Emitenta.
Jednoczesnie Emitent wskazuje, ze Spétka stale monitoruje sytuacje zwigzang z pandemig koronawirusa (choroby COVID-19)
i analizuje jej wptyw na dziatalnosé¢ Emitenta oraz Grupy.

W dniu 07.07.2020 r. Spétka poinformowata, iz w dniu 06.07.2020 r. Emitent wraz z innymi podmiotami zawigzat nowa spétke
tj. Demolish Games S.A. z siedzibg w Warszawie "Demolish Games". Kapitat zaktadowy Demolish Games wynosi 200 000,00
zt i dzieli sie na 2 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii A o nr od AOO00001 do A2000000 o wartosci nominalnej 0,10 zt
kazda. Emitent objat 1 700 000 szt. akcji po 0,10 zt kazda o tgcznej wartosci nominalnej 170 000,00 zt, za wktad 170 000,00 zf,
co stanowi 85% w kapitale zakladowym. W Demolish Games S.A. zostanie przeprowadzone podwyiszenie kapitatu
zaktadowego, w wyniku ktérego Demolish Games S.A. pozyska od podmiotéw trzecich 1,5 min zt na dalszy rozwdj. Po
dokonaniu ww. podwyzszenia udziat Emitenta w kapitale zaktadowym spadnie do 76,50%. Strony nie wykluczaja dalszych
podwyzszen lub sprzedazy czesci posiadanych akcji na rzecz podmiotéw trzecich. Jednoczes$nie intencjg Demolish Games S.A.
jest wprowadzenie wszystkich akcji do obrotu na rynku alternatywnym ASO New Connect do korica 2021 r. Demolish Games
S.A. przejmie od Emitenta cato$¢ praw wraz z prawem do przychodu do serii Demolish 2017, 2018, 2021 na wszystkie
platformy (PC, Nintendo, Xbox, PS, mobile). Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci Demolish Games S.A. jest produkcja i
rozwijanie serii Demolish and Build, w tym Demolish and Build 2021. Wydawca gier komputerowych tworzonych przez
Demolish Games S.A. bedzie Emitent.

W dniu 10.07.2020 r. Spotka poinformowata, iz w dniu 09.07.2020 r. Emitent wraz z innymi podmiotami zawigzat nowa spétke
tj. Console Way sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie o kapitale zaktadowym w wysokos$ci 100 000,00 zt, ktéry dzieli sie na 2000
udziatéw, z ktérych kazdy ma wartosé¢ nominalng: 50,00 zt. Emitent objat 1362 udziatéw o tgcznej wartosci nominalnej 68
100,00 zt, co stanowi 68,10% w kapitale zaktadowym ww. spétki. W Console Way sp. z 0.0. zostanie przeprowadzone
podwyzszenie kapitatu zaktadowego, w wyniku ktérego Console Way sp. z 0.0. pozyska od podmiotéw trzecich 1 min zt na
dalszy rozwdj. Po dokonaniu ww. podwyzszenia udziat Emitenta w kapitale zaktadowym spadnie do 61,3 %. Gtéwnym
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przedmiotem dziatalnosci Console Way sp. z 0.0. jest portowanie gier z portfolio Emitenta oraz grupy kapitatowej PlayWay
S.A. na konsole.

W dniu 28.07.2020 r. Spétka poinformowata w uzupetnieniu do raportéw biezgcych ESPI nr 49/2020 z dnia 7.07.2020 r. oraz
nr 50/2020 z dnia 10.07.2020 r. dotyczacych odpowiednio zawigzania spdtek Demolish Games S.A. z siedzibg w Warszawie
oraz Console Way sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ze:
1) Demolish Games S.A. pozyska od podmiotéw trzecich kwote 1,75 min zt (emisja 250 tys. szt. akcji serii B po cenie
emisyjnej 7 zt/akcja na dalszy rozwdj (a nie jak byto to wskazane kwote 1,5 min zt);
2) zuwagina duze zainteresowanie inwestoréow zewnetrznych Emitent dokona zbycia czesci posiadanych akcji w Demolish
Games S.A. tj. maksymalnie do 200 tys. szt. akcji Demolish Games S.A. po cenie rownej cenie emisyjnej, za 1,4 min zt;
3) Console Way sp. z 0.0. pozyska od podmiotow trzecich tgczng kwote od 1 do 1,5 min zt na dalszy rozwdj (a nie jak to
byto wskazane kwote 1 min);
4)  Emitent nie wyklucza sprzedazy czesci posiadanych udziatéw w Console Way sp. z 0.0. z zastrzezeniem pkt 5 ponizej;
5) Emitent zaktada, ze po dokonaniu opisanych emisji a takze sprzedazy czesci posiadanych udziatdéw/akgiji, iz procentowy
udziat Spétki w kapitale zaktadowym Demolish Games S.A. nie spadnie ponizej 66% a Console Way sp. z 0.0. ponizej
55%. Emitent nie planuje dalszych transakcji na udziatach/akcjach ww. firm, a obie spétki bedg dgzy¢ do debiutu na
rynku New Connect odpowiednio w 2021 - Demolish Games S.A. -i 2022 - Console Way sp. z 0.0.;
6) Pierwszggraprzeportowang przez Console Way sp. z 0.0. bedzie Tank Mechanic Simulator na Nintendo Switch z planem
premiery w Q3 2020;
7) Demolish Games S.A. oprdcz przejecia praw do serii Demolish and Build przejmie takze od Emitenta petnie praw do gry
,Car Demolition Clicker” wydana wersja PC i bedace w produkcji wersje na konsole. Premiera wersji konsolowych
planowana na 2020r.

W dniu 03.08.2020 r., po dokonaniu szczegdtowej analizy i przegladu polityki informacyjnej Emitenta prowadzonej od czasu
debiutu Spotki na rynku gtdwnym GPW, majac na wzgledzie fakt potwierdzenia dotychczasowego modelu dziatalnosci Spofki,
polegajacego na produkcji i wydawnictwie duzej ilosci niskobudzetowych gier w skali roku (50 — 100 gier rocznie) na rézne
platformy, tj. gry na komputery (PC oraz MAC), gry mobilne (Android oraz iOS) oraz gry na konsole (Nintendo Switch,
PlayStation 4 oraz Xbox One), jak i bardzo dynamiczny wzrost skali dziatalnosci w ciggu ostatniego roku (wzrost przychodoéw i
zysku netto na poziomie 100 i wiecej procent r/r), Spétka przekazata zaktualizowang polityke informacyjng Spétki:

1. Zarzad odstepuje od podziatu gier na te ktore, zdaniem Zarzadu mogg wykazywac wiekszy potencjat sprzedazowy,

dotychczas kwalifikowane jako gtéwne gry Spétki, oraz na pozostate, o mniejszym potencjale. Plan Premier, dostepny
na stronie internetowej Emitenta, bedzie zawierat wszystkie gry — bez dokonywania podziatu.

2. W konsekwenc;ji pkt 1 powyzej:

a. Zarzad odstepuje od podawania szczegétowych dat premier w formie odrebnych raportéw biezgcych ESPI dla
gtéwnych gier Spoétki. Wszystkie planowane daty premier gier Emitenta bedg na biezgco aktualizowane w Planie
Premier.

b. Zarzad odstepuje od sporzadzania i przekazywania w formie odrebnych raportéw ESPI popremierowych
raportow sprzedazowych dla gtéwnych gier Spétki zawierajgcych m.in. dane co do liczby sprzedanych kopii, czy
tez rynkow zbytu. Przedmiotowe dane bedg publikowane w formie raportu biezgcego dla gier, ktérych sprzedaz
w pierwszych dniach po premierze bedzie potwierdza¢ znaczny potencjat sprzedazowy. Informacje
popremierowe dla wszystkich gier beda przekazywane w dziale "Aktualnosci" na stronie www Emitenta.
Szczegdtowe dane dotyczace ilosci sprzedanych gier za dany okres sprawozdawczy z podziatem na dane
platformy _segmenty_ beda przekazywane w raportach okresowych.

3. Informacje o wszystkich zawartych nowych umowach wydawniczych w danym okresie sprawozdawczym bedg zawarte
w stosownych raportach okresowych. Dodatkowo kazda rozpoczeta nowa produkcja, czy pozyskana licencja na wydanie
danej gry bedzie na biezaco zamieszczana w Planie Premier oraz opisywana w zakfadce "Aktualnosci" na stronie
internetowej Emitenta.

4. Zarzad bedzie kontynuowat cykliczne, w odstepach 3 miesiecy, publikowanie informacji odnosnie liczby graczy
oczekujgcych na zakup gier Emitenta w sklepie STEAM ,,wishlist”.

W dniu 10.08.2020 r. Spétka poinformowata, iz Emitent nabyt od osoby fizycznej 98 szt. akcji GT GOLD S.A. z siedziba
w Poznaniu ("GT GOLD"), stanowigcych 98% kapitatu zaktadowego GT GOLD oraz 98 000 szt. akcji Quantum S.A. z siedzibg
w Warszawie ("Quantum"), stanowigcych 98% kapitatu zaktadowego Quantum w sumie za taczng cene za akcje obu ww.
spotek w wysokosci 195 tys. zt. W dniu 10.08.2020 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenia ww. spotek postanowity o zmianie
firmy - nazwy z ,,Quantum” na ,,Console Way”, a ,,GT GOLD” na ,Manager Games”. Jednoczesnie Emitent, w uzupetnieniu do
raportu biezgcego ESPI nr 53/2020 z dnia 28.07.2020 r. wyjasnit, ze z uwagi na plany debiutu spétki Console Way sp. z 0.0. na
rynku NewConnect zdecydowat, ze inwestycja w Console Way zostanie ostatecznie poprowadzona przy wykorzystaniu
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Quantum, a Console Way sp. z 0.0. zmieni firme na Games Box sp. z 0.0. We wszystkich ww. podmiotach tj. Games Box,
Console Way oraz Manager Games planowane sg dalsze sprzedaze udziatéw/akcji na rzecz deweloperéw lub podmiotow
trzecich, a takze planowane jest podwyzszenie kapitatu zaktadowego i pozyskanie od podmiotéw trzecich od 0,5 do 1,5 min
zt na dalszy rozwoj.

Docelowo Emitent bedzie posiadac¢ nie mniej niz po 55% w kapitale zaktadowym wszystkich ww. spétek i bedg one podlegaé
konsolidacji metodg petng, a Emitent bedzie sporzadza¢ skonsolidowane sprawozdania finansowe zgodnie z MSR.

W dniu 8.09.2020 r. Emitent przekazat raport ESPI zgodnie z ktérym majgc na uwadze m.in. planowane dalsze emisje
udziatow/akcji, uchwalenie programéw motywacyjnych dla Zarzgdéw, dalsze odsprzedaze udziatéw/akcji w opisanych w ww.
raportach biezgcych podmiotach przekazuje aktualizacje informacji ws. grupy kapitatowej Emitenta oraz sporzadzania
skonsolidowanych sprawozdan finansowych:

I. Jako jednostki zalezne zakwalifikowane beda:

1. Demolish Games S.A. z siedzibg w Warszawie;

2. Console Way S.A. z siedzibg w Warszawie (poprzednio Quantum S.A. z siedzibg w Warszawie);

3. Games Box Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (poprzednio Console Way Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie);
4. 3T Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.

W ww. podmiotach Emitent bedzie posiadat nie mniej niz 50% udziatéw w kapitale zaktadowym.

Ww. spétki bedg podlegac konsolidacji metoda petng, a Emitent bedzie sporzadzaé skonsolidowane sprawozdania finansowe
zgodnie z MSR, przy czym za 1 potrocze 2020 r. do konsolidacji zostanie wtgczone jedynie 3T Games Sp. z 0.0., @ poczgwszy
od raportu za 3 kwartat 2020 — juz wszystkie ww. firmy.

1. Jako jednostki stowarzyszone zakwalifikowane beda:

1. Ultimate VR Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie;

2. UF GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie;

3. Manager Games S.A. z siedzibg w Warszawie (poprzednio GT GOLD S.A. z siedzibg w Poznaniu);
4. 100 Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.

Ww. jednostki bedg wyceniane w sprawozdaniu finansowym metodg praw wiasnosci zgodnie z MSR 28.
Jednoczesnie Emitent dodaje, ze z uwagi na duze zainteresowanie inwestoréw zewnetrznych Emitent dokona zbycia czesci
posiadanych akcji w Manager Games S.A. oraz Console Way S.A. za cene po ok. 1,5 -2 min zt na kazdg spdtke.

13. Instrumenty finansowe

Do gtéwnych instrumentdw finansowych, ktére posiada Grupa, nalezg aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu dostaw
i ustug, srodki pieniezne i depozyty krotkoterminowe, ktére powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Zasadg stosowang przez Grupe obecnie i przez caty okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu instrumentami
finansowymi.

Grupa nie stosuje pochodnych instrumentéw zabezpieczajgcych przed ryzykiem kursowym.

Warto$¢ godziwa instrumentéw finansowych, jakie Grupa posiadata na dzien 30 czerwca 2020 roku
i 31 grudnia 2019 roku nie odbiegata istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegélne lata
z nastepujacych przyczyn:

=  w odniesieniu do instrumentow krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

=  instrumenty te dotyczg transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.

13.1. Hierarchia wyceny wedtug wartosci godziwej

Jednostka dominujgca dokonuje wyceny wartosci godziwej postugujac sie nastepujaca hierarchia:
= ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkéw dla identycznych aktywdw lub zobowigzan,

= dane wejsciowe inne, niz notowane ceny poziomu 1, ktére sg posrednio lub bezposrednio mozliwe do
zaobserwowania. Jesli sktadnik aktywdéw lub zobowigzanie ma okreslony okres zycia, dane wejsciowe muszg by¢
mozliwe do zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres.

= dane wejsciowe, ktére nie opierajg sie na danych rynkowych mozliwych do zaobserwowania. Zastosowane
zatozenia muszg odzwierciedlac te, ktére bytyby zastosowane przez uczestnikdw rynku, wigczajac ryzyko.
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Na dziern 30 czerwca 2020 roku i 31 grudnia 2019 roku Jednostka dominujaca nie posiadata instrumentéw finansowych
wycenionych w wartosci godziwe;j.

Na dzien 30 czerwca 2020 roku nie wystgpity zdarzenia majgce wptyw na wartos¢ godziwg aktywow finansowych i zobowigzan
finansowych Jednostki dominujace;j.

13.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej — informacje o zmianie sposobu
(metody) jej ustalenia

Grupa nie posiada instrumentdéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej.

14. Informacja o odpisach aktualizujgcych wartos¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrécenie takiego
odpisu

W okresie objetym skroconym srédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym Grupa nie dokonywata odpiséw
aktualizujgcych wartos$¢ zapaséw, poniewaz zdaniem Zarzadu, wartos¢ netto mozliwa do uzyskania byta wyzsza od kosztéw
wytworzenia gier. W oparciu o plany sprzedazowe oraz zainteresowanie klientow Grupy poszczegdlnymi tytutami, Zarzad
spodziewa sie, iz koszty wytworzenia gier zostang w catosci pokryte przychodami z ich sprzedazy. Wszystkie tytuty
produkowane przez Grupe o0siggajg sprzedaz gwarantujacg pokrycie kosztéw wytworzenia gry w pierwszych tygodniach od
jej premiery.

Wartos¢ netto mozliwa do uzyskania ustalona zostata w oparciu o prognozy Grupy w zakresie planowanej sprzedazy
poszczegdlnych tytutdw gier komputerowych bazujac na dostepnej wiedzy rynkowej (zainteresowanie graczy na forach,
zapisy na wishlistach w systemie Steam, oceny wystawiane grze przez portale branzowe, itp.) oraz w oparciu o planowang
cene sprzedazy. W ocenie Zarzadu, planowana sprzedaz poszczegdlnych tytutdw pokryje w catosci koszty wytworzenia gier
komputerowych.

15. Odpis aktualizujagcy z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywéw trwatych, wartosci
niematerialnych lub innych aktywdow oraz odwrdcenie takiego odpisu

W okresie objetym skroconym $rédrocznym sprawozdaniem finansowym Grupa nie dokonywata odpisdéw aktualizujacych
warto$¢ aktywow finansowych, rzeczowych aktywow trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywoéw.

16. Rozwigzanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji

Nie dotyczy Grupy.

17. Informacje o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sadowych

W | pétroczu 2020 roku nie dokonano istotnych rozliczen z tytutu spraw sgdowych. Grupa nie byfa tez strong zadnych spraw
sgdowych.

18. Informacja o nabyciu i sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych

W | pétroczu 2020 roku nie wystgpity istotne transakcje nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywoéw trwatych.

19. Informacja o poczynionych zobowigzaniach na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych

W | pétroczu 2020 roku nie wystapity istotne zdarzenia dotyczace zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych majace charakter
istotnego zobowigzania.

20. Informacja o korektach btedéw poprzednich okreséw

W okresie objetym niniejszym skréconym srédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniem korekty btedéw nie wystgpity.

21. Informacje o niesptaconych kredytach, pozyczkach lub o naruszeniu postanowienn umowy pozyczki, w odniesieniu do
ktérych nie podjeto zadnych dziatan naprawczych do korica okresu sprawozdawczego

Grupa na dzien 30 czerwca 2020 roku nie byta strong zadnych umoéw kredytowych lub pozyczkowych.
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Grupa nie posiadata zadtuzenia z tytutu kredytéw i pozyczek na dzien 30 czerwca 2020 roku.

22. Informacja o transakcjach z podmiotami powigzanymi

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2020 roku miaty miejsce nastepujgce transakcje ze spotkami stowarzyszonymi,

dotyczace ustug deweloperskich i wydawnictwem gier:

Przychody ze sprzedazy ustug deweloperskich oraz wydawania gier

Ultimate Games | 100 Games Sp.z | Ultimate VR Sp.
® UF Games S.A.
N [ S.A. o0.0. zo.o.
QO M o .=
S2 ™ .
ST ® o g Ultimate Games S.A. X 10 4
gcE e
23 38 & |100GamessSp.zo.0. 14 X
z58 3
g f\} ‘é’ B | Ultimate VR Sp. z 0.0. 15 X
"4 % ;
UF Games S.A. 7 X

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2020 roku miaty miejsce nastepujace transakcje z podmiotami zaleznymi od PlayWay
S.A. wchodzgcymi w sktad Grupy Kapitatowej PlayWay S.A., ktore dotyczyly ustug w zakresie wydawania gier komputerowych
oraz ustug deweloperskich w zakresie tworzenia gier komputerowych.

Przychody ze sprzedazy ustug deweloperskich oraz wydawania gier
Ultimate Iron Wolf Rebelia Games  Total Games sp.
PlayWay S.A. i
N Games S.A. Studio S.A. sp.z0.0. zo0.0.
N [ 5
g Yo Ultimate Games S.A. X 83 15 45 11
2 <
RgeE
o < e PlayWay S.A. 412 X - - -
3 € 2 c
TR TI 1
= :::' §' ‘% Iron Wolf Studio S.A. - - X - -
a % 93
S N 5 3 Rebelia Games sp. z 0.0. - - - X -
°
Total Games sp. z 0.0. - - - - X

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2020 roku miaty miejsce nastepujace transakcje z cztonkami Rady Nadzorczej i Zarzadu
Spotki:

Pan Jakub Trzebinski swiadczyt ustugi w oparciu o umowe o dzieto, ktérych wartos¢ wyniosta 9 tys. zt. Ponadto Pan Jakub
Trzebinski dokonat zakupu akcji UF Games S.A. za faczng kwote 300 tys. zt.

Pan Mateusz Zawadzki otrzymat wynagrodzenie z tytutu umowy o dzieto w kwocie 30 tys. zt oraz wynagrodzenie tytutem
zasiadania w Zarzadzie w kwocie 15 tys. zt. Ponadto Spotka nabyta ustugi w postaci wynajmu biura od Kancelarii prawnej GSB
LEGAL Kancelaria prawna r.pr. Mateusz Zawadzki w kwocie 18 tys. zt.

Pan Marek Parzynski otrzymat wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej oraz Komitecie Audytu Spotki w
tacznej kwocie 2 tys. zt.

Pani Renata Jedrzejczyk otrzymata wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej Spétki oraz Komitecie Audytu
Spotki w tacznej kwocie 1 tys. zt.

Pan Janusz Mieloszyk otrzymat wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej Spdtki w tagcznej kwocie 1 tys.
zt.

Pan Krzysztof Kostowski otrzymat wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej Spétki w facznej kwocie 1 tys.
zt.

Pan Grzegorz Czarnecki otrzymat wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej oraz Komitecie Audytu Spotki
w tacznej kwocie 2 tys. zt.

Pan Radostaw Mrowinski otrzymat wynagrodzenie w zwigzku z zasiadaniem w Radzie Nadzorczej oraz Komitecie Audytu
Spotki w tagcznej kwocie 1 tys. zt.
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23. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych, ktére nastapity od czasu zakoriczenia
ostatniego roku obrotowego

Nie wystapity.

24. Informacja o zmianach warunkéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktére maja wptyw na wartosc
godziwg aktywow finansowych i zobowigzan finansowych jednostki.

Nie wystapity.
25. Zdarzenia nastepujace po zakonczeniu okresu srédrocznego, ktére nie zostaty uwzglednione w sprawozdaniu

finansowym za dany okres $rédroczny

Nie wystapity.
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IV. Wybrane dane objasniajace

1. Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych

Wykaz jednostek stowarzyszonych na dzien 30 czerwca 2020 roku

. Udziat we
Udziat w vl: dnzil:jI v\\,’v wzroscie
5 L, Udziat w y u aktywow Wartosc¢ na
P kapitale na Wartos¢ . okresie 1 Otrzymane .
Wyszczegdlnienie . wyniku lat . . netto na dzien 30
30 czerwca nabycia . stycznia do dywidendy )
poprzednich skutek zmian czerwca 2020
2020 30 czerwca w kapitale
2020 wiasnym
UF Games S.A. 33,50% 225 - -4 - _ 221
Ultimate VR sp. z o.0. 45,00% 345 50 183 -45 -81 452
100 Games sp. z 0.0. 48,00% 96 - -3 - 157 250
RAZEM: - 666 50 176 -45 77 923

Dnia 3.03.2020 r. Spotka objeta 2400 udziatéw o fgcznej wartosci nominalnej 120 tys. zt w zamian za wkfad pieniezny
w wysokosci 120 tys. zt w spétce 100 Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, co stanowito 80% udziatéw 100 Games sp. z
0.0. Na dzien 30.06.2020 r. ww. udziat ulegt zmianie i Spdtka na dzierr 30.06.2020 r. posiadata 48% udziatow w 100 Games
sp.zo.0.

W dniach 5.02.2020 r. oraz 25.03.2020 r. Spétka zbyta na rzecz osoby fizycznej oraz osoby prawnej w sumie 108 000 szt. akcji
UF Games S.A. z siedzibg w Warszawie, za taczng cene w wysokosci 350 tys. zt, zmniejszajgc tym samym swadj udziat w ww.

spotce do 39,73%. Nastepnie, w Il kwartale 2020 r. Spétka zbyta 205,5 tys. szt. akcji w UF Games S.A. z siedzibg w Warszawie
zmniejszajac tym samym swadj udziat w ww. spétce do 33,50%.

2. Zapasy

Specyfikacja zapaséw na dzien bilansowy

Wyszczegdlnienie Na dzien Na dz'len
30 czerwca 2020 31 grudnia 2019
pétprodukty i produkcja w toku 3325 2378
produkty gotowe 153 244
3478 2622

RAZEM

Produkcja w toku obejmuje koszty zwigzane z tworzeniem gier, ktére na dzien bilansowy nie zostaty zakonczone
i wprowadzone do sprzedazy. Wycena w ksiegach oparta jest wedtug kosztu wytworzenia, ktéry obejmuje koszty pozostajgce
w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes¢ kosztow posrednio zwigzanych z danym projektem.
W momencie zakoriczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu, nastepuje przeksiegowanie
naktadéw z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

Cena nabycia lub koszt wytworzenia zapasdw moga nie by¢ mozliwe do odzyskania. Odpisanie wartos$ci zapaséw do poziomu
ich wartosci netto mozliwej do uzyskania odbywa sie na zasadzie odpiséw indywidualnych. Analiza taka dokonywana jest na
kazdy dzien bilansowy dla kazdego tytutu w toku wytwarzania oraz dla gotowych produkcji indywidualnie.

W przypadku produkcji w toku Grupa szacuje zainteresowanie wytwarzanym tytutem poprzez zbieranie zapiséw na
wishlistach, aktywnosci na portalach spotecznosciowych oraz szeroko zakrojonym dziataniom marketingowym. Powyisze
dziatania pozwalajg oceni¢, czy wartos¢ netto mozliwa do uzyskania jest wyzsza od poniesionych kosztéw produkcji.

W przypadku wyrobéw gotowych przyjmuje sie zatozenie, iz kazda gra powinna zwrdcic¢ koszty jej produkcji w terminie 24
miesiecy od jej produkcji. Po tym okresie koszty jej wytworzenia, ktére nie zostaly jeszcze odpisane w ciezar wyniku
finansowego podlegajg odpisowi. W sytuacji, w ktérej sygnaty rynkowe wskazujg, iz przychody ze sprzedazy danego tytutu nie
pokryja kosztéw wytworzenia gry, Grupa dokonuje wczesniejszego odpisu poniesionych kosztow.

W Il kwartale 2020 r. Grupa nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych wartos¢ zapaséw, poniewaz zdaniem Zarzadu, wartos¢
netto mozliwa do uzyskania byta wyzsza od kosztéw wytworzenia gier. W oparciu o plany sprzedazowe oraz zainteresowanie
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klientéw Grupy poszczegdlnymi tytutami, Zarzad spodziewa sie, iz koszty wytworzenia gier zostang w catosci pokryte
przychodami z ich sprzedazy.

Wartos¢ netto mozliwa do uzyskania ustalona zostata w oparciu o prognozy Grupy w zakresie planowanej sprzedazy
poszczegdlnych tytutéw gier komputerowych bazujac na dostepnej wiedzy rynkowej (zainteresowanie graczy na forach,
zapisy na wishlistach w systemie Steam, oceny wystawiane grze przez portale branzowe, itp.) oraz w oparciu o planowana
cene sprzedazy. W ocenie Zarzadu, planowana sprzedaz poszczegdlnych tytutéw pokryje w catosci koszty wytworzenia gier
komputerowych.

Zapasy nie stanowity zabezpieczen zobowigzan.
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V. Skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe ULTIMATE GAMES S.A.

1. Skrdcone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z
CALKOWITYCH DOCHODOW

6 miesiecy
od 01.01.2020
do 30.06.2020

6 miesiecy
od 01.01.2019
do 30.06.2019

Il kwartat
od 01.04.2020
do 30.06.2020

Il kwartat
od 01.04.2019
do 30.06.2019

PLN'000 PLN'000 PLN'000 PLN'000
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 7 408 3109 4745 2003
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 6551 2748 4395 1750
Zmiana stanu produktéw 846 163 354 142
Pozostate przychody 11 197 (4) 112
Koszty dziatalnosci operacyjnej 3558 1532 2040 810
Amortyzacja 19 9 13 5
Ustugi obce 2966 745 1700 377
Wynagrodzenia 535 476 316 244
Ubezpieczenia spoteczne i narzuty 9 7 5 4
Pozostate koszty 29 295 6 180
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 3850 1577 2704 1193
Przychody finansowe 1466 436 1219 100
Koszty finansowe 19 8 17 2
Udziat w zysku (stracie) jednostek 176 9) 144 2)
stowarzyszonych
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 5473 1997 4050 1289
Podatek dochodowy 1058 157 897 113
Zysk (strata) ne.tto z dziatalnosci 4414 1840 3154 1177
kontynuowanej
Dziatalnosé¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - -
Zysk (strata) netto 4414 1840 3154 1177
Inne catkowite dochody 62 - 62 -
Wynik na zmianie udziatu w aktywach netto
. 77 - 77
jednostek stowarzyszonych
Podatek odroczony od wyniku na zmianie
udziatu w aktywach netto jednostek (15) - (15)
stowarzyszonych
Catkowite dochody ogétem 4476 1840 3216 1177
Zysk (strata) netto na jedna akcje (zt)
Zwykty 0,84 0,35 0,60 0,03
Rozwodniony 0,84 0,35 0,60 0,03
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2. Skrécone sradroczne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzier Na dzien
AKTYWA 30 czerwca 2020 31 grudnia 2019
PLN’000 PLN’000

Aktywa trwate 1377 844
Wartosci niematerialne 178 196
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 923 647
Inwestycje w jednostkach zaleznych 180

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 97

Aktywa obrotowe 12673 8423
Zapasy 3462 2622
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek stowarzyszonych 2 1
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek powigzanych 121 -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 2373 1447
Naleznosci pozostate 744 177
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 5971 4176
Pozostate aktywa - -
Aktywa razem 14 050 9267

Na dzier Na dzier
PASYWA 30 czerwca 2020 31 grudnia 2019
PLN’000 PLN’000

Kapitat wtasny 10671 8286
Kapitat akcyjny 523 523
Kapitat zapasowy 5686 3535
Kapitat z tytutu zmiany aktywéw netto jednostek stowarzyszonych 62 -
Zyski zatrzymane 4400 4228
- w tym zysk (strata) netto 4414 4242
Zobowiazanie dtugoterminowe 495 -
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 495 -
Zobowiazania krétkoterminowe 2 885 981
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug wobec jednostek powigzanych - 57
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug wobec jednostek stowarzyszonych 6

Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 554 581
Zobowigzania pozostate 2122 21
Zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego 120 268
Bierne rozliczenia miedzyokresowe 84 54
Pasywa razem 14 050 9267
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3. Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym

1 stycznia 2020 roku - 30 czerwca 2020 roku

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE
WELASNYM

Kapitat podstawowy

Kapitat zapasowy

Kapitat z tytutu zmiany
aktywow netto jednostek

Zyski zatrzymane

Kapitat wtasny razem

stowarzyszonych

Stan na 1 stycznia 2020 roku 523 3535 - 4228 8286
Catkowite dochody: - - - 4414 4414
Zysk/strata netto za rok obrotowy - - - 4414 4414
Transakcje z wiascicielami: - 2150 62 (4 242) (2030)
Zmiana udziatu w aktywach netto jednostek stowarzyszonych - - 62 - 62
Woyptata dywidendy przez jednostke dominujaca - - - (2092) (2092)
Podziat wyniku roku ubiegtego - 2150 - (2 150) -
Stan na 30 czerwca 2020 roku 523 5686 62 4400 10671
1 stycznia — 30 czerwca 2019 roku

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM Kapitat podstawowy Kapitat zapasowy Zyski zatrzymane Kapitat wtasny razem
Stan na 1 stycznia 2019 roku 500 1151 1994 3646
Catkowite dochody: - - 1840 1840
Zysk/strata netto za rok obrotowy - - 1840 1840
Transakcje z wiascicielami: 23 2642 - 2665
Nadwyzka ceny emisyjnej ponad warto$¢ nominalng wyemitowanych akcji - 2967 - 2967
Podwyzszenie kapitatu 23 - - 23
Koszty emisji akcji - (325) - (325)
Wyptata dywidendy - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego - - - -
Stan na 30 czerwca 2019 roku 523 3793 3834 8150
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4.

Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie z przeptywoéw pienieznych

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

6 mi '., Y
od 01.01.2020
do 30.06.2020

6 mi ', Y
od 01.01.2019
do 30.06.2019

Il kwartat
od 01.04.2020
do 30.06.2020

Il kwartat
od 01.04.2019
do 30.06.2019

PLN'000 PLN'000 PLN"000 PLN"000
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNE!)
Zysk / strata brutto 5473 1997 4050 1289
Korekty (1593) (294) (1321) (199)
Amortyzacja 19 9 13 5
Odsetki i udziaty w zyskach (13) - 9) -
fnr?ézr;\a/:;f:;svr;z;hodéw przysztych okreséw i rozliczen 30 119 30 (109)
Zysk (strata) z dziatalno$ci inwestycyjnej (1452) (430) (1210) (97)
Wynik jednostek stowarzyszonych (176) 9 (144) 2
Zmiana w kapitale obrotowym (2 525) (474) (1949) (104)
Zmiana stanu zapaséw (846) (213) (361) (192)
Zmiana stanu naleznosci (1610) (419) (1891) (221)
i:;s::eit?;t;s?fgvv&/iqzaﬁ krotkoterminowych, z wyjgtkiem (69) 158 302 309
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnoéci operacyjnej 1355 1228 781 986
Podatek dochodowy zaptacony (823) (157) (492) (113)
Inne korekty (1) (1) -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 531 1071 288 874
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI i
INWESTYCYINEJ
1. Wptywy 1563 488 1314 138
Zbycie rzeczowych aktywéw trwatych i wartosci niematerialnych - 38 - 38
Zbycie udziatéw w jednostkach zaleznych 600 - 600 -
Zbycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych 904 - 655 -
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach - 450 - 100
Otrzymane dywidendy i odsetki 59 - 59 -
1l. Wydatki 300 407 300 158
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych - 158 - 158
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach - 249 - -
Nabycie udziatéw w jednostkach zaleznych 300 - 300 -
Inne wydatki inwestycyjne - - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) 1263 81 1014 (20)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI i
FINANSOWEJ
1. Wptywy - 2990 - -
Wptywy netto z podwyzszenia kapitatu - 2990 - -
1I. Wydatki - 325 - -
Koszty emisji akcji rozliczone z kapitatem zapasowym - 325 - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (1-11) - 2665 - -
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 1795 3817 1301 854
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 1795 3817 1301 854
- zmiana stanu $rodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych - - - -
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 4176 1658 4 669 -
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 5971 5475 5971 854
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- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania -

5. Zasady przyjete przy sporzadzeniu cz. V raportu

Podczas sporzadzania skréconego srédrocznego sprawozdania finansowego za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2020 roku
przestrzegano tych samych zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym sprawozdaniu
finansowym.

6. Informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2020 r. nie dokonano zmian zasad rachunkowosci.

7. Informacje o istotnych zmianach wielkosci szacunkowych

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2020 r. nie dokonano istotnych zmian wielkosci szacunkowych.

8. Inne informacje mogace w istotny sposob wptynac na ocene sytuacji majgtkowej, finansowej i wyniku finansowego
ULTIMATE GAMES S.A.

Zdaniem Zarzadu Emitenta wszystkie istotne informacje objasniajgce dotyczgce Emitenta zostaty przedstawione w czesci V
raportu oraz w wybranych informacjach objasniajagcych i informacji dodatkowej do skréconego s$rodrocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy kapitatowej Ultimate Games S.A. za | pétrocze 2020 roku.

9. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci

Zarzad Spotki oswiadcza, iz Srédroczne skrocone jednostkowe sprawozdanie finansowe Ultimate Games S.A., jak i dane
poréwnywalne, zostato sporzadzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2020 roku, zgodnie
z obowigzujacymi zasadami rachunkowoéci. Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Ultimate Games S.A.
odzwierciedla sytuacje majatkowa i finansowg oraz wynik finansowy Spotki w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane $rddroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) w szczegdlnosci w zgodnoéci z MSR 34 ,,Srédroczne
sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i obowigzujacymi w czasie przygotowywania
kwartalnego skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania srédrocznego skroconego jednostkowego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych zasad
(polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w sprawozdaniu finansowym za rok 2019 i nalezy te dane czytaé facznie,
za wyjgtkiem zmian, ktore weszty w zycie pomiedzy datami sporzadzenia poszczegdlnych sprawozdan.
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VI. Sprawozdanie z dziatalnosci Ultimate Games S.A.

Pétroczne skrocone sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu pétrocznego skréconego sprawozdania
finansowego zostaty zamieszczone w pkt 2 czesci lll. Informacja dodatkowa do skréconego $rédrocznego sprawozdania
finansowego Ultimate Games S.A.

1. Opis zmian organizacji grupy kapitatlowej emitenta, w tym w wyniku potaczenia jednostek, uzyskania lub utraty
kontroli nad jednostkami zaleznymi oraz inwestycjami dtugoterminowymi, a takze podziatu, restrukturyzacji lub
zaniechania dziatalnosci oraz wskazanie jednostek podlegajacych konsolidacji, a w przypadku emitenta bedacego
jednostka dominujaca, ktory na podstawie obowigzujgcych go przepiséw nie ma obowigzku lub moze nie sporzagdzac
skonsolidowanych sprawozdan finansowych — dodatkowo wskazanie przyczyny i podstawy prawnej braku
konsolidacji

Spotka tworzy Grupe kapitatowg w sktad ktorej wchodzi spotka zalezna — 3 T Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie oraz
spotki stowarzyszone. 3T Games sp. z 0.0. podlega konsolidacji w ramach skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Dnia 11.05.2020 r. Spétka objeta 3.600 udziatdw, w zamian za wktad pieniezny w wysokosci 180 tys. zt, w spotce 3T Games
sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, co stanowi 60% w kapitale zaktadowym 3T Games sp. z 0.0. Na dzier 30.06.2020 r. ww.
udziat nie ulegt zmianie.

Spotka wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujace spotki stowarzyszone:

- Ultimate VR spétka z o.0. z siedzibg w Warszawie, w ktérej posiada 45% udziatdw;
- UF Games S.A. z siedzibg w Warszawie, w ktorej posiada 33,50% akcji;

- 100 Games spotka z 0.0. z siedzibg w Warszawie, w ktérej posiada 48% udziatow.

Dnia 3.03.2020 r. Spétka objeta 2400 udziatdow o tgcznej wartosci nominalnej 120 tys. zt w zamian za wkfad pieniezny
w wysokosci 120 tys. zt w spotce 100 Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, co stanowito 80% udziatéw 100 Games Sp.
zo0.0.

W dniu 12.05.2020 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikdw 100 Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie podjeto uchwate
o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego z kwoty 150 tys. zt do kwoty 200 tys. zt poprzez emisje 1000 nowych udziatow
o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Nowe udziaty zostaty objete przez inne podmioty niz dotychczasowi wspdlnicy za wktad
pieniezny w facznej kwocie 375 tys. zt. Po dokonaniu ww. podwyzszenia Emitent posiadat 60% udziatéw w kapitale
zaktadowym 100 Games sp. z 0.0. Nastepnie na podstawie umdw sprzedazy udziatéw udziat Emitenta w spdtce 100 Games
sp. z 0.0. ulegt zmianie i na dzier 30.06.2020 r. wynosi 48% w kapitale zaktadowym ww. spotki.

W dniu 25.03.2020 r. Spétka zbyta na rzecz osoby prawnej czesc (tj. 75 tys. szt.) posiadanych akcji w UF Games S.A. z siedzibg
w Warszawie, zatgczng cene w wysokosci 249 tys. zt, zmniejszajgc tym samym swadj udziat w ww. spétce do 39,73%. Nastepnie
w dniach 14,16 i 17 kwietnia br. zbyta na rzecz 2 podmiotdw trzecich cze$¢ (tj. (205,5 tys.) szt. posiadanych akcji w UF Games
S.A. z siedzibg w Warszawie, za fgczng cene w wysokosci 655 tys. zt, zmniejszajac tym samym swoj udziat w ww. spétce do
33,50%.

Dodatkowo, po zakoriczeniu okresu sprawozdawczego, w dniu 07.07.2020 r., Emitent wraz z innymi podmiotami zawigzat
nowa spotke tj. Demolish Games S.A. z siedzibg w Warszawie "Demolish Games". Kapitat zaktadowy Demolish Games wynosi
200 000,00 zt i dzieli sie na 2 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii A o nr od AOO00001 do A2000000 o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda. Emitent objat 1 700 000 szt. akcji po 0,10 zt kazda o tacznej wartosci nominalnej 170 000,00 zt, za wktad 170
000,00 zt, co stanowi 85% w kapitale zakladowym. W Demolish Games S.A. zostanie przeprowadzone podwyzszenie kapitatu
zaktadowego, w wyniku ktdrego udziat Emitenta w kapitale zaktadowym spadnie do 76,50%.

W dniu 09.07.2020 r. Emitent wraz z innymi podmiotami zawigzat nowa spétke tj. Console Way sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie o kapitale zakladowym w wysokosci 100 000,00 zt, ktdry dzieli sie na 2000 udziatéw, z ktérych kazdy ma wartos¢
nominalna: 50,00 zt. Emitent objat 1362 udziatéw o tgcznej wartosci nominalnej 68 100,00 zt, co stanowi 68,10% w kapitale
zaktadowym ww. spétki. W Console Way sp. z 0.0. zostanie przeprowadzone podwyzszenie kapitatu zaktadowego, w wyniku
ktérego udziat Emitenta w kapitale zaktadowym spadnie do 61,3 %.

W dniu 28.07.2020 r. Spotka poinformowata w uzupetnieniu do raportéw biezacych ESPI nr 49/2020 z dnia 7.07.2020 r. oraz

nr 50/2020 z dnia 10.07.2020 r. dotyczacych odpowiednio zawigzania spétek Demolish Games S.A. z siedzibg w Warszawie
oraz Console Way sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ze:
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1) Demolish Games S.A. pozyska od podmiotéw trzecich kwote 1,75 min zt _emisja 250 tys. szt. akcji serii B po cenie
emisyjnej 7 zt/akcja na dalszy rozwdj (a nie jak byto to wskazane kwote 1,5min zt);

2) zuwagina duze zainteresowanie inwestoréw zewnetrznych Emitent dokona zbycia czesci posiadanych akcji w Demolish
Games S.A. tj. maksymalnie do 200 tys. szt. akcji Demolish Games S.A. po cenie rownej cenie emisyjnej, za 1,4 min zt;

3) Console Way sp. z 0.0. pozyska od podmiotéw trzecich tgczng kwote od 1 do 1,5 min zt na dalszy rozwdj (a nie jak to
byto wskazane kwote 1 min);

4)  Emitent nie wyklucza sprzedazy czesci posiadanych udziatéw w Console Way sp. z 0.0. z zastrzezeniem pkt 5 ponizej;

5) Emitent zaktada, ze w wyniku opisanych w raporcie emisji a takze sprzedazy czesci posiadanych udziatéw/akgji, iz
procentowy udziat Spétki w kapitale zaktadowym Demolish Games S.A. nie spadnie ponizej 66% a Console Way sp. z
0.0. ponizej 55%. Emitent nie planuje dalszych transakcji na udziatach/akcjach ww. firm, a obie spétki bedg dazy¢ do
debiutu na rynku New Connect odpowiednio w 2021 - Demolish Games S.A. - i 2022 - Console Way sp. z 0.0.

W dniu 10.08.2020 r. Emitent nabyt od osoby fizycznej 98 szt. akcji GT GOLD S.A. z siedzibg w Poznaniu "GT GOLD"
stanowigcych 98% kapitatu zaktadowego GT GOLD oraz 98 000 szt. akcji Quantum S.A. z siedzibg w Warszawie "Quantum"
stanowigcych 98% kapitatu zaktadowego Quantum w sumie za tgczng cene za akcje obu ww. spotek w wysokosci 195 tys. zt.
W dniu 10.08.2020 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenia ww. spoétek postanowity o zmianie firmy (nazwy) Quantum na
Console Way a GT GOLD na Manager Games.

W dniu 8.09.2020 r. Emitent przekazat raport ESPI zgodnie z ktérym majgc na uwadze m.in. planowane dalsze emisje
udziatow/akcji, uchwalenie programéw motywacyjnych dla Zarzgdéw, dalsze odsprzedaze udziatéw/akcji w opisanych w ww.
raportach biezgcych podmiotach przekazuje aktualizacje informacji ws. grupy kapitatowej Emitenta oraz sporzadzania
skonsolidowanych sprawozdan finansowych:

1. Jako jednostki zalezne zakwalifikowane beda:

1. Demolish Games S.A. z siedzibg w Warszawie;

2. Console Way S.A. z siedzibg w Warszawie (poprzednio Quantum S.A. z siedzibg w Warszawie);

3. Games Box Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (poprzednio Console Way Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie);
4. 3T Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.

W ww. podmiotach Emitent bedzie posiadat nie mniej niz 50% udziatéw w kapitale zaktadowym.

Ww. spétki beda podlegac konsolidacji metoda petng, a Emitent bedzie sporzadzaé skonsolidowane sprawozdania finansowe
zgodnie z MSR, przy czym za 1 pdtrocze 2020 r. do konsolidacji zostanie wigczone jedynie 3T Games Sp. z 0.0., a poczgwszy
od raportu za 3 kwartat 2020 — juz wszystkie ww. firmy.

1. Jako jednostki stowarzyszone zakwalifikowane beda:

1. Ultimate VR Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie;

2. UF GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie;

3. Manager Games S.A. z siedzibg w Warszawie (poprzednio GT GOLD S.A. z siedzibg w Poznaniu);
4. 100 Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.

Ww. jednostki bedg wyceniane w sprawozdaniu finansowym metodg praw witasnosci zgodnie z MSR 28.
Jednoczesnie Emitent dodaje, ze z uwagi na duze zainteresowanie inwestorow zewnetrznych Emitent dokona zbycia czesci
posiadanych akcji w Manager Games S.A. oraz Console Way S.A. za cene po ok. 1,5 -2 min zt na kazda spétke.

2. Stanowisko Zarzadu Emitenta odnos$nie mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz wynikéw na dany
rok, w swietle wynikéw zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w stosunku do wynikéw prognozowanych

Jednostka dominujaca nie podawata do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych na rok 2020 Grupy
Kapitatowej Ultimate Games S.A.
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3. Wskazanie akcjonariuszy posiadajgcych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej
liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu emitenta na dzien przekazania raportu okresowego wraz ze wskazaniem liczby
posiadanych przez te podmioty akcji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby gtoséw z nich
wynikajacych i ich procentowego udziatu w ogdlinej liczbie gloséw na walnym zgromadzeniu oraz wskazanie zmian w
strukturze wtasnosci znacznych pakietow akcji emitenta w okresie od przekazania poprzedniego raportu okresowego

Stan na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. 15 maja 2020 .

Udziat w kapitale Udziat w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akgcji zaktadowym Liczba gtosow liczbie glosow
PlayWay S.A.* 2 400 000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 376 100 7,19%
Pozostali 2453900 46,92% 2453900 46,92%
RAZEM: 5230 000 100% 5230 000 100%

*PlayWay S.A. jest spotkq publiczng, w ktdrej znaczqcymi akcjonariuszami sq:

1) Krzysztof Kostowski - 2 700 000 akcji stanowigcych 40,91% w kapitale zaktadowym PlayWay S.A. uprawniajgcych do 2 700 000 gtosow
stanowiqgcych 40,91% udziatu w ogdlnej liczbie gtosow

2) ACRX Investments Limited - 2 700 000 akcji stanowigcych 40,91% w kapitale zaktadowym PlayWay S.A. uprawniajgcych do 2 700 000
gtoséw stanowigcych 40,91% udziatu w ogdlnej liczbie glosow

Stan na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu pdtrocznego, tj. 13 wrzesnia 2020 r.

Udziat w kapitale Udziat w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akgcji zaktadowym Liczba gtosow liczbie gloséw
PlayWay S.A.* 2 400 000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 366 100 7,19%
Pozostali 2453900 46,92% 2 463 900 46,92%
RAZEM: 5230 000 100% 5230 000 100%

*PlayWay S.A. jest spétkq publiczng, w ktdrej znaczqcymi akcjonariuszami sq:

1) Krzysztof Kostowski - 2 700 000 akcji stanowigcych 40,91% w kapitale zaktadowym PlayWay S.A. uprawniajgcych do 2 700 000 gtoséw
stanowiqcych 40,91% udziatu w ogdlnej liczbie gtoséw

2) ACRX Investments Limited - 2 700 000 akcji stanowigcych 40,91% w kapitale zaktadowym PlayWay S.A. uprawniajgcych do 2 700 000
gfosow stanowiqcych 40,91% udziatu w ogdlinej liczbie gtoséw

4. Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta lub uprawnien do nich przez osoby zarzadzajace i nadzorujace emitenta
na dzien przekazania raportu okresowego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od przekazania
poprzedniego raportu okresowego, odrebnie dla kazdej z os6b

Ilo$¢ akcji posiadanych przez cztonkdéw Zarzadu Spétki na dzied 15 maja 2020 r.:

Akcjonariusz Liczba akgcji Udziat w kapitale Liczba gtoséw U(.‘ZIai. w ogollnej
zaktadowym liczbie gtoséw
Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 376 100 7,19%
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llo$¢ akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzadu Spétki na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu:

Udziat w kapitale
zaktadowym

Udziat w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akgcji s . P
liczbie gtosow

Liczba gtosow

Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 376 100 7,19%

5. Wskazanie postepowan toczacych sie przed sgdem, organem witasciwym dla postepowania arbitrazowego lub
organem administracji publicznej.

W | pdtroczu 2020 roku nie toczyty sie postepowania przed sagdem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego lub
organem administracji publicznej.

6. Informacje o udzieleniu przez emitenta lub przez jednostke od niego zaleing poreczen kredytu lub pozyczki lub
udzieleniu gwarancji - tacznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, jezeli f3czna wartos¢
istniejacych poreczen lub gwarangji jest znaczaca

W | pétroczu 2020 roku Emitent lub jednostka od niego zalezna nie udzielity zadnych poreczen kredytéw lub poreczen
pozyczki, ani tez gwarancji.

7. Inneinformacje, ktore zdaniem emitenta sg istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej, finansowej, wyniku
finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktore sg istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez emitenta

Dnia 16 kwietnia 2020 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie spotki stowarzyszonej Emitenta - UF Games S.A. uchwalito
dywidende dla akcjonariuszy. Jako dzien wyptaty dywidendy ustalono 20 kwietnia 2020 r. Emitent uzyskat z tego tytutu
wptywy w wysokosci 46 tys. zt. Zarzad przewiduje dalszy rozwdj UF Games S.A. oraz spodziewa sie utrzymania tendencji w
zakresie wyptacania dywidendy jej akcjonariuszom.

W dniu 27 maja 2020 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwatg nr 7 postanowito wyptaci¢ akcjonariuszom
dywidende wedtug nastepujgcych zasad:

a) w podziale zysku uczestniczg wszystkie akcje Spofki, tj. 5 230 000 (stownie: pie¢ miliondw dwiescie trzydziesci tysiecy)
akcji zwyktych na okaziciela;

b) na kazdg akcje przystuguje dywidenda w wysokosci 0,40 zt (stownie: czterdziesci groszy);

c) taczna kwota dywidendy wynosi 2 092 000,00 zt (stownie: dwa miliony dziewiecdziesigt dwa tysigce ztotych i zero
groszy);

d) dzien dywidendy ustala sie na dzien 3 lipca 2020 roku;

e) termin wyptaty dywidendy ustala sie na dzien 17 lipca 2020 roku.

8. Informacje o zawarciu przez emitenta lub jednostke od niego zaleing jednej lub wielu transakcji z podmiotami
powigzanymi, jezeli zostaty zawarte na warunkach innych niz rynkowe, wraz ze wskazaniem ich wartosci, przy czym
informacje dotyczace poszczegélnych transakcji moga by¢ zgrupowane wedtug rodzaju, z wyjatkiem przypadku, gdy
informacje na temat poszczegélnych transakcji s3 niezbedne do zrozumienia ich wptywu na sytuacje majatkowa,
finansowa i wynik finansowy emitenta

Nie wystgpity. Transakcje s zawierane na warunkach rynkowych.

9. Opis podstawowych zagrozen i ryzyka zwigzanych z pozostatymi miesigcami roku obrotowego

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych cztonkéw zespotu

Na dziatalno$¢ Emitenta duze znaczenie majg kompetencje oraz know-how oséb stanowigcych zespét pracujgcy nad
okreslonym produktem, a takze kadry zarzadzajgcej i kadry kierowniczej Spétki. Na dzien sporzadzenia niniejszego
sprawozdania Emitent zatrudnia 1 osobe w rozumieniu prawa pracy, wspotpracuje z 25 osobami na umowy cywilnoprawne,
a tacznie nad produktami Emitenta pracuje kilkadziesigt oséb. Odejscie 0séb z wymienionych grup moze wigzac sie z utratg
przez Spoétke wiedzy oraz doswiadczenia w zakresie profesjonalnego projektowania gier. Utrata cztonkdw zespotu pracujacego
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nad danym produktem moze negatywnie wptyngé na jakos¢ danej gry oraz na termin jej wydania, a co za tym idzie na wynik
sprzedazy produktu i wyniki finansowe Spétki. Spdtka stara sie minimalizowac¢ wskazany czynnik ryzyka poprzez kreowanie
satysfakcjonujacych systemdéw ptacowych opartych na revenue share, adekwatnych do stopnia doswiadczenia i poziomu
kwalifikacji osdb. Ryzyko to minimalizowane jest réwniez poprzez fakt, iz kluczowi cztonkowie zespotu Emitenta sg
jednoczesnie akcjonariuszami Spétki i deklarujg che¢ dalszego zaangazowania w rozwéj Ultimate Games S.A.

Ryzyko nieosiagniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Spoétka wyszukuje nisze rynkowe i wypetnia je
nowymi produktami. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, ze nowe gry Spétki ze wzgledu na czynniki, ktérych Spétka nie mogta
przewidzie¢, nie odniosg sukcesu rynkowego, ktéry pozwolitby na zwrot kosztéw poniesionych na produkcje gry lub na dobry
wynik finansowy nowego tytutu. Taka sytuacja moze negatywnie wptyngé na wynik finansowy Spétki. Ryzyko to jest wpisane
w biezaca dziatalnos¢ Spétki. W celu minimalizacji przedmiotowego czynnika ryzyka Spétka zaktada produkcje i dystrybucje
kilkudziesieciu gier rocznie. Dywersyfikacja produkcji i dystrybucji jest jednym z gtéwnych zatozern modelu biznesowego
Emitenta. Ryzyko wystgpienia zdarzen losowych Spétka jest narazona na wystgpienie zdarzer nadzwyczajnych, takich jak
awarie (np. sieci elektrycznych, zaréwno w obrebie wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym naturalne, dziatania
wojenne, ataki terrorystyczne i inne. Mogg one skutkowaé zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci Spotki albo jej catkowitym
zaprzestaniem. W takiej sytuacji Spotka jest narazona na zmniejszenie przychodéw lub poniesienie dodatkowych kosztéw, a
takze moze by¢ zobowigzana do zapfaty kar umownych z tytutu niewykonania badZ nienalezytego wykonania umowy z
klientem.

Ryzyko zwigzane ze strukturg przychodow

Produkty oferowane przez Spodtke charakteryzuja sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody rosng wraz ze wzrostem
popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry do obrotu. Przychody i wyniki Spétki mogg w
poczatkowym okresie wykazywac znaczne wahania pomiedzy poszczegdlnymi okresami (miesigcami, kwartatami). Ponadto
przychody beda pochodzi¢ od niewielkiej liczby bezposrednich odbiorcéw (dystrybutoréw), co oznacza, ze wptywy od
pojedynczego odbiorcy bedy zapewniaé¢ wiecej niz 10% przychoddw ze sprzedazy w danym okresie. Utrata jednego z
odbiorcéw moze powodowaé znaczne obnizenie przychodéw w krétkim terminie, trudne do zrekompensowania z innych
zrédet. Opisane powyzej okolicznosci mogg miec istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki i
sytuacje finansowg Spofki.

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

Spatka, nawigzujgc wspotprace z poszczegdlnymi osobami realizuje prace w wiekszosci poprzez kontrakty cywilnoprawne:
umdw o swiadczenie ustug czy umow o dzieto. Zawierane przez Spotke umowy zawierajg odpowiednie klauzule dotyczace nie
tylko sposobu dziatania, ale réwniez przeniesienia autorskich praw majgtkowych do wykonywanych dziet na Spétke, jak
réwniez zakaz konkurencji czy postanowienia zobowigzujgce do zachowania poufnosci w odniesieniu do wszelkich informacji
udostepnionych wykonawcy, a nie upublicznionych przez Spétke. Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, do skutecznego
przeniesienia praw autorskich koniecznym jest doktadne wskazanie pdl eksploatacji, ktorych to przeniesienie dotyczy, przy
czym niemozliwym jest dokonanie tego w oparciu o ogdélng klauzule wskazujacg na ,,wszystkie znane pola eksploatacji”. Z
uwagi na duzg liczbe umoéw zawieranych przez Spétke zawierajacych klauzule przenoszacg prawa autorskie, istnieje ryzyko
kwestionowania skutecznosci nabycia tych praw, a tym samym potencjalne ryzyko podniesienia przez osoby roszczen
prawno-autorskich.

Ryzyko walutowe

Majgc na uwadze, iz Emitent ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast zdecydowanie wiekszos$¢ przychoddw osigganych
ze sprzedazy gier jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze zmiang kurséw walut. Szczegdlne
znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie sie kurséw USD/PLN oraz EUR/PLN, poniewaz transakcje w tych walutach maja
najistotniejszy wktad w strukture przychodéw. Wahania walut moga zmniejsza¢ wartos$¢ naleznosci Spétki lub zwiekszac jej
warto$¢ zobowigzan, powodujac powstanie réznic kursowych obcigzajacych wynik finansowy Spoétki. Spdtka posiada
procedury monitorowania kurséw walut, majace na celu umozliwienie modyfikacji cen produktéw w sytuacji, gdy zmiana
kursu waluty jest na tyle duza, ze marza uzyskiwana na przedmiotowych produktach nie osigga oczekiwanego zakresu.
Ponadto Spétka nie stosuje instrumentéw finansowych zabezpieczajacych ryzyko walutowe. Nie ma pewnosci, ze stosowane
w Spoétce metody ograniczania istniejacego ryzyka walutowego poprzez stosowanie wybranych instrumentéw okaza sie w
petni skuteczne. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju,
wyniki Spétki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka ma wptyw na dziatalno$¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutoréw

Dystrybucja gier odbywa sie przez jednego z kluczowych odbiorcéw, tj. Valve Corporation, Apple Inc., Nintendo Europe GmbH
i Google Inc., ktérzy sg jednoczesnie jednymi z najwiekszych dystrybutoréw gier i aplikacji na $wiecie. Ewentualna rezygnacja
ktéregos z wymienionych odbiorcéw z oferowania gier Spétki, moze mie¢ znaczacy negatywny wptyw na dziatalnos¢
operacyjng i wyniki finansowe Spétki. Ponadto umowy o dystrybucje dotycza okreslonych produktéw Emitenta, ktérych
specyfikacja jest elementem umowy. Istnieje ryzyko nieprzyjecia przez kontrahenta produktu Emitenta do dystrybucji, co
moze ograniczy¢ wynik finansowy Emitenta realizowany na sprzedaz danego produktu. Z uzaleznieniem od kluczowych
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odbiorcéw zwigzane jest takze ryzyko niewywigzywania sie lub nienalezytego wywigzania sie z warunkdw umdéw, co moze
skutkowac utratg kluczowych klientéw lub natozeniem na Emitenta kar umownych za brak realizacji lub nieterminowa
realizacje umow. Opisane ryzyko moze mieé negatywny wptyw na dziatalnos$¢, sytuacje finansowg, perspektywy rozwoju,
wyniki Spotki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalnosé¢
prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko niepromowania gry przez dystrybutorow

Na sprzedaz produktow Spotki duzy wptyw majg wyrdznienia gier na platformach sprzedazowych i promocja produktéw przez
kluczowych dystrybutordéw gier Spétki. Jednoczesnie Spdtka nie ma wptywu na przyznawanie przez dystrybutoréw wyrdznien.
Istnieje zatem ryzyko nieprzyznania takich wyrdzinien dla gry Spétki, co moze wptyngé na zmniejszenie zainteresowania
okreslonym produktem Spétki wsréd konsumentéw, a co za tym idzie, na spadek sprzedazy okreslonego produktu. W
dotychczasowej dziatalnosci Spétki zdarzaty sie sytuacje, kiedy operatorzy App Store i Google Play nie promowali produktéw
Spotki, mimo wprowadzania ciekawych i dopracowanych produkgcji, co nie wptyneto na sytuacje finansowa oraz wyniki Spotki.
Emitent nie wyklucza jednak, ze opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy
rozwoju, wyniki Spotki oraz cene Akcji w przysztosci. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci
wptywu na dziatalno$é prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko zwigzane z ograniczonymi kanatami dystrybucji gier

Spoétka prowadzi sprzedaz na terenie catego Swiata w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych
platform dystrybucyjnych. Emitent planuje réwniez dystrybucje gier na terenie Polski, Europy Zachodniej oraz Azji w wersji
pudetkowej przy uzyciu wydawcdw zewnetrznych. W sytuacji, gdyby Spotka podjeta decyzje o zwiekszeniu udziatu kanatéw
tradycyjnych w dystrybucji swoich produktow, powstataby konieczno$¢ poniesienia przez Spétke wyzszych kosztow, co
mogtoby negatywnie wptyng¢ na wynik finansowy Spoétki. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnosé,
sytuacje finansowg, perspektywy rozwoju, wyniki Spotki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat
w przesztosci wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii

Na dziatalno$¢ Emitenta duzy wptyw majg nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek nowych technologii jest
rynkiem szybko rozwijajgcym sie, co powoduje konieczno$¢ ciggtego monitorowania rynku przez Emitenta i szybkiego
dostosowanie sie do wprowadzenia rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii. Opisane
wyzej ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowg, perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene
Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalnos¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko wystapienia nieprzewidzianych trendéw

Rynek gier komputerowych cechuje sie niskg przewidywalnoscia. Istnieje ryzyko pojawienia sie nowych, niespodziewanych
trendow, w ktére dotychczasowe produkty Emitenta nie bedg sie wpisywac. Podobnie nowy produkt Emitenta, stworzony z
myslg o dotychczasowych preferencjach konsumentéw, moze nie zostaé¢ dobrze przyjety ze wzgledu na nagtg zmiane
trendéw. Niska przewidywalnos¢ rynku powoduje takze, ze okreslony produkt Emitenta, np. cechujgcy sie wysoka
innowacyjnoscig, moze nie trafi¢ w gusta konsumentow. Wskazane sytuacje mogg negatywnie wptyngé na wyniki finansowe
Emitenta oraz przyczyni¢ sie do zmniejszenia wartosci Akcji. Opisane ryzyko moze mieé¢ negatywny wptyw na dziatalnosé,
sytuacje finansowg, perspektywy rozwoju, wyniki Spotki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat
w przesztosci wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko zwigzane ze swiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

Swoiste zagrozenie dla dziatalnosci Emitenta stanowig ogdlno$wiatowe kampanie promujgce walke z nadmiernym
poswiecaniem czasu na rzecz gier komputerowych oraz zdrowy, aktywny styl zycia. Nie mozna wykluczy¢, ze w wyniku takich
kampanii bardziej popularny stanie sie model aktywnego spedzania wolnego czasu, co moze wigzac sie z zmniejszeniem
popytu na produkty oferowane przez Emitenta. Opisane ryzyko moze mieé¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje
finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spotki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w
przesztosci wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko zmiennosci stop procentowych

Na dzier sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka nie posiada umoéw kredytowych opartych na zmiennej stopie
kredytowej. W sytuacji, w ktorej Zarzad Emitenta podejmie decyzje o finansowaniu czesci dziatalnosci kredytem bankowym
lub pozyczkami, powstanie ryzyko zwigzane ze zmiang stop procentowych. Wzrost stép procentowych spowoduje wzrost
kosztéw obstugi zadtuzenia oraz zmniejszenie efektywnosci dziatalnosci poprzez zmniejszenie zyskéw. Z drugiej strony
obnizenie sie poziomu stép procentowych skutkowatoby obnizeniem kosztéw finansowania oraz zwiekszeniem zyskow.
Nalezy wskazac, iz Spotka nie posiada realnego wptywu na ksztattowanie sie stop procentowych.

Ryzyko zwigzane z regulacjami prawnymi
Polski system prawny charakteryzuje sie wysoka czestotliwoscig zmian. Na dziatalno$¢ Spétki potencjalny negatywny wptyw
moga mie¢ nowelizacje m.in. w zakresie prawa handlowego, prawa pracy i ubezpieczen spotecznych.
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W celu minimalizacji przedmiotowego ryzyka Spétka na biezgco przeprowadza badania na zgodnos$¢ stosowanych aktualnie
przepisOw przez Spotke z biezacymi regulacjami prawnymi.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem (regulacje podatkowe) i interpretacjg przepisow podatkowych

Polski system podatkowy cechuje sie niejednoznacznoscig zapisow oraz wysokg czestotliwoscig zmian. Niejednokrotnie brak
jest ich klarownej wyktadni, co moze powodowac sytuacje odmiennej ich interpretacji przez Spétke i organy skarbowe. W
przypadku zaistnienia takiej sytuacji urzad skarbowy moze natozyé na Spdtke kare finansowa, ktéra moze miec istotny
negatywny wptyw na jej wyniki finansowe. Ponadto organy skarbowe maja mozliwos¢ weryfikowania poprawnosci deklaracji
podatkowych okreslajacych wysokos$¢ zobowigzania podatkowego w ciggu piecioletniego okresu od korica roku, w ktérym
mingt termin pfatnosci podatku. W przypadku przyjecia przez organy podatkowe odmiennej od bedgcej podstawg wyliczenia
zobowigzania podatkowego przez Emitenta interpretacji przepisow podatkowych, sytuacja ta moze miec istotny negatywny
wplyw na sytuacje finansowg Spoétki. Na dziern sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka nie korzysta ze zwolnien
podatkowych, ana oferowane przez Emitenta ustugi natozona jest stawka VAT w wysokosci 23%. Poza tym Spoétka
zobowigzana jest ptaci¢ podatek dochodowy, ktérego stawka wynosi 15%.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem moze wynika¢ ze zmian w wysokosciach stawek podatkowych, istotnych z punktu
widzenia Emitenta, jednakze wptyw tych zmian na przyszta kondycje Spdtki nalezy uzna¢ za niewielki, jako ze
prawdopodobierstwo skokowych zmian w regulacjach podatkowych jest znikome.

Ryzyko zwigzane z nielegalnym udostepnianiem produktéw Emitenta

Dystrybucja produktow (gier) odbywa sie za pomocg kanatéow cyfrowych, co zwieksza ryzyko zwigzane z nielegalnym
rozpowszechnianiem produktow Spétki bez jej zgody i wiedzy. Pozyskiwanie przez konsumentéw produktow Spotki w sposéb
nielegalny moze negatywnie wptyngc¢ na poziom sprzedazy Spoétki oraz wyniki finansowe, w efekcie przyczyniajac sie do
obnizenia cen akgcji Spétki.

Emitent zabezpiecza swoje produkty przed nielegalnymi pobraniami oraz rozpowszechnianiem, poprzez zastosowaniem
istniejgcych technologii oraz korzysta z ustug podmiotu zewnetrznego, ktéry zapewnia ochrone przed piractwem. Majac na
uwadze ciggty rozwdj technologiczny, w tym powstanie programéw komputerowych, umozliwiajgcych nielegalne pobieranie
gier, Emitent nie moze zapewnic, ze stosowanie przez niego zabezpieczenia oraz Swiadczona przez jednostke zewnetrzna
ustuga sg w petni skuteczne. Opisane ryzyko moze mieé negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy
rozwoju, wyniki Spotki oraz cene akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na
dziatalno$¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko wystapienia zdarzen losowych

Spotka jest narazona na wystgpienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak awarie (np. sieci elektrycznych, zaréwno w obrebie
wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym naturalne, dziatania wojenne, ataki terrorystyczne i inne. Moga one
skutkowac¢ zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci Spotki albo jej catkowitym zaprzestaniem. W takiej sytuacji Spotka jest
narazona na zmniejszenie przychoddw lub poniesienie dodatkowych kosztéw, a takze moze by¢ zobowigzana do zapfaty kar
umownych z tytutu niewykonania bgdz nienalezytego wykonania umowy z klientem.

Ryzyko zwigzane ze stanem epidemii oraz pandemii

Rozprzestrzenianie sie koronawirusa SARS-CoV-2 spowodowato negatywne skutki dla globalnej gospodarki. W dalszej
perspektywie moze to prowadzi¢ do zmian w obszarze decyzji zakupowych konsumentéw i powodowac spadek popytu na
ogdlnie zdefiniowang rozrywke. Jednoczesnie wprowadzone w marcu 2020 r. w wielu krajach ograniczenia dotyczace
wychodzenia z domdw i dostepnych form spedzania wolnego czasu wptynety na wzrost popularnosci gier wideo.

Grupa podejmuje dziatania minimalizujace wptyw pandemii, zapewniajac ciggtos¢ prac rozwojowych w ramach pracy zdalnej.
Dodatkowo, sprzedaz produktéw i ustug Grupy odbywa w znacznym stopniu za pomocg kanatéw cyfrowych, co niweluje
potencjalne negatywne skutki zwigzane z obostrzeniami mobilnosci konsumentéw.

Kierownictwo Jednostki dominujacej nie odnotowato zauwazalnego wptywu na sprzedaz lub taricuch dostaw Grupy. Jednakze
przewidzenie dalszych kierunkéw rozwoju sytuacji oraz jej skutkdw nie jest mozliwe. Jednostka dominujaca oraz Grupa beda
nadal monitorowac¢ potencjalny wptyw epidemii i podejma wszelkie mozliwe kroki, aby ztagodzi¢ wszelkie negatywne skutki
dla Jednostki oraz Grupy.

10. Wskazanie czynnikow, ktore w ocenie emitenta beda miaty wptyw na osiggniete przez niego wyniki w perspektywie
co najmniej kolejnego kwartatu

W perspektywie kolejnego kwartatu Emitent pragnie wskaza¢ nastepujace czynniki jako mogace mie¢ wptyw na spodziewane
wyniki:

Czynniki zewnetrzne:
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Znaczna zmiennos¢ kursu Dolara Amerykanskiego oraz Euro, w ktérych to walutach Jednostka osigga znaczaca czesé
przychoddw ze sprzedazy,

Premiery konkurencyjnych gier, oraz ich ilos¢,

llo$¢ nowych zespotéw deweloperskich, chcacych wejs¢ do struktury Emitenta.

Sytuacja zwigzana z utrzymujacymi sie skutkami rozprzestrzeniania sie wirusa SARS-CoV-2 (od ang. Severe acute
respiratory syndrome coronavirus 2) z grupy koronawiruséw, ktéry wywotuje ostrg chorobe uktadu oddechowego —
COVID-19.

Biorgc pod uwage niepewnos¢ w zakresie rozwoju sytuacji oraz czasu jej trwania, nie ma mozliwosci by na tym etapie
wiarygodnie oszacowac wptyw rozprzestrzeniania sie koronawirusa w kolejnych miesigcach na sytuacje gospodarcza
i finansowa Emitenta. Zarzad Spétki monitoruje zmiany w otoczeniu gospodarczym i prawno-regulacyjnym by podjac
adekwatne do sytuacji dziatania dostosowawcze celem ograniczenia potencjalnego, niekorzystnego wptywu skutkéw
pandemii na dziatalnos$¢ operacyjng i wyniki finansowe w przysztosci.

Czynniki wewnetrzne:

11.

. Liczne nowe premiery gier oraz ich przyjecie przez rynek,

=  Kampanie crowdfundingowe na serwisie Kickstarter gier Grupy,
. Kontrakty z wydawcami na najwazniejsze gry Grupy,

=  Budowanie zainteresowania kluczowymi grami Grupy.

Zwiezty opis istotnych dokonan lub niepowodzen emitenta w okresie, ktérego dotyczy raport, wraz z wykazem
najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

Grupa Ultimate Games S.A. w | pétroczu 2020 r. osiggneta przychody na poziomie 6,55 min zt, co w poréwnaniu do 2,75
min zt w analogicznym okresie ubiegtego roku $wiadczy o znaczgcym wzroscie. Jeszcze wieksze wzrosty notowane sg na
poziomie wyniku netto, bowiem juz w | pétroczu 2020 r. Grupa wypracowata tyle zysku netto co przez caty 2019 rok.

W dniu 11 lutego 2020 r. Spdtka zawarta z Degenerals S.A. z siedzibg w todzi umowe na port i wydanie gry Tank Mechanic
Simulator na Nintendo Switch.

W dniu 3 marca 2020 r. Spotka zawarta z osobg fizyczng umowe inwestycyjng w zakresie inwestycji polegajacej na
zatozeniu spotki, ktérej gtownym przedmiotem dziatalno$ci ma by¢ produkcja, portowanie i wydawanie gier
komputerowych na konsole XBOX i PlayStation oraz odptatne testowanie gier. W wykonaniu postanowien niniejszej
umowy inwestycyjnej Spoétka, wraz z osobg fizyczng, zawigzata nowa spétke tj. 100 GAMES sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie, o kapitale zakladowym w wysokosci 150.000 zt, ktéry dzieli sie na 3.000 udziatéw o wartosci nominalnej
po 50 zt kazdy. Udziaty zostaty objete w nastepujacy sposdb:
a. Spotka objeta 2.400 udziatéw o wartosci nominalnej po 50 zt kazdy, w zamian za wniesienie do 100 GAMES wktadu
pienieznego w wysokosci 120.000 zt;
b. Osoba fizyczna objeta 600 udziatéw o wartosci nominalnej po 50 zt w zamian za wniesienie do 100 GAMES wkfadu
pienieznego w wysokosci 30.000 zt.

W dniu 5 marca 2020 r. Spétka poinformowata o ustaleniu ceny i daty premiery gry Wanking Simulator w sklepie Steam.
Premiera Gry nastagpita w dniu 19.03.2020 r., a cena Gry zostata ustalona na 9.99 USD.

W dniu 5 marca 2020 r. Spétka poinformowata o ustaleniu daty premiery gry Bug Academy na platformie Nintendo
Switch na 23.03.2020 r. w USA, Kanadzie, Meksyku, Europie, Australii i Nowej Zelandii. Ustalona cena Gry to 12.99
EUR/USD.

W dniu 12 marca 2020 r. Spétka poinformowata, iz wedtug stanu na dzierh 12.03.2020 r. liczba graczy oczekujacych na
zakup gier Emitenta w sklepie STEAM "lista zyczenr — wishlist", wyniosta ponad 897 tys. graczy tzw. "wishlist outstanding",
a liczba wszystkich dodan tzw. "wishlist additions" 1,4 mIn graczy.

W dniu 23 marca 2020 r. Spétka poinformowata, iz gra Wanking Simulator, ktéra miata swoja premiere na platformie

STEAM w dniu 19.03.2020 r., zgodnie ze stanem na dzierr 23 marca 2020 r., zostata pobrana w tacznej ilosci ponad 1,2
tys. sztuk.
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W dniu 27 marca 2020 r. Spotka poinformowata, iz gra Bug Academy, ktéra miata swojg premiere na platformie Nintendo
Switch, zgodnie ze stanem na dziert 27 marca 2020 r., zostata pobrana w ilosci ponad 300 szt.

W dniu 29 marca 2020 r. Spétka poinformowata, ze w dniu 28.03.2020 r. zawarta porozumienie do umowy wydawniczej
z dnia 09.04.2019 r. pomiedzy Frozen District sp. z 0.0. a Spdtkg, na mocy ktdrej Spdtka jest uprawniona do wydania gry
House Flipper na Nintendo Switch. Zgodnie z zawartym porozumieniem zdecydowano o udzieleniu licencji na rzecz
podmiotdéw trzecich do dystrybucji Gry na Nintendo Switch w formie cyfrowej, jak i w wersji pudetkowej, wytgcznie na
terytorium Japonii. Ponadto porozumienie przewiduje udzielenie na rzecz podmiotéw trzecich licencji nieograniczonej
terytorialnie do wydania Gry w wersji pudetkowej.

W dniu 3.04.2020 r. Emitent poinformowat, ze zawart z CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie, umowe na
port i wydanie gier Aircraft Carrier Survival oraz House Flipper City na Nintendo Switch i Xbox One.

W dniu 20.04.2020 r. Spotka poinformowata o zawarciu porozumienia do umowy o wspdtpracy z dnia 23.09.2019 r.
pomiedzy DESTRUCTIVE CREATIONS J. ZIELINSKI | WSPOLNICY SPOLKA JAWNA z siedzibg w Gliwicach a Spétka, na mocy
ktérej Spodtka jest uprawniona do wydania gry Hatred na Nintendo Switch. Zgodnie z zawartym porozumieniem
zdecydowano o udzieleniu na rzecz podmiotow trzecich licencji nieograniczonej terytorialnie do wydania Gry w wersji
pudetkowe;j.

W dniu 27.04.2020 r., Spotka poinformowata o ustaleniu daty premiery gry Cooking Simulator na platformie Nintendo
Switch na 14.05.2020 r. Gra zadebiutuje w USA, Kanadzie, Meksyku, Europie, Australii i Nowej Zelandii. Wydanie Gry
odbywa sie przy wspdtpracy z Forever Entertainment S.A.

W dniu 27.04.2020 r. Spotka poinformowata o zawarciu z PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie umowy na wykonanie
gry Thief Simulator 2 na PCi konsole XboxOne, Playstation4, Nintendo Switch oraz nowych generacji.

W dniu 6.05.2020 r. Spdtka poinformowata o ustaleniu ceny i daty premiery gry Ultimate Fishing Simulator wraz
z dodatkami DLC na platformie Xbox One na 29.05.2020 r. Ustalona cena gry to 29.99 EUR/USD.

W dniu 11.05.2020 r. Spétka poinformowata, iz Emitent wraz z innymi podmiotami zawigzat nowaq spétke tj. 3T Games
sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (3T Games). Emitent objat 3.600 udziatéw o wartosci nominalnej po 50 zt kazdy,
w zamian za wniesienie do 3T Games wkiadu pienieznego w wysokosci 180.000 zt, co stanowi 60% w kapitale
zaktadowym 3T Games. Docelowo Emitent bedzie posiada¢ w 3T Games nie mniej niz 40% udziatow w kapitale
zaktadowym 3T Games.

W dniu 18.05.2020 r. Spétka poinformowata, iz spotka powigzana z Emitentem tj. UF Games S.A. z siedzibg w Warszawie
zawarta z Movie Games S.A. z siedzibg w Warszawie umowe, na mocy ktorej UF GAMES zobowigzata sie do wykonania
portu i wydania gry Drug Dealer Simulator _"Gra"_ na konsoli Nintendo Switch. Gra zostanie wydana przy wspotpracy
z Forever Entertainment S.A. Planowany termin premiery gry na konsoli Nintendo Switch to 2020 r.

W dniu 19.05.2020 r., Spétka poinformowata o ustaleniu daty premiery gry Hard West na platformie Xbox One na
19.06.2020 r. Gra zadebiutowata m.in. w USA, Europie i Rosji. Wydanie Gry odbywa sie przy wspodtpracy z Forever
Entertainment S.A.

W dniu 21.05.2020 r., Spoétka poinformowata o ustaleniu daty premiery gry House Flipper w wersji cyfrowej na platformie
Nintendo Switch na 12.06.2020 r. Gra zadebiutowata w USA, Kanadzie, Meksyku, Europie, Australii i Nowej Zelandii.

W dniu 25.05.2020 ., Spotka poinformowata o zawarciu z PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie oraz 2 osobami fizycznymi
umowy na port i wydanie gry UBOAT na Xbox One i PlayStation 4 (Gra). W zamian za wykonanie portu i wydanie Gry
Spoétce przystuguje okreslony w umowie procent z przychodéw ze sprzedazy Gry na ww. platformach. Zgodnie z zawarta
umowa Spétka jest uprawniona do udzielania dalszych licencji w zakresie niezbednym do wykonania przedmiotu umowy.
Planowany termin premiery Gry to 2021 r.
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W dniu 29.05.2020 r., Spétka poinformowata o zawarciu z Live Motion Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie aneksu
do umowy wydawniczej, na podstawie ktdrej Spdtka uzyskata m.in. licencje do wydania gry Train Station Renovation na
Nintendo Switch. Na podstawie zawartego aneksu Emitent zobowigzat sie do wykonania portu i wydania ww. gry rdwniez
na konsole Xbox One i Playstation 4. Jednocze$nie, zgodnie z postanowieniami aneksu UF Games S.A. z siedzibg
w Warszawie (podmiot powigzany z Emitentem) bedzie uprawniona do wykonania portu i wydania gry na Nintendo
Switch.

W dniu 02.06.2020 r., Spotka poinformowata, ze gra Ultimate Fishing Simulator ("Gra") udostepniona na platformie Xbox
One zostata pobrana w ilosci ok. 1 tys. szt. kopii. Gra miata swojg premiere na Xbox One w dniu 29.05.2020 r. Port Gry
na Xbox One zostat wykonany i sfinansowany przez Console Labs S.A. - spétke z grupy kapitatowej PlayWay S.A. Emitent
jest wydawca Gry i otrzymuje okreslony procent z przychoddéw ze sprzedazy Gry. Majac na uwadze ww. zasady Gra
przynosi dla Spétki zysk netto juz od pierwszego dnia jej sprzedazy.

W dniu 12.06.2020 r., Spoétka poinformowata, iz liczba graczy oczekujacych na zakup gier Emitenta w sklepie STEAM
("lista zyczen — wishlist") wynosi ponad 986 tys. graczy (tzw. "wishlist outstanding"), a liczba wszystkich dodan tzw.
"wishlist additions" 1,605 min graczy. Jednoczesnie Zarzad wyjasnit, ze wptyw na budowanie listy zyczen
w raportowanym okresie (od 12.03.2020 r. tj. dnia publikacji poprzedniego raportu w tej sprawie) miaty m.in.:

a. promocje wtasne na gry Emitenta organizowane w sklepie STEAM;

b. promocja "PlayWay Publisher Sale" ktdra miata miejsce w dniach 4-8 czerwca br.;

c. premiery nowych gier Spofki;

d. publikacje nowych gier (preprodukcji) Emitenta w sklepie Steam.

W dniu 16.06.2020 r., Spotka poinformowata, ze gra House Flipper ("Gra") udostepniona na platformie Nintendo Switch
zostata pobrana w ilosci ok. 8 tys. szt. kopii. Gra miata swojg premiere na Nintendo Switch w dniu 12.06.2020 r. Koszt
portu i wydawnictwa Gry na Nintendo Switch zostat zwrdcony w ciggu 1 dnia sprzedazy. Emitent jest wydawcg Gry i
otrzymuje okreslony procent z przychodoéw ze sprzedazy Gry.

W dniu 16.06.2020 r., Spo6tka poinformowata, ze Spétka zawarta z Gaming Factory S.A. z siedzibg w Warszawie i przy
udziale Black Rose Projects sp. z 0.0. z siedzibg w Sosnowcu umowe dot. gry Demolish and Build 2021 _"Gra". Zgodnie z
zawartg umowg Strony postanowity ze Gaming Factory S.A. miata przejg¢ od Emitenta finansowanie Gry a Black Rose
Projects sp. z 0.0. miata wykona¢ wersje konsolowe tj. Nintendo Switch, Playstation, Xbox. Dodatkowo Gaming Factory
S.A. zobowigzata sie do przeznaczenia ustalonego budzetu na marketing i wydanie Gry, wobec czego miata by¢ okreslona
jako wspétwydawca w wersji na PC na platformie Steam.

W dniu 18.06.2020 r., Spotka poinformowata, ze Spétka zawarta z Gaming Factory S.A. z siedzibg w Warszawie i przy
udziale Black Rose Projects sp. z 0.0. z siedzibg w Sosnowcu porozumienie dot. rozwigzania umowy na gre Demolish and
Build 2021. Umowa zostata rozwigzana za zgodnym porozumieniem stron ze skutkiem na dzier 17.06.2020 w zwigzku ze
zmiang planéw Emitenta co do rozwoju serii Demolish and Build. Gra bedzie rozwijana przy udziale odrebnego podmiotu
zaleznego od Spofki, ktdéry to przejmie od Emitenta cate IP dotyczace serii Demolish.

W dniu 22.06.2020 r., Spétka poinformowata, ze gra Hard West udostepniona na platformie Xbox One zostata pobrana
w ilodci ponad 1 tys. kopii. Gra miata swojg premiere na Xbox One w dniu 19.06.2020 r. miedzy innymi w Europie i USA.
Port Gry na Xbox One zostat wykonany i sfinansowany przez UF Games S.A. _spétke stowarzyszong z Emitentem_, a jego
koszt zostat zwrdcony.

W dniu 22.06.2020 r., Spétka poinformowata, ze o ustaleniu daty premiery gry Hard West na platformie PlayStation 4 na
27 czerwca 2020 r. w Europie i 28 czerwca 2020 w USA. Wydanie Gry odbywa sie przy wspotpracy z Forever
Entertainment S.A.

Szczegétowy plan  premier gier dostepny jest na stronie internetowej Emitenta pod adresem:
https://ultimategames.com/plan-premier/

Jednoczes$nie Emitent zgodnie z Polityka informacyjna Spétki przekazang do wiadomosci publicznej w dniu 03.08.2020 r.
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(raport biezgcy ESPI nr 54/2020) przekazuje informacje o wszystkich zawartych nowych umowach wydawniczych w
danym okresie sprawozdawczym — ktdre nie zostaty opisane powyzej:

- umowa z dnia 10.01.2020 r. z osobg fizyczng na port i wydanie serii gier Don’t Get Caught na Nintendo Switch;

- umowa z dnia 10.01.2020 r. z Space Boat Studios Sp. z 0.0. na port i wydanie HOLY COW! Milking Simulator na Nintendo
Switch;

- umowa z dnia 13.01.2020 r. z osobg fizyczng na port i wydanie gry Ramageddon na Nintendo Switch;

- umowa z dnia 13.01. 2020 r. z ShotX Studio (Thilisi, Gruzja) na konwersje i wydanie 3 gier na Nintendo Switch;

- umowa z 15.01.2020 r. z Zero Fun Ltd. z siedzibg w Sofii (Buigaria) na konwersje i wydanie gry Copperbell na konsole
Nintendo Switch;

-umowa z 16.01.2020 r. z Lesser Evil Games LCC na wydanie gry The Executioner na konsole Nintendo Switch;

- umowa z 21.01.2020 r. z Spawn Point OSK z siedzibg w Oulu (Finlandia) na konwersje i wydanie gry Gerty na konsole
Nintendo Switch;

- umowa z 3.02.2020 r. z Total Games Sp. z 0.0., dzieki ktérej Emitent wyda dwie kolejne gry na Nintendo Switch - Street
Warriors Online oraz Ski Sniper;

- umowa z 6.02.2020 r. z FOX DIVE STUDIO SRL z siedzibg w Bukareszcie (Rumunia), na konwersje i wydanie gry Blink:
Rogues na konsole Nintendo Switch;

- umowa z 7.02.2020 r. z Hidden People Club LLC z siedzibg w Wyoming (USA) dotyczaca konwersji i wydania gry
Nubarron: The adventure of an unlucky gnome na konsole Nintendo Switch;

- umowa z 12.02.2020 r. z osoba fizyczng na konwersje i wydanie gry Everyday HERO na konsole Nintendo Switch;

- umowa z 21.02.2020 r. z IP Kalinichenko Mihail Aleksandrovich z siedzibg w Sierpuchow (Rosja) na konwersje i wydanie
gry Bus Driver Simulator 2019 wraz ze wszystkimi dodatkami DLC na konsole Nintendo Switch;

-umowa z 24.02.2020 r. z Sigur Studio sp. z 0.0. z siedzibg w Bielsku-Biatej, umowe na konwersje i wydanie gry Repressed
na konsole Nintendo Switch;

- umowa z 26.02.2020 r. z eGames.com na konwersje i wydanie gry Swords and Sandals Spartacus na konsole Nintendo
Switch;

- umowa z 6.04.2020 r. z autorem gry , The Long Return” na konwersje i wydanie gry na konsole Nintendo Switch;
-umowa z 14.04.2020 . z Console Labs S.A. na konwersje i wydanie gry Car Demolition Cliker na konsole Nintendo Switch
i Xbox One;

- umowa z 16.04.2020 r. z MRCiastku na wydanie gry ,, The Lost Gem” na PCi konsole;

- umowa z 22.04.2020 r. z NVIDIA Corporation na udostepnienie wszystkich gier Spétki na platformie GeForce NOW;

- umowa z 23.04.2020 r. z autorem gry ,,Oneiros” na konwersje i wydanie gry na konsole Nintendo Switch i Xbox;

- umowa z 23.04.2020 r. z Early Morning Studio (z siedzibg w Szwecji) na konwersje i wydanie gry ,Vampire’s Fall:
Origins”na konsole Nintendo Switch i Xbox;

- umowa z 7.05.2020 r. z Inlogic Software s.r.o. (z siedzibg w Banska Bystrica, Stowacja) na konwersje i wydanie pieciu
(5) gier na konsole Nintendo Switch;

- umowa z 7.05.2020 r. z Pigmentum Game Studio sp. z 0.0. na konwersje i wydanie gry INDYGO na konsole Nintendo
Switch;

-umowa z 8.05.2020 r. z osobg fizyczng na konwersje i wydanie gry Hentai Mosaique Puzzle na konsole Nintendo Switch;
- umowa z 1.06.2020 r. z osobg fizyczng na konwersje i wydanie gry Detective Puz na konsole Nintendo Switch;

- umowa ramowa z 18.06.2020 r. z Dev4Play sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie na wydawanie gier spotki Dev4Play sp. z
0.0. z siedzibg w Warszawie.

Wskazanie czynnikéw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na skrécone srédroczne
skonsolidowane sprawozdanie finansowe

Nie byto innych zdarzen i czynnikéw niz opisanych w niniejszym sprawozdaniu, w tym nietypowych majacych istotny wptyw

na skonsolidowane sprawozdanie finansowe.

Spotka ani Grupa nie odnotowata negatywnego wptywu pandemii COVID-19 na sytuacje finansowg. W ocenie kierownictwa
Spotki, w okresie sprawozdawczym jej skutki przektadaty sie na zwiekszenie zainteresowania grami Emitenta (szczegélnie

w segmencie gier mobilnych), jednakze wptyw ten nie byt istotnym czynnikiem wzrostu dla tgcznej wartosci danych

zaprezentowanych w sprawozdaniu finansowym, bowiem wzrost przychodéw i wyniku netto Emitenta wzgledem okresu
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poréwnywalnego tj. | pétrocza 2019 r. byt spowodowany przede wszystkich rozbudowg portfolia wydawniczego poprzez
wiekszg ilos¢ premier nowych gier.

13. Oswiadczenie Zarzadu

Zarzad Ultimate Games S.A. o$wiadcza, iz zgodnie z jego najlepsza wiedza:

= Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe za okres 6 miesiecy zakorczony 30 czerwca 2020
roku Grupy Kapitatowej Ultimate Games S.A. oraz srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe Ultimate Games
S.A. i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujagcymi zasadami rachunkowosci, oraz
odzwierciedlajg w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowa i finansowg oraz wynik finansowy Grupy
Kapitatowej Ultimate Games S.A. oraz Ultimate Games S.A.

=  Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Grupy Kapitatowej Ultimate Games S.A. do raportu za pierwsze pétrocze 2020
roku zawiera prawdziwy obraz rozwoju, osiggnie¢ oraz sytuacji Grupy Kapitatowe] Ultimate Games S.A., w tym opis
podstawowych zagrozen i ryzyka.

Signed by /
Podpisano przez:

Mateusz t.ukasz
Zawadzki

Date / Data: 2020-
09-1309:17

Mateusz tukasz Zawadzki

Prezes Zarzadu

Warszawa, dnia 13 wrzesnia 2020 roku
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