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Podstawa prawna        

Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.  
 
Treść raportu: 

        

Zarząd Ultimate Games S.A. z siedzibą w Warszawie ("Spółka", "Emitent") w nawiązaniu do raportu  
bieżącego ESPI nr 45/2020 informuje, że w dniu 18.06.2020 r. zawarł z Gaming Factory S.A. z siedzibą w 
Warszawie („Gaming Factory”) i przy udziale Black Rose Projects Sp. z o.o. z siedzibą w Sosnowcu („Black 
Rose”) porozumienie dot. rozwiązania umowy na grę Demolish and Build 2021 („Gra”). 
 
Umowa została rozwiązana za zgodnym porozumieniem stron ze skutkiem na dzień 17.06.2020 w związku ze 
zmianą planów Emitenta co do rozwoju serii Demolish and Build. Gra będzie rozwijana przy udziale 
odrębnego podmiotu zależnego od Spółki, który to przejmie od Emitenta całe IP dotyczące serii Demolish.  
 
Deweloperem wersji PC Gry pozostaje Console Labs S.A. z siedzibą w Gdańsku – na warunkach opisanych w 
raporcie bieżącym ESPI nr 148/2019. 
 
Zarząd jednocześnie wyjaśnia, że podjął decyzję o publikacji niniejszego raportu celem aktualizacji informacji 
przekazanych raportem bieżącym nr 45/2020, w związku ze zmianą warunków w zakresie produkcji i wydania 
Gry.  
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