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I.  Wybrane dane finansowe

11l kwartaty Il kwartaty Il kwartaty 11l kwartaty
od 01.01.2019 od 01.01.2018 od 01.01.2019 od 01.01.2018
WYBRANE DANE FINANSOWE do 30.09.2019 do 30.09.2018 do 30.09.2019 do 30.09.2018

PLN"000 PLN'000 EUR000 EUR'000
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, towaréw i materiatow 5034 2 868 1168 674
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 2983 1396 692 328
EBITDA* 2997 1397 695 329
Zysk (strata) brutto przed opodatkowaniem 3534 1435 820 337
Zysk (strata) netto 2949 1248 685 293
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 1638 675 380 159
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (2 734) (176) (634) (41)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 398 (112) 92 (26)
Przeptywy pieniezne netto — razem (697) 387 (162) 91
Liczba akcji** 5206324 5000 000 5206324 5000 000
Zysk (strata) na jedng akcje zwykta (w zt/EUR) 0,57 0,25 0,13 0,06
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR ) 1,51 0,80 0,34 0,18

Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien

30 wrzesnia 2019 31 grudnia 2018 30 wrzesnia 2019 31 grudnia 2018

PLN'000 PLN"000 EUR’000 EUR'000
Aktywa / Pasywa razem 7851 3977 1795 925
Aktywa trwate 558 213 128 49
Aktywa obrotowe 7293 3764 1668 875
Kapitat wiasny 6993 3646 1599 848
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 858 331 196 77
Zobowigzania dtugoterminowe - - - -
Zobowigzania krétkoterminowe 858 331 196 77

Powyisze dane finansowe za okres 9 miesiecy 2019 i 2018 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:
- pozycje aktywow i pasywéw — wedtug sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzieri 30 wrzesnia 2019 r. - 4,3736 PLN/EURO oraz na dzieri 31 grudnia 2018 r. —4,3000 PLN/EURO;

- pozycje skréconego $rédrocznego jednostkowego sprawozdania z catkowitych dochoddéw oraz sprawozdania z przeptywdw pienieznych — wedtug kursu stanowigcego srednig arytmetyczna $rednich kurséw okreslonych

przez NBP na ostatni dzieri kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2019 r. —4,3086 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2018r. — 4,2535 PLN/EUR;
*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje;

** liczba akcji za 11l kwartat 2019 roku ustalona zostata jako $sredniowazona liczba akcji, majgc na uwadze, iz dnia 21 stycznia 2019 roku miata miejsce emisja 230 000 akcji serii F.
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(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Skrdécone srodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe

1. Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

11l kwartaty Il kwartaty 11l kwartat Il kwartat
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z 0d 01.01.2019 0d 01.01.2018 o0d 01.07.2019 0d 01.07.2018
CALKOWITYCH DOCHODOW do 30.09.2019 do 30.09.2018 do 30.09.2019 do 30.09.2018
PLN"000 PLN'000 PLN"000 PLN"000

Dziatalnos¢ kontynuowana

Przychody 5931 3390 2823 1860
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 5034 2 868 2286 1518
Zmiana stanu produktow 327 518 164 342
Pozostate przychody 570 4 373 0
Koszty dziatalnosci operacyjnej 2949 1994 1416 1076
Amortyzacja 14 1 5 1
Ustugi obce 1537 1249 793 683
Wynagrodzenia 757 494 280 244
Ubezpieczenia spoteczne i narzuty 12 1 5 1
Pozostate koszty 629 248 334 146
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 2983 1396 1406 785
Przychody finansowe 540 41 104 1
Koszty finansowe 3 2 (5) 1
Udziat w  zysku (stracie) jednostek

stowarzyszonych 13 ) 22 )
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 3534 1435 1537 784
Podatek dochodowy 584 187 427 104
z;l;é:t;zt“a&)‘::jtto z dziatalnosci 2949 1248 1110 680
Dziatalnos¢ zaniechana - -
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - - -
Zysk (strata) netto 2949 1248 1110 680
Inne catkowite dochody - - - -
Catkowite dochody ogétem 2949 1248 1110 680
Catkowite dochody ogétem 2949 1248 1110 680
Zysk (strata) netto na jedng akcje (zt) ) )
Zwykty 0,57 0,25 0,21 0,14
Rozwodniony 0,57 0,25 0,21 0,14
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Raport kwartalny zawierajgcy skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za Ill kwartat 2019 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

2. Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien Na dzien
AKTYWA 30 wrzesnia 2019 31 grudnia 2018
PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 558 213
Wartosci niematerialne 183 77
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 375 136
Aktywa obrotowe 7293 3764
Zapasy 1740 1414
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek powigzanych 74 -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1499 416
Naleznosci pozostate 12 53
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 961 1658
Aktywa finansowe 3007 -
Pozostate aktywa - 224
Aktywa razem 7 851 3977
Na dzien Na dzien
PASYWA 30 wrzesnia 2019 31 grudnia 2018
PLN’000 PLN’000
Kapitat wtasny 6993 3646
Kapitat akcyjny 523 500
Kapitat zapasowy 3535 1151
Zyski zatrzymane 2935 1994
- w tym zysk (strata) netto 2949 2 009
Zobowiazanie dtugoterminowe - -
Zobowiazania krétkoterminowe 858 331
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 359 164
Zobowigzania pozostate 136 24
Zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego 354 96
Bierne rozliczenia miedzyokresowe 9 48
Pasywa razem 7 851 3977

Strona 6z 31



3. Skrocone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym

1 stycznia — 30 wrzesnia 2019 roku

ULTIMATE GAMES S.A.
Raport kwartalny zawierajgcy skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za Ill kwartat 2019 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat zapasow Zvski zatrzymane Kapitat wtasny
KAPITALE WLASNYM podstawowy pital zapasowy 2y ¥ razem

Stan na 1 stycznia 2019 roku 500 1151 1994 3646
Catkowite dochody: - - 2949 2949
Zysk/strata netto za rok obrotowy - - 2949 2949
Transakcje z wtascicielami: 23 2384 (2 009) 398
Nad\{vyzka ceny emlsyjnej pona(.j. wartos¢ ) 5967 ) 5967
nominalng wyemitowanych akgji

Podwyzszenie kapitatu 23 - - 23
Koszty emisji akcji - (761) - (761)
Wyptata dywidendy - - (1831) (1831)
Podziat wyniku roku ubiegtego - 178 (178) -
Stan na 30 wrzes$nia 2019 roku 523 3535 2935 6993
1 stycznia — 30 wrzesnia 2018 roku

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat zapasow Zvski zatrzymane Kapitat wtasny
KAPITALE WEASNYM podstawowy pitalzapasowy 4y 4 razem

Stan na 1 stycznia 2018 roku 500 876 387 1764
Catkowite dochody: - - 1248 1248
Zysk/strata netto za rok obrotowy obrotowego - - 1248 1248
Transakcje z wtascicielami: - 275 (402) (127)
Nadwyzka ceny emisyjnej ponad wartos¢ ) ) ) )
nominalng wyemitowanych akcji

Podwyzszenie kapitatu - - - -
Koszty emisji akcji - (127) - (127)
Wyptata dywidendy - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego: - 402 (402) -
Stan na 30 wrzesnia 2018 roku 500 1151 1234 2885
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4. Skrocone srodroczne jednostkowe sprawozdanie z przeptywdw pienieznych

Il kwartaty  1ll kwartaty Il kwartat  Ill kwartat
od od od od
. i 01.01.2019 01.01.2018 01.07.2019 01.07.2018
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH do do do do

30.09.2019 30.09.2018 30.09.2019 30.09.2018
PLN"000 PLN"000 PLN"000 PLN"000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYINE)

Zysk / strata brutto 3534 1435 1537 784
Korekty (434) 242 (140) 226
Amortyzacja 14 (1) 5 (1)
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) (7) - (7) -
Zmiana stanu przychoddw przysztych okreséw i rozliczert miedzyokresowych 185 244 66 227
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (612) - (182) -
Wynik jednostek stowarzyszonych (13) - (22) -
Zmiana w kapitale obrotowym (877) (814) (403) (471)
Zmiana stanu zapaséw (327) (510) (114) (256)
Zmiana stanu naleznosci (1116) (519) (697) (485)
Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow 566 215 407 270
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 2222 863 994 539
Podatek dochodowy zaptacony (584) (187) (427) (104)
Inne korekty - (1) - (1)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 1638 675 567 433

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ -

1. Wptywy 840 88 353 -
Zbycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych 290 253 -
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach 550 35 100 -
Sptata pozyczek udzielonych pozostatym jednostkom - 53 - -
1l. Wydatki 3574 264 3167 150
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych 325 34 167 -
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach 249 80 - -
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych - 150 - 150
Inne wydatki inwestycyjne 3000 3000 -
Przeptywy pienigezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) (2734) (176) (2 815) (150)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE) -
1. Wptywy 2990 - - -
Whptywy netto z podwyzszenia kapitatu 2990 - - -
1l. Wydatki 2592 112 2266 -
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli 1831 1831

Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z tytutu podziatu zysku - -

Koszty emisji akcji rozliczone z kapitatem zapasowym 761 112 436 -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (1-11) 398 (112) (2 266) -
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (697) 387 (4514) 283
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM (697) 387 (4 514) 283

- zmiana stanu Srodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych - - -
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 1658 981 - -
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 961 1367 (4 514) 283

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania - - -
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lll.  Informacja dodatkowa do skréconego srédrocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego ULTIMATE GAMES S.A. za lll kwartat 2019 roku

1. Informacje ogélne o Jednostce

Ultimate Games Spotka Akcyjna (,,Jednostka”, ,Spotka”, ,,Emitent”) powstata w wyniku przeksztatcenia spétki Ultimate Games
sp. z 0.0. w spotke akcyjng na podstawie uchwaty Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspdlnikéw spétki Ultimate Games sp. z
0.0. z dnia 10 kwietnia 2017 roku (akt notarialny Rep. A nr 3294/2017) sporzadzonego przed notariuszem Marcinem
Solanowskim w Kancelarii Notarialnej Karolina KuZniar, Marcin Solanowski s.c. ul. Kasprowicza Jana 68 lok. 85, 01-949
Warszawa Bielany. Zgodnie ze Statutem Spotka zostata zawigzana na czas nieokreslony.

Siedziba Spoétki miesci sie w Warszawie, przy ul. Marszatkowskiej nr 87 lok. 102.

Postanowieniem Sadu Rejonowego Miasta Stotecznego Warszawy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
Spétka zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego — Rejestru Przedsiebiorcow pod numerem KRS 0000676117.

Spotka posiada numer NIP 5311693692 oraz symbol REGON 36587998.
Spotka dziata na podstawie przepisdw ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spétek handlowych oraz w oparciu o Statut.

Na dziert 30 wrzesnia 2019 roku oraz na dzien zatwierdzenia niniejszego raportu do publikacji sktad organéw zarzadczych i
nadzorujgcych w Spoétce byt nastepujacy:
=  Zarzad:
Mateusz Zawadzki - Prezes Zarzadu,

=  Rada Nadzorcza:

Jakub Trzebinski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Grzegorz Czarnecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Janusz Mieloszyk - Cztonek Rady Nadzorczej,
Radostaw Mrowinski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Krzysztof Kostowski - Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dziert 30 wrzesnia 2019 roku oraz na dzien zatwierdzenia niniejszego raportu do publikacji struktura akcjonariatu Jednostki
byta nastepujgca:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow

podstawowym liczbie gtosow
PlayWay S.A. 2 400 000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 366 100 7,00% 366 100 7,00%
Pozostali 2463900 47,11% 2463900 47,11%
RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

Wartosc kapitatu zaktadowego na dzien bilansowy i na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu wynosita 523 000
zt. Kapitat akcyjny Spétki dzielit sie na 5 230 000 akcji o wartosci 0,1 zt kazda, nastepujacych serii:

e 800 000 akcji serii A,
e 200 000 akgji serii B,
e 500 000 akcji serii C,
e 2500 000 akgji serii D,
e 1000 000 akgcji serii E.
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e 230000 akcji serii F.

Dnia 29 stycznia 2019 roku zostata podjeta uchwata Zarzagdu w sprawie podwyzszenia kapitatu podstawowego z kwoty
500 000 zt do kwoty 523 000 zt poprzez emisje 230 000 akcji serii F, ktére objete zostaty za wktad pieniezny w kwocie 13 zt za
akcje. Dnia 20 marca 2019 roku podwyzszenie kapitatu zostato zarejestrowane w sgdzie KRS.

1.1. Informacje o Grupie Kapitatowej

Spotka nie posiada jednostek zaleznych, w zwigzku z czym nie tworzy grupy kapitatowej i nie sporzadza skonsolidowanego
sprawozdania finansowego. Spoétka posiada 43% akcji w jednostce stowarzyszonej UF Games S.A. z siedzibg w Warszawie,
ktéra wyceniana jest w sprawozdaniu finansowym metodg praw wtasnosci zgodnie z MSR 28.

1.2. Grupa Kapitatowa PlayWay S.A.

Na dzien 30 wrzesnia 2019 roku, Ultimate Games S.A. nie posiadata jednostek zaleznych. Jednostka wchodzita w sktad Grupy
Kapitatowej PlayWay S.A., ktdrej skonsolidowane sprawozdania finansowe publikowane s3g przez jednostke dominujgca
PlayWay S.A. W sktad Grupy Kapitatowej PlayWay S.A. na bilansowy wchodzity nastepujace spoétki zalezne, konsolidowane
metodg petna:

% udziatow w kapitale

Nazwa Giéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia

30.09.2019 31.12.2018

X Dziatalno$¢ wydawnicza
Ultimate Games S.A. L Polska 45,89% 48%
w zakresie gier komputerowych

Polyslash S.A. . L. .
Dziatalno$¢ wydawnicza
(przeksztatcona z Polyslash . Polska 56% 56%
) w zakresie gier komputerowych
Sp. z0.0.

. . Dziatalno$¢ wydawnicza
Madmind Studio sp. z 0.0. . Polska 77% 78%
w zakresie gier komputerowych

. Dziatalno$¢ wydawnicza
Atomic Jelly sp. z 0.0. o Polska 50,34% 65%
w zakresie gier komputerowych

Code Horizon S.A. . L, .
Dziatalno$¢ wydawnicza
(przeksztatcona z Code . Polska 60% 60%
. w zakresie gier komputerowych
Horizon sp. z 0.0.)

. Dziatalno$¢ wydawnicza
Rejected Games sp. z 0.0. . Polska 57% 57%
w zakresie gier komputerowych

L Dziatalno$¢ wydawnicza
Frozen District sp. z 0.0. o Polska 80% 80%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza
Pentacle sp. z 0.0. o Polska 54,94% 64%
w zakresie gier komputerowych

. Dziatalno$¢ wydawnicza
Pyramid Games sp. z 0.0. o Polska 50,97% 55,10%
w zakresie gier komputerowych

. Dziatalno$¢ wydawnicza
Iron Wolf Studio S.A. o Polska 53,44% 77%
w zakresie gier komputerowych

o Dziatalno$¢ wydawnicza
Imaginalis Games sp. z 0.0. . Polska 60% 60%
w zakresie gier komputerowych

i . Dziatalno$¢ wydawnicza
Live Motion Games Sp. z 0.0. . Polska 56,79% 63,59%
w zakresie gier komputerowych

SimFabric S.A. . L. .
. . Dziatalno$¢ wydawnicza
(przeksztatcona z SimFabric . Polska 50,91% 56,88%
) w zakresie gier komputerowych
sp.z0.0.

Games Operators sp z. 0.0. i .. X
Dziatalnos¢ wydawnicza

(dawniej Creative Octopus . Polska 50,02% 50,02%
) w zakresie gier komputerowych
sp.z0.0.

. Dziatalno$¢ wydawnicza
Rebelia Games sp. z 0.0. L Polska 79% 79%
w zakresie gier komputerowych

Big Cheese Studio sp. z 0.0.
(dawniej: Circus sp. z 0.0.)

Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych

Polska

69,63%

64,84%
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Total Games sp. z 0.0.

Sonka S.A.

DeGenerals S.A.

Nesalis Games sp. z 0.0.

InImages sp. z 0.0.

Woodland Games sp. z 0.0.

Space Boat Studios sp. z 0.0.

PlayWay Estonia OU

Ragged Games S.A.

Pixel Flipper S.A.

President Studio sp. z 0.0.

Console Labs S.A.

Detalion Games S.A.
(dawniej: Stolen Labs S.A.)

Gameboom VR sp. z 0. 0.

Circle Games S.A.

FreeMind S.A.

SimulaMobile sp. z 0.0.
(Clemagic sp. z 0.0.)

Mobil Titans sp. z 0.0.

Play2Chill sp. z 0.0.

Strategy Labs sp. z o0.0.

Wastelands S.A.

GameHunters sp. z 0.0.

Games Incubator sp. z 0.0.

ULTIMATE GAMES S.A.
Raport kwartalny zawierajgcy skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za Ill kwartat 2019 roku

Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$é wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢é wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych

Inne technologie informacyjne i komputerowa

dziatalnos¢ ustugowa
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Estonia

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

69%

41,35%

80%

70%

100%

53,96%

50%

100%

70%

71,84%

75%

77%

50,37%

69%

69%

70%

69,88%

62,50%

52,35%

69%

47%

65%

57%

69%

41,58%

80%

70%

76,19%

97,33%

51%

100%

70%

74%

75%

74%

90%

99%

nd

nd

nd

nd

nd

nd

nd

nd

nd

PlayWay S.A. wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujgce jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym

sprawozdaniu finansowym wyceniane sg metodg praw witasnosci:

% udziatow w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia
30.09.2019 31.12.2018
Dziatalno$¢ wydawnicza
K202 sp.z o0.0. . Polska 44,11% 44,11%
w zakresie gier komputerowych
. Dziatalno$¢ wydawnicza
Moonlit S.A. Polska 24,04% 24,04%

w zakresie gier komputerowych
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Dziatalno$¢ wydawnicza
ECC Games S.A. L Polska 27,15% 29,44%
w zakresie gier komputerowych

i Dziatalno$é wydawnicza
Movie Games S.A. L Polska 33,43% 33,43%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza
Punch Punk sp. z 0.0. L Polska 20,01% 27,50%
w zakresie gier komputerowych

X Dziatalno$¢ wydawnicza
CreativeForge Games S.A. Polska 47,81% 47,81%

w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$é wydawnicza
Baked Games sp. z 0.0. Polska 41,67% 41,67%

w zakresie gier komputerowych

. Dziatalno$¢ wydawnicza
Duality S.A. L Polska 29,69% 44,80%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza
Image Power S.A. Polska 25,93% nd

w zakresie gier komputerowych

1.3. Podstawowa dziatalnos¢ Jednostki

Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych.

2. Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze skrécone Srddroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczosci Finansowe;j (,,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,,UE”), w tym przede
wszystkim majgcych zastosowanie do sprawozdawczosci srodrocznej (MSR 34).

Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane sg w rocznym
sprawozdaniu finansowym sporzadzonym zgodnie z MSSF. Niniejsze skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie
finansowe nalezy czytac tacznie z historycznymi danymi finansowymi Ultimate Games S.A.

Rokiem obrotowym Jednostki jest rok kalendarzowy.

2.1. Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w sprawozdaniach finansowych wycenia sie w walucie podstawowego Srodowiska gospodarczego, w ktérym
Spotka prowadzi dziatalnos¢ (,,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, ze
w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty (PLN) jest walutg funkcjonalng i walutg prezentacji
Jednostki. Wybdr waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej dziatalnos$¢ na rynkach miedzynarodowych
i identyfikacja waluty, ktdrg nalezy uznac za walute uzywang w podstawowym srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi
dziatalnos¢ Spotka jest decyzjg subiektywng. Spétka monitoruje istotne zmiany w Srodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby
wptynaé na zmiane wyboru waluty funkcjonalnej Jednostki.

Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu
Sredniego NBP. W momencie realizacji réznice kursowe od naleznosci i zobowigzan wykazywane sg jako pozostate przychody
finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw i strat ujmowane sg wynikowo.

Poszczegdlne pozycje aktywdw i pasywdw na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach innych niz polski ztoty,
wycenia sie po kursie srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Réznice kursowe wynikajgce z przeliczenia

zagranicznych $rodkéw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.

Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy ztotych polskich (TPLN).

2.2. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Jednostki
w dniu 21 listopada 2019 roku.
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2.3. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci

Zarzad Jednostki oswiadcza, iz skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe ULTIMATE GAMES S.A. zostato
sporzadzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzien 30 wrzesnia 2019 roku, zgodnie z obowigzujacymi zasadami
rachunkowosci. Skrécone s$rodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe Spotki odzwierciedla sytuacje majatkowa
i finansowgq oraz wynik finansowy Jednostki w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane skrocone s$rdodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) w szczegélnosci w zgodnoéci z MSR 34 ,Srédroczne
sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i obowigzujgcymi w czasie przygotowywania
kwartalnego jednostkowego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania skréconego srodrocznego jednostkowego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych
zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w sprawozdaniu finansowym za rok 2018 i nalezy te dane czytac
tacznie, za wyjatkiem standarddw, ktére weszty w zycie z dniem 1 stycznia 2019 roku.

Jednostka stowarzyszona jest to jednostka, na ktérg inwestor wywiera znaczacy wptyw. Inwestycje w jednostkach
stowarzyszonych wyceniane sg w sprawozdaniu finansowym wedtug metody praw wtasnosci, wedtug ktérej inwestycja jest
poczatkowo ujmowana wedtug kosztu, a nastepnie po dniu nabycia jej wartos$¢ jest korygowana odpowiednio o zmiane
udziatu inwestora w aktywach netto jednostki, w ktérej dokonano inwestycji. Zysk lub strata inwestora obejmuje jego udziat
w zysku lub stracie jednostki, w ktérej dokonano inwestycji, a inne catkowite dochody inwestora obejmujg jego udziat
w innych catkowitych dochodach jednostki, w ktorej dokonano inwestycji.

2.4. Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardéw

Zasady (polityki) rachunkowosci zastosowane do sporzgdzenia srodrocznego skréconego jednostkowego sprawozdania
finansowego sg spdjne z tymi, ktére zastosowano przy sporzgdzaniu historycznych danych finansowych Spoétki za rok, ktéry
rozpoczat sie 1 stycznia 2018 roku, przy czym od 1 stycznia 2019 roku Jednostka zastosowata:

a. MSSF 16

MSSF 16 Leasing (,MSSF 16”) opublikowany w Dz. Urz. UE, ktory zastgpit MSR 17 Leasing, KIMSF 4 Ustalenie, czy umowa
zawiera leasing, SKI 15 Leasing operacyjny — specjalne oferty promocyjne oraz SKI 27 Ocena istoty transakcji wykorzystujgcych
forme leasingu. MSSF 16 okresla zasady ujmowania dotyczgce leasingu w zakresie wyceny, prezentacji i ujawniania informacji.
MSSF 16 wprowadza jednolity model rachunkowosci leasingobiorcy i wymaga, aby leasingobiorca ujmowat aktywa
i zobowigzania wynikajace z kazdego leasingu z okresem przekraczajgcym 12 miesiecy, chyba ze bazowy sktadnik aktywéw
ma niska warto$¢. W dacie rozpoczecia leasingobiorca ujmuje sktadnik aktywoéw z tytutu prawa do uzytkowania bazowego
sktadnika aktywéw oraz zobowigzanie z tytutu leasingu, ktdre odzwierciedla jego obowigzek dokonywania optat
leasingowych.

Leasingobiorca odrebnie ujmuje amortyzacje sktadnika aktywoéw z tytutu prawa do uzytkowania i odsetki od zobowigzania
z tytutu leasingu.

Leasingobiorca aktualizuje wycene zobowigzania z tytutu leasingu po wystapieniu okreslonych zdarzern (np. zmiany
w odniesieniu do okresu leasingu, zmiany w przysztych optatach leasingowych wynikajgcej ze zmiany w indeksie lub stawce
stosowanej do ustalenia tych optat). Co do zasady, leasingobiorca ujmuje aktualizacje wyceny zobowigzania z tytutu leasingu
jako korekte wartosci sktadnika aktywow z tytutu prawa do uzytkowania.

Rachunkowos¢ leasingodawcy zgodnie z MSSF 16 pozostaje zasadniczo niezmieniona wzgledem obecnej rachunkowosci
zgodnie z MSR 17. Leasingodawca dalej bedzie ujmowat wszystkie umowy leasingowe z zastosowaniem tych samych zasad
klasyfikacji co w przypadku MSR 17, rozrdzniajac leasing operacyjny i leasing finansowy.

MSSF 16 wymaga, zaréwno od leasingobiorcy jak i od leasingodawcy, dokonywania szerszych ujawnien niz w przypadku MSR
17.

Leasingobiorca ma prawo wyboru petnego badZ zmodyfikowanego podejscia retrospektywnego, a przepisy przejsciowe
przewidujg pewne praktyczne rozwigzania.

MSSF 16 obowigzuje dla okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie dnia 1 stycznia 2019 roku i pdzniej. Wczesniejsze
zastosowanie jest dozwolone w przypadku jednostek, ktdre stosujg MSSF 15 od daty lub przed datg pierwszego zastosowania
MSSF 16. Spétka nie zdecydowata sie na wczesniejsze zastosowanie MSSF 16.

Na dzien zatwierdzenia niniejszego srédrocznego skréconego jednostkowego sprawozdania finansowego do publikacji MSSF
16 nie wywiera zadnego wptywu na skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdania finansowe Spétki, poniewaz nie jest ona
strong umoéw o charakterze leasingowym. Spétka jest strong 2 umoéw dotyczacych najmu powierzchni biurowych. Koszty optat
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z tego tytutu sg obecnie wykazywane w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw w pozycji ustugi obce. Obie umowy zawarte
zostaty na czas nieokreslony, dlatego tez nie podlegajg pod MSSF 16 i zastosowanie standardu nie wywiera zadnego wptywu
na sprawozdanie finansowe Spotki.

2.5. Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego

Skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone na dzier 30 wrzesnia 2019 roku i obejmuje
okres 9 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej oraz pozycjach pozabilansowych zaprezentowano
poréwnywalne dane finansowe na dzien 31 grudnia 2018 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochoddw, sprawozdaniu ze zmian w kapitale wtasnym oraz
w sprawozdaniu z przeptywéw pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za okres od 1 stycznia 2018 roku
do 30 wrzesnia 2018 roku.

2.6. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Skrécone s$rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci
w dajgcej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia skréconego s$rddrocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego do publikacji nie istniejg zadne okolicznosci wskazujace na zagrozenie kontynuacji dziatalnosci gospodarczej
przez Spoétke. Zarzad Spotki dokonat oceny mozliwosci kontynuowania dziatalnosci Jednostki i nie stwierdzit wystepowania
jakichkolwiek istotnych niepewnosci w tym zakresie. Kapitat wtasny Spétki stanowit na dzien 30 wrzesnia 2019 roku 97,4%
pasywow ogdtem, a wynik finansowy netto za Ill kwartaty 2019 roku wynidst 2,949 min zt.

3. Segmenty operacyjne

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalno$¢ Jednostki oparta jest o:
e  produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na platformy mobilne z systemami operacyjnymi iOS i Android,

e produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz Mac.

Dziatalno$¢ ta zostata zaprezentowana w skréconym sréddrocznym jednostkowym sprawozdaniu finansowym w ramach
jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:
e przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dziatalnosci przekraczaja tacznie 75% wartosci generowanych
przez Spoétke,

e nie sg sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegdlnych kanatéw sprzedazowych, co jest zwigzane
z charakterystyka branzy,

e w zwigzku z brakiem wydzielonych segmentdw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych informacji finansowych dla
poszczegblnych typow gier, decyzje operacyjne podejmowane s3 na podstawie wielu szczegétowych analiz
i wynikow finansowych osigganych na sprzedazy wszystkich produktéw we wszystkich kanatach dystrybucji,

e  Zarzad Jednostki z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobéw na podstawie
osiggnietych i przewidywanych wynikéw Spétki, jak rowniez planowanych zwrotéw z zaalokowanych zasobéw oraz
analiz otoczenia.

4. Informacje geograficzne

Jednostka sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych platform sprzedazy takich jak Steam,
Google Play, App Store, Nintendo E-shop. Sprzedaz odbywa sie na rynku globalnym, a raporty dostarczane przez poszczegdlne
platformy nie dajg mozliwosci ustalenia struktury sprzedazy wedtug obszaréw geograficznych, bez koniecznosci ponoszenia
znaczacych kosztéw zwigzanych z analizg danych.

W zwigzku z powyzszym, majac na uwadze postanowienia MSSF 8, Spétka odstgpita od prezentacji przychoddéw ze sprzedazy
z podziatem na obszary geograficzne.
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5. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i iloSciowym

Produkty i ustugi 01.01.2019 - 30.09.2019 01.01.2018 — 30.09.2018
Segment gier na PC - sprzedaz gier (Steam i inne sklepy),
praw do gier, assetéw, wykonywanie gier na zlecenie i 3203 2516
inne ustugi
Segment gier mobilnych — sprzedaz aplikacji mobilnych,
. 589 352
ustug reklamowych i innych
Sprzedaz gier na konsole Nintendo Switch 1242 :
Razem 5034 2 868

Ujecie ilosciowe (TOP 5):

Sprzedaz w sklepie STEAM (gry PC) — aktywacje w sztukach w okresie 1.01.2019 — 30.09.2019 r.:

Ultimate Fishing Simulator - 39,989;

Bad Dream: Coma - 26,095;

Ultimate Fishing Simulator - Moraine Lake DLC - 22,285;
Ultimate Fishing Simulator - Kariba Dam DLC - 16,695;
Bouncy Bob - 14,367.

ok wnN e

Sprzedaz w_sklepie Nintendo E-Shop — aktywacje w sztukach w okresie 1.01.2019 — 30.09.2019 r. (dotyczy tylko gier
dystrybuowanych bezposrednio z konta wydawniczego Spétki):

Bouncy Bob - 45,241;
Pet Care - 20,076;

Guess the Word- 13,212;
Gym Hero -10,468;
Little Shopping - 9,844.

vk wn e

Instalacje gier mobilnych w sztukach w sklepie Google Play w okresie 1.01.2019 —30.09.2019 r.:

1. Ultimate Fishing Simulator — 1 202 762;
2. Professional Fishing — 418 362.

6. Komentarz objasniajacy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie sSrédrocznym

Sezonowosc¢ w dziatalnosci Spotki nie wystepuje.

7. Rodzaj oraz kwoty pozycji wptywajacych na aktywa, zobowigzania, kapitat wtasny, zysk netto lub przeptywy pienieine,
ktére sg nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos¢ lub czestotliwos¢

W Il kwartale 2019 roku nastgpita zmiana stawki podatku CIT tj. zwiekszenie z 9% na 19%. W zwigzku z powyzszym za miesigc
wrzesien 2019 r. Emitent odprowadzit do Urzedu Skarbowego podatek CIT w wysokosci 354 tys. zt, a wynik netto Spétki za Il
kwartaty 2019 r. ulegt zmniejszeniu o 287 tys. zt

8. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane w poprzednich okresach
srodrocznych biezacego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane
w poprzednich latach obrotowych

W Il kwartale 2019 roku nie miaty miejsca zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byty prezentowane w poprzednich
okresach.
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9. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych

W Il kwartale 2019 roku Spdtka nie emitowata, nie dokonywata wykupu i sptaty dtuznych oraz kapitatowych papieréw
wartosciowych .

10. Informacja o wyptaconych dywidendach (tacznie lub w przeliczeniu na jedna akcje), w podziale na akcje zwykte
i pozostate akcje

W dniu 24.06.2019 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie postanowito zysk netto za rok obrotowy 2018 w wysokosci
2.008.841,30 zt (dwa miliony osiem tysiecy osiemset czterdziesci jeden ztoty i trzydziesci groszy) przeznaczyé na:

1) dywidende dla akcjonariuszy — w kwocie 1.830.500,00 zt (stownie: jeden milion osiemset trzydziesci tysiecy pieéset ztotych
00/100), to jest 0,35 zt (stownie: trzydziesci pie¢ groszy) na jedng akcje;

2) zwiekszenie kapitatu zapasowego Spotki — w kwocie 178.341,30 zt (stownie: sto siedemdziesigt osiem tysiecy trzysta
czterdziesci jeden ztotych 30/100).

W dywidendzie uczestniczy¢ bedzie 5.230.000 (stownie: pie¢ milionow dwiescie trzydziesci tysiecy) akcji Spétki, o wartosci
nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda, w tym:

a) 800.000 (stownie: osiemset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii A,

b) 200.000 (stownie: dwiescie tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B,

c) 500.000 (stownie: piecset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C,

d) 2.500.000 (stownie: dwa miliony pieéset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii D,

e) 1.000.000 (stownie: jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii E,

f) 230.000 (stownie: dwiescie trzydziesci tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii F.

Jako dzien dywidendy ustalono dzieri 1 lipca 2019 roku, a dzien 5 lipca 2019 roku jako dziers wyptaty dywidendy.

11. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakoriczeniu okresu srédrocznego, ktére nie zostaly uwzglednione
w sprawozdaniu finansowym za dany okres srédroczny

1) W dniu 1.10.2019 r. Emitent poinformowat, ze gra Car Mechanic Simulator Pocket Edition tj. port gry Car Mechanic
Simulator 2015 na Nintendo Switch udostepniona na platformie Nintendo Switch zwrdcita wszystkie koszty produkcji i
marketingu (sprzedaz ok. 1000 szt. kopii)

2) W dniu 17.10.2019 r. Spétka poinformowata o ustaleniu ceny i daty premiery gry Agony na konsoli Nintendo Switch. Gra
zadebiutuje 31 pazdziernika 2019 w USA, Kanadzie, Meksyku, Europie, Australii i Nowej Zelandii. Cena gry to 19.99
Euro/19.99 USD. Nastepnie w dniu 6.11.2019 r. Emitent przekazat popremierowy raport sprzedazowy zgodnie z ktérym,
w dacie przekazania niniejszego raportu gra Agony udostepniona na platformie Nintendo Switch zostata pobrana w ilosci
ok. 1500 kopii.

3) W dniu 6.11.2019 r. Emitent przekazat, ze zakoriczony zostat proces certyfikacji gry Bouncy Bob 2 na Nintendo Switch
Planowana data premiery Gry to 20.11.2019 r. Gra zadebiutuje w USA, Kanadzie, Meksyku, Europie, Australii i Nowe;j
Zelandii. Planowana cena Gry to 5 EUR/USD.

4) W dniu 14.11.2019 r. miata miejsce premiera gry Deadliest Catch: The Game na platformie Steam (wczesny dostep).
W ciggu pierwszych 3 dni sprzedazy gra zostata pobrana w ilosci ponad 6,6 tys. szt. Dla zwrotu kosztéw wytworzenia i
marketingu, wedle szacunkéw Emitenta — potrzebna jest sprzedaz na poziomie ponad 20 tys. szt.

5) W dniu 15.11.2019 r. gra Ultimate Fishing Simulator na urzadzenia VR przeszta z fazy wczesnego dostepu na peten
dostep.

12. Instrumenty finansowe

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktére posiada Spdtka, nalezg aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu dostaw
i ustug, srodki pieniezne i depozyty krétkoterminowe, ktdre powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Zasadg stosowana przez Jednostke obecnie i przez caty okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu
instrumentami finansowymi.

Spétka nie stosuje pochodnych instrumentéw zabezpieczajgcych przed ryzykiem kursowym.

Warto$¢ godziwa instrumentéw finansowych, jakie Spétka posiadata na dziedA 30 wrzesnia 2019 roku
i 31 grudnia 2018 roku nie odbiegata istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegélne lata

z nastepujacych przyczyn:
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=  w odniesieniu do instrumentéw krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

= instrumenty te dotycza transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.

12.1. Hierarchia wyceny wedtug wartosci godziwej

Jednostka dokonuje wyceny wartosci godziwej postugujac sie nastepujaca hierarchia:
=  ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkow dla identycznych aktywéw lub zobowigzan,

= dane wejsciowe inne, niz notowane ceny poziomu 1, ktére sy posrednio lub bezposrednio mozliwe do
zaobserwowania. Jesli sktadnik aktywéw lub zobowigzanie ma okreslony okres zycia, dane wejSciowe muszg by¢
mozliwe do zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres.

= dane wejsciowe, ktdre nie opierajg sie na danych rynkowych mozliwych do zaobserwowania. Zastosowane
zatozenia muszg odzwierciedlad te, ktére bytyby zastosowane przez uczestnikow rynku, wtgczajac ryzyko.

Na dziert 30 wrzesnia 2019 roku i 31 grudnia 2018 roku Jednostka nie posiadata instrumentéw finansowych wycenionych
w wartosci godziwe;j.

Na dzien 30 wrzesnia 2019 roku nie wystgpity zdarzenia majgce wptyw na wartos¢ godziwg aktywow finansowych
i zobowigzan finansowych jednostki.

12.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej — informacje o zmianie sposobu
(metody) jej ustalenia

Spoétka nie posiada instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwe;j.

13. Informacja o odpisach aktualizujgcych wartos¢ zapasdw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrdcenie takiego
odpisu

W okresie objetym skroconym s$rédrocznym sprawozdaniem finansowym Spétka nie dokonywata odpisow aktualizujgcych
wartosc zapaséw, poniewaz zdaniem Zarzadu, wartos$¢ netto mozliwa do uzyskania byta wyzsza od kosztow wytworzenia gier.
W oparciu o plany sprzedazowe oraz zainteresowanie klientéw Spoétki poszczegdlnymi tytutami, Zarzad spodziewa sie, iz
koszty wytworzenia gier zostang w catosci pokryte przychodami z ich sprzedazy. Wszystkie tytuty produkowane przez Spétke
osiggajg sprzedaz gwarantujaca pokrycie kosztéw wytworzenia gry w pierwszych tygodniach lub tez miesigcach od jej
premiery.

Warto$¢ netto mozliwa do uzyskania ustalona zostata w oparciu o prognozy Spétki w zakresie planowanej sprzedazy
poszczegdlnych tytutdow gier komputerowych bazujgc na dostepnej wiedzy rynkowej (zainteresowanie graczy na forach,
zapisy na wishlistach w systemie Steam, oceny wystawiane grze przez portale branzowe, itp.) oraz w oparciu o planowana
cene sprzedazy. W ocenie Zarzadu, planowana sprzedaz poszczegdlnych tytutdéw pokryje w catosci koszty wytworzenia gier
komputerowych.

14. Odpis aktualizujgcy z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywéw trwatych, wartosci
niematerialnych lub innych aktywéw oraz odwrdécenie takiego odpisu

W okresie objetym skréoconym srédrocznym sprawozdaniem finansowym Spétka nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych
wartos¢ aktywow finansowych, rzeczowych aktywow trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywow.

15. Rozwiazanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji

Nie dotyczy Spétki.

16. Informacja o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sgdowych

W Il kwartale 2019 r. nie dokonywano zadnych rozliczen z tytutu spraw sadowych.

17. Informacja o nabyciu i sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych

W Il kwartale 2019 roku nie wystapity istotne transakcje nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych.
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18. Informacja o poczynionych zobowigzaniach na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywow trwatych

W Il kwartale 2019 roku nie wystgpity istotne zdarzenia dotyczgce zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych majgce charakter
istotnego zobowigzania.

19. Informacja o korektach btedéw poprzednich okreséw

W okresie objetym niniejszym skréconym srédrocznym jednostkowym sprawozdaniem korekty bteddw nie wystgpity.

20. Informacje o niesptaconych kredytach, pozyczkach lub o naruszeniu postanowiern umowy pozyczki, w odniesieniu do
ktorych nie podjeto zadnych dziatan naprawczych do konca okresu sprawozdawczego

Spétka na dzien 30 wrzesnia 2019 roku nie byta strong zadnych umow kredytowych lub pozyczkowych.

Spotka nie posiadata zadtuzenia z tytutu kredytow i pozyczek na dzien 30 wrzesnia 2019 roku.

21. Informacja o transakcjach z podmiotami powigzanymi

PlayWay S.A. swiadczyta ustugi wydawnicze gier komputerowych wyprodukowanych przez Ultimate Games S.A. t3czna
wartos¢ przychodu osiggnietego przez Ultimate Games S.A. z tego tytutu w Il kwartatach 2019 roku wyniosta 313 tys. zt.

Ultimate Games S.A. dokonat ponadto refaktury kosztéw marketingu na rzecz PlayWay S.A. w kwocie 228 tys. zt.

Spoétka Ultimate Games S.A. dokonata zakupu praw do gier na Nintendo Switch od Spétki Sonka S.A. za faczng kwote 44 tys.
zt.

Spétka nabyta assety do gier od Rebelia Games sp. z 0.0. za kwote 20 tys. zt.

22. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych, ktére nastapity od czasu zakornczenia
ostatniego roku obrotowego

Nie wystgpity.
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IV.  Wybrane dane objasniajace

1. Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych

Na dziern 30 wrzesnia 2019 roku Spétka wykazywata udziaty w UF Games S.A. objete w dniu 2.07.2018 roku w zwigzku z
utworzeniem Spétki, o tgcznej wartosci w cenie emisyjnej wynoszgcej 150 tys. zt. Spétka nabyta 1.500.000 akcji o tgcznej
wartosci nominalnej wynoszacej 150 000 zt, co stanowito 50 % gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

Dnia 24 stycznia 2019 roku Spétka objeta udziaty w podwyzszonym kapitale zaktadowym UF Games S.A. za kwote 249 tys. zt.
Dnia 8 lutego 2019 roku Spoétka zbyta 165 000 akcji na rzecz oséb fizycznych — kluczowych cztonkéw zespotu UF GAMES S.A.

W dniu 3 czerwca 2019 r. oraz 4 lipca 2019 r. Spotka zbyta w sumie 66 000 akcji na rzecz osoby fizycznej — w wyniku czego
udziat Spétki na dzien 30 wrzesnia 2019 roku w kapitale UF Games S.A. wynosit 43 %.

Ze wzgledu na brak kontroli nad Spotka, akcje w UF Games S.A. zakwalifikowane zostaty jako inwestycje w jednostkach
stowarzyszonych.

2. Zapasy

Specyfikacja zapasdw na dzien bilansowy

Wyszczegdlnienie Na ‘fZ"e" Na dZ'IEH

30 wrzesnia 2019 31 grudnia 2018
pétprodukty i produkcja w toku 1502 1127
produkty gotowe 238 287
RAZEM 1740 1414

Produkcja w toku obejmuje koszty zwigzane z tworzeniem gier, ktére na dzien bilansowy nie zostaty zakonczone
i wprowadzone do sprzedazy. Wycena w ksiegach oparta jest wedtug kosztu wytworzenia, ktéry obejmuje koszty pozostajace
w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes$é kosztow posrednio zwigzanych z danym projektem.
W momencie zakoriczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacja danego projektu, nastepuje przeksiegowanie
naktadéw z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

Cena nabycia lub koszt wytworzenia zapaséw moga nie by¢ mozliwe do odzyskania. Odpisanie wartosci zapaséw do poziomu
ich wartosci netto mozliwej do uzyskania odbywa sie na zasadzie odpisdw indywidualnych. Analiza taka dokonywana jest na
kazdy dzien bilansowy dla kazdego tytutu w toku wytwarzania oraz dla gotowych produkcji indywidualnie.

W przypadku produkcji w toku Spétka szacuje zainteresowanie wytwarzanym tytutem poprzez zbieranie zapisow na
wishlistach, aktywnosci na portalach spotecznosciowych oraz szeroko zakrojonym dziataniom marketingowym. Powyzsze
dziatania pozwalaja oceni¢, czy wartosé netto mozliwa do uzyskania jest wyzsza od poniesionych kosztéw produkcji.

W przypadku wyrobow gotowych przyjmuje sie zatozenie, iz kazda gra powinna zwrécié koszty jej produkcji w terminie 24
miesiecy od jej produkcji. Po tym okresie koszty jej wytworzenia, ktére nie zostaty jeszcze odpisane w ciezar wyniku
finansowego podlegajg odpisowi. W sytuacji, w ktdrej sygnaty rynkowe wskazuja, iz przychody ze sprzedazy danego tytutu nie
pokryja kosztdw wytworzenia gry, Spétka dokonuje wczesniejszego odpisu poniesionych kosztow.

W III kwartale Spétka nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych wartos¢ zapaséw, poniewaz zdaniem Zarzadu, wartosé netto
mozliwa do uzyskania byta wyisza od kosztéw wytworzenia gier. W oparciu o plany sprzedazowe oraz zainteresowanie
klientéw Spotki poszczegdlnymi tytutami, Zarzad spodziewa sie, iz koszty wytworzenia gier zostang w catosci pokryte
przychodami z ich sprzedazy.

Wartos¢ netto mozliwa do uzyskania ustalona zostata w oparciu o prognozy Spétki w zakresie planowanej sprzedazy
poszczegdlnych tytutdéw gier komputerowych bazujgc na dostepnej wiedzy rynkowej (zainteresowanie graczy na forach,
zapisy na wishlistach w systemie Steam, oceny wystawiane grze przez portale branzowe, itp.) oraz w oparciu o planowang
cene sprzedazy. W ocenie Zarzadu, planowana sprzedaz poszczegdlnych tytutéw pokryje w catosci koszty wytworzenia gier
komputerowych.

Zapasy nie stanowity zabezpieczen zobowigzan.
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3. Naleznosci z tytutu dostaw i ustug

Wyszczegdlnienie Na cfzi.er’\ Na dz.ier’\
30 wrzesnia 2019 31 grudnia 2018
z tytutu dostaw i ustug od podmiotéw stowarzyszonych 74 -
Z tytutu dostaw i ustug od pozostatych jednostek 1499 416
z tytutu podatkdéw, dotacji i cet 12 53
z tytutu podatku dochodowego - -
dochodzone na drodze sgdowej - -
zaliczki na dostawy - -
inne - -
RAZEM: 1585 469

4. Aktywa finansowe

W ramach aktywdw finansowych Spétka zaprezentowata wartosé¢ lokaty, ktdra zostata zawarta w dniu 8 lipca 2019 roku na
kwote 3 000 tys. zt, powiekszona o wartos¢ naliczonych odsetek w kwocie 7 tys. zt. Lokata zapadalna jest na dzien 8 stycznia
2020 roku.
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Pozostate informacje dodatkowe

Opis zmian organizacji grupy kapitatlowej emitenta, w tym w wyniku potaczenia jednostek, uzyskania lub utraty
kontroli nad jednostkami zaleznymi oraz inwestycjami dtugoterminowymi, a takie podziatu, restrukturyzacji lub
zaniechania dziatalnosci oraz wskazanie jednostek podlegajacych konsolidacji, a w przypadku emitenta bedacego
jednostka dominujaca, ktéry na podstawie obowigzujacych go przepisow nie ma obowigzku lub moze nie sporzadzaé
skonsolidowanych sprawozdan finansowych - dodatkowo wskazanie przyczyny i podstawy prawnej braku
konsolidacji

Spétka nie tworzyta Grupy Kapitatowej.

2.

Stanowisko Zarzagdu Emitenta odnos$nie mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz wynikéw na dany
rok, w swietle wynikéw zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w stosunku do wynikéw prognozowanych

Jednostka nie podawata do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych na 2019 r.

Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej
liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu emitenta na dzienn przekazania raportu kwartalnego wraz ze wskazaniem
liczby posiadanych przez te podmioty akcji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby gtoséw z nich
wynikajacych i ich procentowego udziatu w ogdlnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu oraz wskazanie zmian
w strukturze wtasnosci znacznych pakietow akcji emitenta w okresie od przekazania poprzedniego raportu
kwartalnego;

Stan na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. 6 wrzesnia 2019 r. oraz na dzien zatwierdzenia do publikacji
niniejszego raportu tj. 21 listopada 2019 r.

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji podstawowym Liczba gtosow liczbie gloséw
PlayWay S.A.* 2 400 000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 366 100 7,00% 366 100 7,00%
Pozostali 2463 900 47,11% 2 463 900 47,11%
RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

*PlayWay S.A. jest spotkq publiczng, w ktérej znaczqcymi akcjonariuszami sq:

1) Krzysztof Kostowski - 2 700 000 akcji stanowiqcych 40,91% w kapitale zaktadowym PlayWay S.A. uprawniajgcych do 2 700 000 gfoséw
stanowigcych 40,91% udziatu w ogdinej liczbie gtosow;

2) ACRX Investments Limited - 2 700 000 akcji stanowigcych 40,91% w kapitale zaktadowym PlayWay S.A. uprawniajgcych do 2 700 000
gtosow stanowigcych 40,91% udziatu w ogdlnej liczbie gtosow.

4.

Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta lub uprawnien do nich przez osoby zarzadzajace i nadzorujgce emitenta
na dzien przekazania raportu kwartalnego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od przekazania
poprzedniego raportu kwartalnego, odrebnie dla kazdej z oséb

llo$¢ akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzadu Spétki na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. 6 wrzesnia
2019 r. oraz na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu tj. 21 listopada 2019 r.

Akcjonariusz Liczba akcji

Udziat w kapitale
zaktadowym

Udziat w ogélnej

Liczba gloséw liczbie gtoséw

Mateusz Zawadzki 366 100 7,00% 366 100 7,00%

Strona 21z31



ULTIMATE GAMES S.A.
Raport kwartalny zawierajgcy skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za Ill kwartat 2019 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

llo$¢ akcji posiadanych przez cztonkdédw Rady Nadzorczej Spétki na dziern 6 wrzesnia 2019 r. oraz dzien zatwierdzenia do
publikacji niniejszego raportu tj. 21 listopada 2019 r.:

Udziat w kapitale
zaktadowym

Udziat w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akcji L .
liczbie gtosow

Liczba gtoséw

Jakub Trzebinski 141 300 2,70% 141300 2,70%

5. Wskazanie postepowan toczacych sie przed sagdem, organem witasciwym dla postepowania arbitrazowego lub
organem administracji publicznej.

W Il kwartale 2019 roku nie toczyty sie postepowania przed sgdem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego
lub organem administracji publicznej.

6. Informacje o zawarciu przez emitenta lub jednej lub wielu transakcji z podmiotami powigzanymi, jezeli zostaty
zawarte na warunkach innych niz rynkowe

Nie wystgpity. Transakcje sg zawierane na warunkach rynkowych.

7. Informacje o udzieleniu przez emitenta lub przez jednostke od niego zalezng poreczen kredytu lub pozyczki lub
udzieleniu gwarancji - facznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleinej od tego podmiotu

W Il kwartale 2019 roku Emitent nie udzielit zadnych poreczen kredytéw lub poreczen pozyczki, ani tez gwarancji.

8. Inneinformacje, ktére zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej, finansowej, wyniku
finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktdre sg istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez emitenta

Zarzad Spotki w dniu 15 maja 2019 r. przyjat polityke dywidendowa, zgodnie z ktérg zamierza regularnie rekomendowac
Zwyczajnemu Walnemu Zgromadzeniu wyptate dywidendy.

Dywidenda bedzie wyptacana corocznie, po zatwierdzeniu przez Walne Zgromadzenie sprawozdania finansowego Spoétki za
poprzedni rok obrotowy, poczawszy od roku obrotowego koriczacego sie dnia 31.12.2018 r.Zarzad Spotki bedzie
rekomendowat wyptate dywidendy za poprzedni rok obrotowy w wysokosci minimum 75% zysku netto wskazanego w
jednostkowym sprawozdaniu finansowym w przypadku gdy planowane wptywy ze sprzedazy gier w biezagcym roku sg wieksze
niz planowane potencjalne inwestycje i koszty tworzenia gier w biezgcym roku a po wyptacie dywidendy w kasie Spétki
pozostanie wystarczajgca ilo$¢ gotowki na nowe inwestycje i pokrycie kosztow wytworzenia gier. Polityka dywidendowa
Spotki na przyszte lata moze ulec zmianie, w zaleznosci od wielkosci mozliwych inwestycji w kolejnych latach.

Kazdorazowo, przy ostatecznym ustalaniu wartosci dywidendy, ktéra bedzie rekomendowana Walnemu Zgromadzeniu,
Zarzad Spotki bedzie uwzgledniat miedzy innymi nastepujace istotne czynniki:

= osiggniety przez Spétke w danym roku obrotowym poziom zysku netto;
= potrzeby inwestycyjne - w tym gtdwnie inwestycje w tworzenie nowych zespotéw deweloperskich.

W zaleznosci od wskazanych powyzej istotnych czynnikow, Zarzad kierujac sie maksymalizacjg wartosci akcji, moze w
poszczegdlnych latach rekomendowaé odmienny poziom dywidendy od zaktadanej w niniejszej polityce dywidendowe;j.
Decyzja dotyczgca dysponowania zyskiem Spétki, w tym decyzja co do wyptaty i wysokosci dywidendy, nalezy kazdorazowo
do Walnego Zgromadzenia, ktdre nie jest zwigzane rekomendacjg Zarzadu. Rzeczywista wysokos$¢ ustalonej do wyptaty
dywidendy moze by¢ przyjeta przez Walne Zgromadzenie na poziomie nizszym od poziomdw zaktadanych w niniejszej polityce
dywidendowej.

Dywidenda dla akcjonariuszy w kwocie 1.830.500,00 zt (stownie: jeden milion osiemset trzydziesci tysiecy piecset ztotych
00/100), to jest 0,35 zt (stownie: trzydziesci pie¢ groszy) na jedng akcje, zostata wyptacona 5 lipca 2019 r.
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9. Wskazanie czynnikéw, ktére w ocenie emitenta beda miaty wptyw na osiggniete przez niego wyniki w perspektywie
co najmniej kolejnego kwartatu

W perspektywie kolejnego kwartatu Emitent pragnie wskazaé¢ nastepujgce czynniki jako mogace mie¢ wptyw na spodziewane
wyniki:

Czynniki zewnetrzne:

= Znaczna zmiennos$¢ kursu Dolara Amerykanskiego oraz Euro, w ktorych to walutach Jednostka osigga znaczacg czesc
przychoddéw ze sprzedazy,

=  Premiery konkurencyjnych gier, oraz ich ilos¢,

= |lo$¢ nowych zespotow deweloperskich, chcacych wejs¢ do struktury Emitenta.

Czynniki wewnetrzne:

. Liczne nowe premiery gier oraz ich przyjecie przez rynek,

=  Kampanie crowdfundingowe na serwisie Kickstarter gier Spotki,
= Kontrakty z wydawcami na najwazniejsze gry Spotki,

=  Budowanie zainteresowania kluczowymi grami Spétki.

10. Zwiezty opis istotnych dokonan lub niepowodzenn emitenta w okresie, ktérego dotyczy raport, wraz z wykazem
najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

Spoétka Ultimate Games S.A. w okresie Il kwartatéw 2019 r. osiggneta przychody na poziomie 5,931 min zt, co w poréwnaniu
do 3,390 min zt w analogicznym okresie ubiegtego roku Swiadczy o ponad 70% wzroscie osiggnietych przychodéw. Analizujgc
wytacznie przychody ze sprzedazy produktow, réznica jest podobna — w Il kwartatach 2019 r. byta to kwota 5,034 min zt,
natomiast w analogicznym okresie 2018 r. jedynie 2,868 min zt.

Na poziomie wyniku netto Spétka po Ill kwartatach osiggneta zysk netto w kwocie 2,949 min zt, co w poréwnaniu do kwoty
1,248 min zt zysku netto osiggnietego przez Spoétke w poréwnywalnym okresie ubiegtego roku swiadczy o znaczgcej poprawie
sytuacji w tym aspekcie. Tak duza réznica w wynikach osigganych przez Spoétke w okresie pierwszych trzech kwartatow 2018
r. oraz w analogicznym okresie 2019 r. wynika przede wszystkim z faktu, iz rok temu Spétka oferowata do sprzedazy znacznie
mniej produktow niz obecnie, a takze nie uzyskiwata sprzedazy z konsoli Nintendo Switch.

Jesli chodzi o sam IIl kwartat 2019 r. to przychody wyniosty 2,823 min zt, a zysk netto 1,110 min zt. Wyniki w omawianym
okresie byty znaczgco wyzsze niz w analogicznym okresie 2018 r. (odpowiednio 1,680 mlin zt przychoddéw i 0,680 min zysku
netto).

Na poprawe sytuacji Spotki wptyw miata wysoka sprzedaz gier, ktdrych premiery odbyty sie w ciggu 2019 roku. W pierwszych
9 miesigcach 2019 r. miaty miejsce premiery opisane ponizej:

1. Fishing Universe Simulator (data premiery) 24.01.2019, (kanat sprzedazy) Nintendo Switch;
2. Bad Dream: Coma, 24.01.2019, Nintendo Switch;

3. Bad Dream: Coma, 05.02.2019, PC — GOG;

4. Bad Dream: Fever, 05.02.2019, PC - GOG;

5. Avenger Bird, 05.02.2019, Nintendo Switch;

6. Pet Care —with Moose, 14.02.2019, Nintendo Switch;

7. Guess a Word Learn Letters and Words, 14.02.2019, Nintendo Switch;

8. | Wanna Fly, 20.02.2019, Nintendo Switch;

9. Hard West, 07.03.2019, Nintendo Switch;

10. Little Shopping — Supermarket Fun, 12.03.2019, Nintendo Switch;

11. Bad Dream: Fever, 14.03.2019, Nintendo Switch;

12. Ultimate Fishing Simulator Kariba Dam DLC, 15.03.2019, PC — STEAM;

13. Grave Keeper, 29.03.2019, PC — STEAM;

14. Godly Corp, 5.04.2019, Nintendo Switch;

15. Down to Hell (wczesny dostep), 18.04.2019, PC — STEAM;

16. Theatre Tales — Interactive Puppets Story for Kids, 24.04.2019, Nintendo Switch;

17. Gym Hero — Idle Fitness Tycoon (Europa, Australia, Nowa Zelandia), 24.04.2019, Nintendo Switch;
18. Dracula Hotel, 26.04.2019, Nintendo Switch;
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19. Gym Hero — Idle Fitness Tycoon (Ameryka), 27.04.2019, Nintendo Switch;

20. Darkest Hunters (Ameryka), 29.04.2019, Nintendo Switch;

21. Darkest Hunters (Europa, Australia, Nowa Zelandia), 2.05.2019, Nintendo Switch;
22. Car Mechanic Manager, 7.05.2019, Nintendo Switch;

23. Avenger Bird (Japonia), 9.05.2019, Nintendo Switch;

24. Car Trader, 12.05.2019, Nintendo Switch;

25. Thief Simulator, 16.05.2019, Nintendo Switch;

26. Chicken Rider, 17.05.2019, Nintendo Switch ;

27. Professional Fishing (Pro Fishing) Mobile (Android), 24.05.2019 , mobile;

28. Ultimate Fishing Simulator, 24.05.2019, PC — GOG;

29. GoFishing3D The Real Fishing, 28.05.2019, Nintendo Switch;

30. Robot Squad Simulator, 31.05.2019, Nintendo Switch;

31. Selma and the Wisp, 31.05.2019, Nintendo Switch;

32. Phantom Doctrine (Ameryka), 06.06.2019, Nintendo Switch;

33. Ultimate Fishing Simulator Greenland DLC, 07.06.2019, PC;

34. Phantom Doctrine (Europa, Australia, Nowa Zelandia), 13.06.2019, Nintendo Switch;
35. SCRAP, 21.06.2019, Nintendo Switch;

36. Redneck Skeet Shooting, 01.07.2019, Nintendo Switch;

37. Ultimate Fishing Simulator Mobile 2019 (soft launch), 01.07.2019, mobile, Google Play;
38. Bus Fix Simulator, 03.07.2019, Nintendo Switch;

39. Professional Fishing (Pro Fishing) Mobile (i0S), 16.07.2019, mobile (iOS);

40. Garage Mechanic Simulator (Car Mechanic Simulator mobile 2016), 26.07.2019, Nintendo Switch;
41. Catch a Duck, 29.07.2019, Nintendo Switch;

42. Shadows 2: Perfidia, 6.08.2019, Nintendo Switch;

43. Epic Clicker Journey, 6.08.2019, Nintendo Switch;

44. Grave Keeper, 8.08.2019, Nintendo Switch;

45. ESPORT Manager, 27.08.2019, Nintendo Switch;

46. Catch a Duck, 30.08.2019, PC, STEAM;

47. Down to Hell (petna wersja), 30.08.2019, PC, STEAM;

48. Unlucky 7 (wczesny dostep), 30.08.2019, PC, STEAM;

49. Ultimate Fishing Simulator VR (wczesny dostep), 30.08.2019, VR, STEAM;

50. Ultimate Fishing Simulator VR - Kariba Dam DLC, 30.08.2019, VR, STEAM;

51. Ultimate Fishing Simulator VR - Moraine Lake DLC, 30.08.2019, VR, STEAM;

52. Ultimate Fishing Simulator VR - Greenland DLC, 30.08.2019, VR, STEAM;

53. Ultimate Fishing Simulator VR DLC, 30.08.2019, VR, STEAM;

54. Car Mechanic Simulator Pocket Edition (Car Mechanic Simulator 2015), 27.09.2019, Nintendo Switch.

W dniu 22 stycznia 2019 r. Emitent zawart umowe ze spétka Circus sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, na mocy ktérej uzyskat
licencje na wykonanie portu i wydanie gry Cooking Simulator na konsoli Nintendo Switch, a nastepnie udzielit dalszej licencji
spotce UF GAMES S.A.

W styczniu 2019 r. Spétka podpisata dwie umowy wspdtpracy, na mocy ktdrych uzyskata licencje na wykonanie portéw i
wydanie tacznie 9 gier na konsole Nintendo Switch. Kontrahentami byty spétki Pyramid Games sp. z 0.0. z siedzibg w Lublinie
(3 gry) oraz Baked Games sp. z 0.0. z siedzibg w Czeladzi (6 gier).

W dniu 5 lutego 2019 r. Spétka zawarta umowe z SONKA S.A. z siedzibg w Warszawie, na podstawie ktérej kontrahent wykona
gre Unlucky 7 na konsole Nintendo Switch, Playstation 4 i Xbox 1, a Emitent bedzie petni¢ role ogdélnego nadzoru nad jej

tworzeniem.

W dniu 12 lutego 2019 r. Emitent zawart z Rainy Frog LLC z siedziba w Kawasaki, Japonia umowe wydawniczg na podstawie
ktérej Spoétka udzielita licencji do wydania gry Avenger Bird na Nintendo Switch na rynku japorskim.
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W dniu 17 lutego 2019 r. Spdétka zawarta z PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie aneks do umowy o wspétpracy z dnia 11
lutego 2018 r., na mocy ktdrego Spotka uzyskata licencje na wykonanie portéw i wydanie kolejnych 4 gier na platforme
Nintendo Switch tj.: Car Mechanic Simulator 2015, Car Mechanic Simulator 2016, Car Trader i Bus Fix Simulator.

W dniu 14 marca 2019 r. zawarto z umowe Red Dev Studio S.A., na podstawie ktorej Spotka uzyskata licencje do wydania gry
Chicken Rider na Nintendo Switch. W dniu 21 marca 2019 r. zawarto umowe, dzieki ktdrej Spdétka uzyskata prawo do wydania
gry Farming Life na PC.

W dniu 31 marca 2019 r. zawarto umowe, na podstawie ktdrej Spotka uzyskata prawo do wydania gry Fat[EX] Courier
Simulator na PC. We wspomnianej grze gracz wciela sie w kuriera do zadan specjalnych.

Spotka zawarta dwie umowy dotyczace dystrybucji cyfrowej. Pierwsza z nich zostata podpisana ze spétkg GOG sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie, zgodnie z ktdrg druga strona umowy zobowigzata sie do dystrybucji wybranych gier Emitenta w sklepie
GOG.COM. Pierwszymi grami Emitenta wydanymi przez GOG bedg Bad Dram: Coma oraz Bad Dream: Fever. Na podstawie
drugiej zawartej umowy spdtka Muve S.A. z siedzibg w Warszawie zobowigzata sie do dystrybucji gier Emitenta m.in. w
sklepach MUVE oraz kanatach partnerskich na terenie m.in. Europy srodkowej, zachodniej oraz Rosji.

Ponadto Spétka zawarta umowy zwigzane z wykonaniem gier Bouncy Bob 2 na PCi Nintendo Switch oraz Selma and the Wisp,
AirHunt, Redneck Skeet Shooting, Catch a Duck, | Wanna Fly, GoFishing3D The Real Fishing i Realistic Zombie: Go na konsole
Nintendo Switch, a takze na gre Ultimate Fishing Simulator w wersji na urzgdzenia VR. Umowy dotyczgce wymienionych gier
zostaty szerzej opisane w raportach biezgcych Emitenta.

W raportowanym okresie doszto do zmian personalnych w Radzie Nadzorczej Emitenta. Podczas Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia, ktére odbyto sie w dniu 8 stycznia 2019 r., podjeto uchwate nr 4, na mocy ktérej do sktadu Rady Nadzorczej
powotano Pana Radostawa Mrowinskiego.

W dniu 29 stycznia 2019 r. Zarzad Emitenta podjat uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu
docelowego poprzez emisje 230 tys. akcji serii F, z wytagczeniem prawa poboru, w ramach ktérej Spétka pozyskata ok. 3 min zt
na dalszy rozwéj. Objecia akcji serii F dokonaty trzy osoby — dotychczasowi akcjonariusze Spétki tj. Pan Mateusz Zawadzki —
Prezes Zarzadu, Pan Jakub Trzebinski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej oraz Pan Aleksy Uchaniski. Jednoczes$nie ci sami
akcjonariusze Spétki dokonali sprzedazy na rzecz inwestoréw instytucjonalnych czesci posiadanych przez siebie akcji tj. tacznie
465,7 tys. szt. akcji Emitenta, po cenie réwnej cenie emisyjnej nowo emitowanych akcji serii F, tj. po cenie sprzedazy 13,00 zt
za jedna zbywang akcje miedzy innymi celem objecia akcji nowej emisji. Zawarto takze porozumienia pomiedzy Panem
Mateuszem Zawadzkim, Panem Jakubem Trzebiriskim oraz Panem Aleksym Ucharnskim, zgodnie z ktérymi otrzymali zgode na
zbycie tacznie przez 3 ww. akcjonariuszy w sumie 465,7 tys. szt. akcji Emitenta na rzecz inwestoréw instytucjonalnych.
Powyisze zasady wejscia inwestorow instytucjonalnych w skfad akcjonariatu Emitenta podyktowane s3g politykami
inwestycyjnymi tych podmiotéw, polegajacymi na ograniczeniu w obejmowaniu akcji nienotowanych w ramach ASO
NewConnect lub rynku regulowanym GPW. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego zostato zarejestrowane przez sgd KRS w dniu
20 marca 2019 r.

W dniu 7 lutego 2019 r. Emitent zawart z 2 osobami fizycznymi umowy zbycia tgcznie 165 tys. szt. akcji w spétce UF GAMES
S.A. z siedzibg w Warszawie po cenie okreslonej w ww. umowach. Sprzedaz akcji ma charakter motywacyjny majacy na celu
wzmocnienie zaangazowania kluczowych cztonkéw zespotu UF GAMES S.A. w dalszg dziatalno$¢ spétki. Po dokonaniu
sprzedazy Emitent posiadat 45% akcji w kapitale zaktadowym UF Games. Ww. sprzedaz akcji miata istotny wptyw na wyniki
finansowe Spotki w | kwartale 2019 r. i zostata ujeta w pozycji przychody finansowe.

W dniu 9 kwietnia 2019 r. Emitent zawart z Frozen District sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie umowe wydawniczg, na podstawie
ktérej Emitent uzyskat licencje do wydania gry House Flipper na Nintendo Switch.
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W dniu 10 kwietnia 2019 r. Emitent zawart z Live Motion Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie umowe wydawniczg, na
podstawie ktorej Emitent uzyskat od Live Motion Games sp. z 0.0. licencje do wydania gry Car Trader Simulator na Nintendo
Switch.

W dniu 16 kwietnia 2019 r. Emitent zawart z GOG Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie aneks do umowy dystrybucji cyfrowej z
dnia 31.01.2019 r. Zgodnie z zawartym aneksem GOG zobowigzat sie do dystrybucji gry Ultimate Fishing Simulator w sklepie
GOG.COM.

W dniu 17 kwietnia 2019 r. Emitent zawart z osobg fizyczng prowadzgcg dziatalnos¢ gospodarczg umowe o wspétpracy, na
mocy ktdrej Emitent uzyskat licencje do wydania 8 gier na Nintendo Switch.

W dniu 24.04.2019 r. Emitent, na postawie faczgcej strony ramowej umowy wspotpracy, zawart z ART GAMES STUDIO S.A. z
siedzibg w Warszawie dwa zlecenia, na podstawie ktérych Emitent uzyskat licencje do wydania odpowiednio gry When | Was
Young na PC oraz gry ToolBoy na konsole Nintendo Switch.

W dniu 25 kwietnia 2019 r. Emitent zawart z Gaming Factory S.A. z siedzibg w Warszawie ramowg umowe o wspotpracy w
zakresie produkcji i wydawnictwa gier komputerowych. Zgodnie z postanowieniami ww. umowy celem obu stron jest istotne
zwiekszenie skali dziatalnosci poprzez produkcje i wydawnictwo gier komputerowych, w tym gtéwnie na platforme PC i
konsole. Strony zaktadajg realizacje od kilkunastu do kilkudziesieciu projektéw w skali roku, przy czym Emitent bedzie petnit
w ww. projektach role Wydawcy i ogdlnego nadzoru nad procesem produkcji. Gaming Factory S.A. to obecnie jeden z
wiekszych podmiotéw w branzy gamingowej w Polsce, ktéry skupia w ramach swojej grupy kapitatowej ponad 20 podmiotéw
z branzy gamedev.

W dniu 25 kwietnia 2019 r. Emitent zawart z Pyramid Games sp. z 0.0. z siedzibg w Lublinie oraz z Gaming Factory S.A. z
siedzibg w Warszawie umowe wydawniczg na podstawie ktdrej Emitent uzyskat prawo do wydania gry Zookeeper na PC.

W dniu 25 kwietnia 2019 r. Emitent zawart z osobg fizyczng prowadzgca dziatalno$¢ gospodarczg umowe wydawniczg zgodnie
z ktérg Emitent uzyskat od ww. osoby licencje uprawniajaca do wydania gry Hex Kingdoms na PC i konsole Nintendo Switch.

W dniu 25 kwietnia 2019 r. Emitent zawart z osobg fizyczng umowe wydawniczg, zgodnie z ktérg Emitent uzyskat od ww.
osoby licencje do wydania gry Commander '85 na PC, Playstation 4, Xbox One i Nintendo.

W dniu 6 maja 2019 r. Emitent zawart z Falcon Games S.A. z siedzibg w Warszawie dwie umowy, zgodnie z ktérymi Emitent
uzyskat od Falcon Games S.A. licencje uprawniajgce do wydania odpowiednio gry Psycho Wolf na PC oraz gry Scrap na konsole
Nintendo Switch.

W dniu 10 maja 2019 r. Emitent zawart z Red Dev Studio S.A. z siedzibg w Olsztynie oraz z Gaming Factory S.A. z siedziba w
Warszawie umowe, zgodnie z ktérg Emitent uzyskat od ww. spétek licencje uprawniajace do wydania gry Zone Anomaly na
PC.

W dniu 15 maja 2019 r. Emitent zawart umowe, na podstawie ktérej Emitent uzyskat prawo do wydania gry Castle Flipper na
PC.

W dniu 16 maja 2019 r. Emitent zawart umowe, na podstawie ktdrej Emitent udzielit UF Games S.A. z siedzibg w
Warszawie licencje do wydania gry Professional Fishing na konsoli Playstation 4 i Xbox One.

W dniu 17 maja 2019 r. Emitent zawart z zespotem deweloperdéw, bedgcymi osobami fizycznymi, umowe, na podstawie ktorej
Emitent uzyskat prawo do wydania gry Disturbing Forest na PC.

W dniu 21 maja 2019 r. Emitent poinformowat, ze zawart z osobg fizyczng umowe, na podstawie ktérej Emitent uzyskat prawo
do wydania gry Anthology of Fear na PCi Nintendo Switch.
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W dniu 22 maja 2019 r. Emitent poinformowat, ze zawart umowe na podstawie ktérej Emitent uzyskat prawo do wydania gry
Inquisitor: The Hammer of Witches na PC.

W dniu 23 maja 2019 r. Emitent poinformowat, ze zawart umowe na podstawie ktérej Emitent uzyskat prawo do wydania gier
Sapper - Defuse The Bomb Simulator oraz Gunslingers & Zombies na PC.

W dniu 28 maja 2019 r. Emitent zawart z Sonka S.A. z siedzibg w Warszawie porozumienie w sprawie rozwigzania zamdwienia
na wykonanie gry Ultimate Fishing Simulator na Nintendo Switch, a nastepnie Emitent w dniu 29 maja 2019 r. poinformowat
o zawarciu z UF Games S.A. z siedzibg w Warszawie umowy na port i wydanie gry Ultimate Fishing Simulator na konsole
Nintendo Switch.

W dniu 31 maja 2019 r. Emitent zawart z Toucan Systems sp. z 0.0. z siedzibg w Gdarisku umowe, na podstawie ktdrej Emitent
uzyskat licencje do wydania gry Selma and the Wisp na Xbox One.

W dniu 4 czerwca 2019 r. Emitent zawart z osobg fizyczng umowe, na podstawie ktérej Emitent uzyskat licencje uprawniajgca
do wydania gry The Mims Beginning na Nintendo Switch.

W czerwcu 2019 r. Emitent zawart z Nesalis Games sp. z 0.0. z siedzibg w Bielsku-Biatej umowe, na podstawie ktérej Emitent
uzyskat prawo do wydania gry City Eye na PC.

W dniu 7 czerwca 2019 r. Emitent poinformowat o zawarciu pomiedzy PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie a Entropy Game
Global Limited z siedzibg w Hong — Kongu umowy na dystrybucje gier na rynku chiriskim, w wyniku ktorej dwie gry Emitenta
beda dystrybuowane na rynek chinski, tj.: Ultimate Fishing Simulator oraz WoodZone.

Emitent, dziatajgc w oparciu o postanowienia ramowej umowy o wspétpracy z dnia 25.04.2019 r. zawartej z Gaming Factory
S.A. z siedzibg w Warszawie, w dniu 12.06.2019 r. zawart szereg zlecen wydawniczych z Gaming Factory S.A., na mocy ktérych
ww. Spétka bedzie wspdtpracowaé przy produkcji i wydawnictwie ok. 30 gier komputerowych na platformy PC i konsole.
Umowa dotyczy przede wszystkim nowych gier (ok. 20 tytutéw), ale wsrdd zlecen znalazty sie rowniez takie, ktére znajduja
sie juz w portfolio wydawniczym Emitenta. Do najwazniejszych tytutéw sposrdd planowanych gier (nazwy robocze) nalezg
m.in.: Cooking Champions, Electrician Simulator, Hero: Flood Rescue, Drill Deal, Distillery Simulator (Moonshiners Simulator),
Narco Tycoon oraz Bakery Simulator.

W dniu 19 czerwca 2019 r. Emitent poinformowat o zawarciu przez Emitenta umowy, na mocy ktérej Emitent uzyskat prawo
do wydania 4 gier tj: CHERNOBYL HISTORY OF NUCLEAR DISASTER, Sailor Simulator, Big Battle And Defence Simulator, Siege
Machines Builder na PC.

W dniu 24 czerwca 2019 r. Emitent zawart z osoba fizyczng umowe, na podstawie ktdrej Emitent uzyskat licencje do wydania
gry Billy Bomber na konsole Nintendo Switch.

W dniu 28 czerwca 2019 r. Emitent zawart z ECC GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie umowe, na podstawie ktdrej Spotka
nabyta od ECC GAMES prawa do gry SUPER ONE TAP TENNIS na Nintendo.

W dniu 1 lipca 2019 r. Emitent zawart ze spétkami Art Games Studio S.A. z siedzibg w Warszawie oraz Toucan Systems sp. z
0.0. z siedzibg w Gdansku umowe, zgodnie z ktdrg Emitent oraz Art Games Studio S.A. beda wspdétodpowiedzialni za wydanie
gry Climbros w wersji na Nintendo Switch i PC, stworzonej przez Toucan Systems sp. z 0.0.

W dniu 1 lipca 2019 r. Emitent zawart z Chaos Rift Entertainment, LLC (firmg prawa amerykarnskiego) umowe, na podstawie

ktérej Emitent uzyskat licencje do wydania gry The Incredible Adventures of Super Panda w wersji na konsole Nintendo
Switch.
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W dniu 2 lipca 2019 r. Emitent zawart z IceTorch Interactive S.A. z siedzibg w Warszawie umowe, na podstawie ktérej Emitent
uzyskat licencje na wydanie gier Shadows 2: Perfidia oraz Ultra Off-Road Simulator 2019: Alaska w wersji na konsole Nintendo
Switch.

W dniu 3 lipca 2019 r. Emitent zawart z osobg fizyczng prowadzacg dziatalnos¢ gospodarczag umowe, na podstawie ktérej
Emitent uzyskat licencje na wydanie gry Electro Ride w wersji na konsole Nintendo Switch.

W dniu 8 lipca 2019 r. Emitent zawart z Live Motion Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie umowe, na podstawie ktérej
Emitent uzyskat licencje na wydanie gier Rescue Medic oraz Train Station Renovation w wersji na konsole Nintendo Switch.

W dniu 11 lipca 2019 r. Emitent zawart z Art Games Studio S.A. z siedzibg w Warszawie oraz osobg fizyczng umowe, zgodnie
z ktora Emitent oraz Art Games Studio S.A. bedg wspdétodpowiedzialni za wydanie gry Pooplers, stworzonej przez osobe
fizyczng, w wersji na konsole Nintendo Switch.

W dniu 11 lipca 2019 r. Emitent zawart z osobga fizyczng prowadzaca dziatalnos$¢ gospodarcza umowe, na podstawie ktorej
Emitent uzyskat licencje na wydanie gry Bohemian Killing w wersji na konsole Nintendo Switch.

W dniu 17 lipca 2019 r. Emitent, na podstawie ramowej umowy wspotpracy, zawart z ART GAMES STUDIO S.A. z siedzibg w
Warszawie zlecenie wydawnicze, na podstawie ktérego Emitent uzyskat licencje na wydanie gry Alchemist Simulator w wersji
na PC.

W dniu 18 lipca 2019 r. Emitent poinformowat, iz w dniu 17 lipca 2019 r. spotka powigzana z Emitentem, tj. UF Games S.A. z
siedzibg w Warszawie, zawarta z PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie oraz z osobami fizycznymi prowadzacymi dziatalnos¢
gospodarcza umowe, na mocy ktérej UF GAMES S.A. zobowigzata sie do wykonania portu i wydania gry UBOAT na konsole
Nintendo Switch.

W dniu 19 lipca 2019 roku Emitent poinformowat, ze tego samego dnia Komisja Nadzoru Finansowego zatwierdzita prospekt
emisyjny sporzadzony w zwigzku z ubieganiem sie przez Emitenta o dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku
regulowanym, prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A., wszystkich akcji Emitenta bedacych
dotychczas przedmiotem obrotu w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect, tj. 800.000 akcji zwyktych na
okaziciela serii A, 200.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, 500.000 akcji zwyktych na okaziciela serii C, 2.500.000 akcji
zwyktych na okaziciela serii D, 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E oraz 230.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F,
o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja.

W dniu 26 lipca 2019 roku Emitent poinformowat, ze w tym samym dniu Zarzad Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie
S.A. podjat uchwaty nr 742/2019, 743/2019 oraz 744/2019, zgodnie z ktérymi: (i) dzien 29 lipca 2019 r. zostat wyznaczony
jako dzien ostatniego notowania akcji zwyktych na okaziciela serii A, B, C, D, E i F Spétki na rynku NewConnect w ramach
Alternatywnego Systemu Obrotu; (ii) - z dniem 30 lipca 2019 r. do obrotu gietdowego na rynku podstawowym wprowadzone
zostang akcje zwykte na okaziciela serii A, B, C, D, E i F oraz bedg notowane w systemie notowarn ciggtych pod skrécong nazwa
"ULTGAMES" i oznaczeniem "ULG".

W dniu 29 lipca 2019 roku Emitent zawart z osobg fizyczng umowe, na podstawie ktérej Emitent uzyskat licencje na wydanie
gry AvoCuddle w wersji na konsole Nintendo Switch.

W dniu 30 lipca 2019 r. Emitent zawart z PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie umowe, na mocy ktérej Emitent odptatnie
przejat od PlayWay S.A. autorskie prawa majatkowe do ponad 20 gier znajdujgcych sie na koncie wydawniczym PlayWay S.A.,
w tym prawa do 100% przychodu wraz z prawem do wydania kolejnych edycji tychze gier. Do najwazniejszych tytutéw naleza:
Demolish&Build, Slice, Dice & Rice, Phantaruk, Esport Manager, Car Mechanic Manager, Hotel Dracula, Robot Squad
Simulator, Ships.
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W dniu 30 lipca 2019 r. na mocy porozumienia stron rozwigzana zostata umowa z dnia 24.06.2018 r., zawarta pomiedzy
akcjonariuszami Ultimate Games S.A. tj. pomiedzy PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie a Prezesem Zarzgdu Emitenta Panem
Mateuszem Zawadzkim, przy czym strony zobowigzaty sie do wypracowanie zasad nowego programu motywacyjnego, ktory
zostanie przyjety przez Walne Zgromadzenie Emitenta, na mocy ktérego Prezes Zarzadu Emitenta, pod warunkiem spetnienia
okreslonych w ww. Programie przestanek, opartych na osigganych przez Emitenta wynikach finansowych, bedzie uprawniony
do nabycia okreslonej ilosci akcji Emitenta, wyemitowanych w ramach nowej emisji akcji, przy czym ww. Program bedzie
przewidziany na minimum 3 najblizsze lata obrotowe.

W dniu 30 lipca 2019 r. Emitent zawart z Every Single Soldier Pty Ltd (spdtka prawa Republiki Potudniowej Afryki) umowe, na
mocy ktérej Emitent zobowigzat sie do wykonania portu i wydania gry Her Majesty's Ship w wersji na konsole Nintendo Switch.

W dniu 2 sierpnia 2019 r. Emitent zawart z osobg fizyczng umowe, na mocy ktdrej Emitent zobowigzat sie do wykonania portu
i wydania gry Blindy Hardest 2D Platformer w wersji na konsole Nintendo Switch.

W dniu 8 sierpnia 2019 r. Emitent zawart z inbetweengames UG z siedzibg w Berlinie umowe, na mocy ktorej Emitent
zobowigzat sie do wykonania portu i wydania gry All Walls Must Fall w wersji na konsole Nintendo Switch.

W dniu 9 sierpnia 2019 r. Emitent zawart z Red Dev Studio S.A. z siedzibg w Olsztynie umowe, na mocy ktérej Emitent
zobowigzat sie do wykonania portu i wydania gry Down to Hell w wersji na konsole Nintendo Switch oraz do wydania petnej
wersji Gry w wersji na PC na platformie Steam.

W dniu 12 sierpnia 2019 r. Emitent poinformowat o efektach rocznej wspdtpracy ze spétkg Forever Entertainment S.A.
z siedziba w Gdyni, w wyniku ktérej, zgodnie z trescig raportu nr 13/2018 z dnia 2.07.2018 r., powotana zostata spétka
stowarzyszona pod firma UF Games S.A. z siedzibg w Warszawie. W okresie powyzszej wspdtpracy Emitent pozyskat 19 licencji
na portowanie, wydanie i dystrybucje gier przez UF Games S.A., przy udziale Forever Entertainment S.A., w tym: (i) 15 licencji
gier do wydania na konsoli Nintendo Switch; (ii) 2 licencje gier do wydania na konsoli Sony PlayStation 4; (iii) 2 licencje gier
do wydania na konsoli Microsoft Xbox One; w zamian za okreslony procent z zysku ze sprzedazy ww. gier. Strony planuja
kontynuowac i rozwija¢ wspotprace, w tym poprzez wydawanie i portowanie gier na nowych platformach, m.in. Google
Stadia.

W dniu 19 sierpnia 2019 r. Emitent zawart z osobg fizyczng prowadzacy dziatalno$é gospodarcza umowe z przekazaniem
autorskich praw majatkowych, na mocy ktdrej Emitent, w zamian za cene okreslong w umowie, przejat catos¢ praw do gier
Knight Simulator oraz Roman Legionary w wersji na PC.

W dniu 24 sierpnia 2019 r. Emitent zawart z Console Labs S.A. z siedzibg w Gdarisku umowe na produkcje i wydanie gry o
roboczej nazwie Demolish & Build 2021 w wersji na PC, na podstawie ktdrej Emitent sfinansuje w catosci produkcje ww. gry
oraz ja wyda na platformie STEAM.

W dniu 24 sierpnia 2019 r. Emitent, w zwigzku z potwierdzeniem biznesowego modelu dziatalnosci Emitenta, poinformowat
o przegladzie i zmianie polityki informacyjnej Emitenta, obejmujgcej ograniczenie liczby raportéw biezgcych ESPI, w tym: (i)
w zakresie dat premier — ograniczenie do gtéwnych gier Spétki wskazanych w ww. polityce informacyjnej; (ii) w zakresie
pozyskania nowych licencji wydawniczych, podpisania nowych uméw, czy rozpoczecia nowych produkcji — ograniczenie do
gier, co do ktorych w dacie zawarcia umowy, na podstawie obiektywnych przestanek, bedzie mozna domniemywac
osiggniecie wiekszego potencjatu sprzedazowego niz w odniesieniu do pozostatych umoéw, zawieranych w toku biezacej
dziatalnosci Emitenta; (iii) w zakresie dat premier — ograniczenie do aktualizacji dat premier wszystkich gier wytacznie w Planie
Premier dostepnym na stronie internetowej Emitenta; (iv) w zakresie zawieranych uméw wydawniczych — ograniczenie do
przekazywania informacji o umowach wydawniczych w tresci stosownych raportéw okresowych; w zakresie rozpoczetych
produkcji i pozyskanych licencji — zamieszczanie w Planie Premier oraz zaktadce , Aktualnosci” na stronie internetowej
Emitenta; (v) w zakresie gtéwnych gier — ograniczenie do sporzadzania i przekazywania odrebnych raportéw ESPI,
zawierajgcych popremierowe raporty sprzedazowe.
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W dniu 2 wrzesnia 2019 r. Emitent poinformowat, ze gra Ultimate Fishing Simulator na urzadzenia VR wraz z dodatkami DLC,
ktéra miata swojg premiere na platformie STEAM w dniu 30.08.2019 r. w formule wczesnego dostepu, w dacie przekazania
raportu, tj. po ok. 3 dniach sprzedazy, zostata pobrana w tgcznej ilosci ponad 3,3 tys. sztuk. W ciggu 3 godz. sprzedazy zwrdcity
sie wszystkie poniesione przez Emitenta koszty zwigzane z ww. grg, obejmujace koszt marketingu, wydawnictwa i lokalizacji,
przy zachowaniu przez Emitenta prawa do wiekszosci wptywdw z przychoddw ze sprzedazy ww. gry.

W dniu 3 wrzesnia 2019 r. Emitent poinformowat, ze gra Unlucky 7, ktéra miata swojg premiere na platformie STEAM w dniu
30.08.2019 r. w formule wczesnego dostepu, w dacie przekazania raportu, tj. po ok. 3 dniach sprzedazy, zostata pobrana w
tacznej ilosci ponad 2 tys. sztuk.

W dniu 11 wrzesnia 2019 r. Emitent zawart z Art Games Studio S.A. z siedzibg w Warszawie list intencyjny w zakresie
wspotpracy przy produkcji gier, ktérego celem byto ustalenie warunkow wspodtpracy stron w zakresie produkcji od 2 do 4 gier
wideo — planowanych do wydania na lata 2020-2022, ktérych wydawcg bedzie Emitent a producentem Art Games Studio S.A.
Zgodnie z zawartym Listem warto$¢ przysztych uméw zostata okreslona na kwote nie nizszg niz 500 tys. zt, przy czym ww.
kwota zostanie przekazana przez Emitenta w formie zlecen na wykonanie gier, badz tez w formie objecia
nowowyemitowanych akcji w podwyzszonym kapitale zaktadowym Art Games Studio S.A., badZ w innej formie ustalonej przez
strony.

W dniu 12 wrzesnia 2019 r. Emitent poinformowat, ze na dzien publikacji niniejszej informacji liczba graczy oczekujgcych na
zakup gier Emitenta w sklepie STEAM wynosi 772 tys. graczy, a liczba wszystkich dodan tzw. "wishlist additions" przekracza
1,14 min graczy.

W dniu 23 wrzeénia 2019 r. Emitent zawart z DESTRUCTIVE CREATIONS J. ZIELINSKI | WSPOLNICY SPOtKA JAWNA z siedzibg w
Gliwicach umowe na port i wydanie gry Hatred w wersji na konsole Nintendo Switch, na podstawie ktérej Emitent w zamian
za wykonanie portu i wydanie ww. gry otrzyma okreslony w umowie procent z przychoddw ze sprzedazy ww. gry na Nintendo
Switch.

W dniu 24 wrzesnia 2019 r. Emitent zawart z Red Dev Studio S.A. z siedzibg w Olsztynie list intencyjny w zakresie wspotpracy
przy produkcji gier, ktérego celem byto ustalenie warunkéw wspétpracy stron w zakresie produkcji od 2 do 4 gier wideo —
planowanych do wydania na lata 2020-2022, ktérych wydawca bedzie Emitent a producentem Art Games Studio S.A. Zgodnie
z zawartym Listem warto$¢ przysztych umdw zostata okreslona na kwote nie nizsza niz 500 tys. zt, przy czym ww. kwota
zostanie przekazana przez Emitenta w formie zlecen na wykonanie gier, badz tez w formie objecia nowowyemitowanych akgji
w podwyzszonym kapitale zaktadowym badZ w innej formie ustalonej przez strony.

Emitent ponadto poinformowat o rozpoczeciu w dniu 1.07.2019 r. testow gry ,,Ultimate Fishing Simulator 2019 Mobile” na
wybranych rynkach; odrobieniu do dnia 5.07.2019 r. kosztéw produkcji i marketingu gry Phantom Doctrine w wersji na
konsole Nintendo Switch; planowanych premierach gier, tj.: Garage Mechanic Simulator z datg premiery w dniu 26.07.2019
r. Esport Manager w wersji na Nintendo Switch z datg premiery w dniu 27.08.2019 r.; Catch a Duck w wersji na Nintendo
Switch z datg premiery w dniu 29.07.2019 r.; Ultimate Fishing Simulator w wersji na urzgdzenia VR w sklepie STEAM z datg
premiery w dniu 30.08.2019 r.; Shadows 2: Perfidia oraz Epic Clicker Journey w wersji na Nintendo Switch z datg premiery w
dniu 06.08.2019 r.; Grave Keeper w wersji na Nintendo Switch z datg premiery w dniu 06.08.2019 r.; Deadliest Catch: The
Game na platformie Steam z datg premiery w dniu 14.11.2019 r.; zmianie daty premiery gry Unlucky 7 w wersji na PC na dzien
30.08.2019 r.; rozpoczeciu sprzedazy gry Professional Fishing Mobile w dniu 16.07.2019 r. w sklepie App Store; zakoriczeniu
procesu certyfikacji gry Car Mechanic Simulator 2015 w wersji na Nintendo Switch z datg premiery planowang na dzien
27.09.2019.

Szczegbtowy plan premier gier dostepny jest na stronie internetowej Emitenta pod adresem: https://ultimate-
games.com/plan-premier/
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ULTIMATE GAMES S.A.
Raport kwartalny zawierajgcy skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za Ill kwartat 2019 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Jednoczesnie Emitent zgodnie z Polityka informacyjng Spotki przekazang do wiadomosci publicznej w dniu 24.08.2019 r.
(raport biezacy ESPI nr 147/2019) przekazuje informacje o wszystkich zawartych nowych umowach wydawniczych w
danym okresie sprawozdawczym — ktére nie zostaty opisane powyzej:

W dniu 5.09.2019 r. Emitent zawart z osobg fizyczng umowe, na mocy ktorej Emitent zobowigzat sie do wykonania portu i
wydania gry Technosphere Reload w wersji na konsole Nintendo Switch.

11. Wskazanie czynnikdw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na skrécone srédroczne
jednostkowe sprawozdanie finansowe

W Il kwartale 2019 roku nastgpita zmiana stawki podatku CIT tj. zwiekszenie z 9% na 19%. W zwigzku z powyzszym za miesigc
wrzesien 2019 r. Emitent odprowadzit do Urzedu Skarbowego podatek CIT w wysokosci 354 tys. zt, a wynik netto Spétki za Il
kwartaty 2019 r. ulegt zmniejszeniu o 287 tys. zt.

Signed by /
Podpisano przez:

Mateusz £ ukasz
Zawadzki

Mateusz Zawadzki

Prezes Zarzadu

Warszawa, dnia 21 listopada 2019 roku
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