Temat:
Zawarcie umowy na wykonanie i wydanie gry Demolish & Build 2021 w wersji na PC

Nr raportu: 148/2019
Data: 24.08.2019 r.

Postawa prawna:
Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne

Tresc:

Zarzad Ultimate Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spotka”, ,Emitent”) w nawigzaniu do raportu
biezgcego ESPI nr 135/2019 informuje ze w dniu 24.08.2019 r. zawart z Console Labs S.A. z siedzibg w
Gdansku (,, Twoérca”) umowe na produkcje i wydanie gry o roboczej nazwie Demolish & Build 2021 w
wersji na PC (,,Gra”).

Zgodnie z zawartg umowg Twdrca stworzy Gre a Emitent sfinansuje w catosci produkcje Gry oraz jg
wyda na platformie Steam.

Warunki umowy nie odbiegajg od standardowych stosowanych w branzy gamedev.

Emitent zdecydowat o publikacji niniejszego raportu z uwagi na fakt, ze ocenia potencjat sprzedazowy
Gry jako mogacy istotnie wptyngé na wynik finansowy w przysztosci. Poprzednie wersje gry z lat 2017
i 2018 sprzedaty sie w naktadach kilkudziesieciu tysiecy kopii (wersja 2018 - ponad 35 tys. tylko w
samym sklepie Steam).

Wydanie Gry jest planowane na Q4 2020/ Q1 2021.
W przypadku osiggniecia przez Gre wysokich ocen w serwisie Steam (ponad 70%) oraz wykorzystaniu
istniejgcej juz bazy graczy — tytut moze wykazywac wiekszy potencjat sprzedazowy niz poprzednie

edycje.
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