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Zarzad Ultimate Games S.A. z siedzibg w Warszawie ("Spétka", "Emitent") w nawigzaniu do raportéw

biezacych ESPI nr 48/2018, nr 41/2018 oraz nr 40/2018 ponizej przekazuje informacje dot. premier

gier Professional Fishing oraz Ultimate Fishing Simulator: Moraine Lake (DLC) , ktére miaty miejsce w
dniu 30.11.2018 r. w sklepie STEAM.

Ptatny dodatek do gry Ultimate Fishing Simulator tj. Moraine Lake od daty premiery notuje
dobrg sprzedaz na poziomie kilkaset kopii/ dzien. Dodatek zostat bardzo pozytywnie
odebrany przez graczy — 100% ocen pozytywnych. Pozytywny odbiér DLC zwieksza takze
sprzedaz podstawowej wersji gry. Dobry odbidr DLC utwierdzit Zarzad Spétki w przekonaniu,
Ze strategia polegajaca na wydawaniu ptatnych dodatkéw do gry Ultimate Fishing Simulator
jest stuszna. Kolejne DLC planowane jest na Q1 2019.

Gra Professional Fishing miata swojg premiere w dniu 30.11.2018 br. po godz. 19. Od samego
poczatku wystepujg problemy dot. serwerdw, co wynika gtéwnie z faktu, iz duza ilos¢ graczy
chce uczestniczyé w rozgrywce w trybie multiplayer. Problemy z serwerami przekfadajg sie na
oceny graczy, ktére wynoszg obecnie 55%, przy czym zdecydowana wiekszos¢ ocen
negatywnych wynika z faktu, ze gracze nie mogg uczestniczy¢ w grze. Nalezy réwniez
podkreslié, ze poczgwszy od dnia premiery srednia ocen wzrasta.

Pomimo 2 miesiecy beta-testéw, oraz korzystania z wewnetrznych i zewnetrznych zespotéw
testerskich ww. btedy nie zostaty wykryte wczesniej i pojawity sie dopiero podczas premiery.

Zespdt deweloperski pracuje obecnie 24h/dobe w celu naprawy serwerdw oraz usuniecia
bteddw, dla zwiekszenia zadowolenia graczy, tak aby docelowo opinie wynosity powyzej 70%.

Mimo mieszanych ocen i probleméw z serwerami monetyzacja gry jest na zadowalajgcym
poziomie. Zdaniem Zarzadu, po naprawie serweréw, poprawie bteddw i wzroscie ocen, gra
powinna osiggna¢ rentownos¢ juz po pierwszym miesigcu sprzedazy (czyli tak, jak miato to
miejsce w przypadku Ultimate Fishing Simulator, zaréwno w wersji na PC jak i na Mobile),
a nastepnie generowac state przychody w ciggu najblizszych 3 lat.

W najblizszym czasie gra bedzie poprawiana i rozwijana. Emitent planuje jeszcze w 2018 roku
wydanie 2 ptatnych dodatkéw DLC tj. Sakura DLC oraz Catfish DLC, przy czym jeden z nich
zostanie wydany podczas zimowej wyprzedazy w sklepie STEAM.



Jednoczesnie Zarzad Spétki zaznacza, ze gra zostata wykonana w niskim budzecie przez
niewielki, wewnetrzny zespdt deweloperski i byta to pierwsza gra Spotki tego typu
(wieloosobowa gra sieciowa) na platformie STEAM.

Doswiadczenia zebrane podczas premiery na pewno zaprocentujg w przysztosci i pozwolg na
wydawanie coraz to lepszych produktéw w tym segmencie.

Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mie¢ ona
istotny wptyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majatkowej Emitenta oraz potencjalnie
istotny wptyw na wycene instrumentéw finansowych Spoétki notowanych w alternatywnym systemie
obrotu.
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