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Zarzad Ultimate Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spoétka”, ,Emitent”) informuje iz w dniu
26.08.2018 r. zostata zawarta umowa wydawnicza pomiedzy Spotkg a Sports Games S.A.

Na mocy powyzszej umowy Emitent bedzie odpowiedzialny za marketing i wydanie minimum 3 gier
(,Gry”) o tematyce sportowej na platformach mobilnych tj. Android/ iOS a docelowo takze na PC i
konsole.

Kluczowga i pierwszg grg do wydania jest Weightlifting. To pierwsza na $wiecie gra mobile o
podnoszeniu ciezarow, w ktérej gracze z catego swiata wcielg sie w jednego z 30 najstynniejszych
zawodnikéw i zawodniczek olimpijskiego podnoszenia ciezaréow i gwiazd organizacji CrossFit. W
produkcji znajdg sie postacie m.in. 8 Mistrzéw Olimpijskich oraz wielu Mistrzéw Swiata, Europy, Azji
czy USA.

Osoby, ktére do tej pory wyrazity zgode na to aby ich wizerunki znalazty sie w grze, posiadajg ponad
10 milionéw fanéw w mediach spotecznosciowych i bedg aktywnie promowaé gre, co powinno
pozytywnie wptynaé na liczbe pobran.

Dwa kolejne tytuty to: CrossGame - pierwsza na $wiecie gra mobile o treningu typu "cross", w ktérej
gracz wcieli sie w jednego z 20 najstynniejszych zawodnikéw na Swiecie oraz Athletics - gra
lekkoatletyczna, pokazujgca kilkanascie dyscyplin sportowych, w ktdérych gracze beda mogli wybraé
swojg postac sposrdd kilkudziesieciu réznych gwiazd lekkiej atletyki. Wsrdd dyscyplin znajdg sie: biegi
sprinterskie, biegi srednie, biegi dtugie, pchniecie kulg, rzut oszczepem, rzut mtotem, rzut dyskiem,
skok wzwyz, skok w dal, tréjskok oraz skok o tyczce.

W przedsiewziecie zaangazowany jest Lasha Talakhadze — mistrz olimpijski, dwukrotny ztoty medalista
mistrzostw $wiata oraz posiadacz licznych rekordéw s$wiata — bedzie wspdtodpowiedzialny za
marketing gier i budowanie ich marki na catym swiecie.

Premiera pierwszej z Gier tj. Weightlifting planowana jest na 2019r.

W zamian za dziatania opisane w umowie Emitentowi przystuguje okreslony % zyskow ze sprzedazy
Gier.

Zakontraktowanie kolejnych Gier do wydania przez Emitenta to wazny element przyjetego modelu
dziatania Spotki polegajgcego na produkcji i wydawaniu wielu tytutdw w ciggu roku na rézne platformy
tj. PC, mobile, konsole.



Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze miec¢ ona istotny
wplyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta oraz potencjalnie istotny wptyw
na wycene instrumentdéw finansowych Spétki notowanych w alternatywnym systemie obrotu.



