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Treść: 
Na podstawie ramowej umowy współpracy z dnia 20 grudnia 2017 r., Zarząd Ultimate Games S.A. z siedzibą 
w Warszawie („Spółka”) informuje, że w dniu 13 maja 2018 r. Spółka zawarła z SONKA S.A. z siedzibą w Warszawie 
(„Sonka”) zamówienie na wykonanie gry Ultimate Fishing Simulator na platformę Nintendo Switch („Gra”). 
 
Sonka zobowiązała się do stworzenia Gry na platformę Nintendo Switch, a Spółka będzie pełnić rolę ogólnego 
nadzoru nad stworzeniem Gry. 
 
Sonka przysługuje nieograniczone czasowo wynagrodzenie w wysokości opisanego w zamówieniu procentu 
przychodów netto ze sprzedaży Gry. Pozostałe warunki zamówienia nie odbiegają od standardów stosowanych 
powszechnie dla tego typu zleceń. 
 
Premiera Gry na platformie Nintendo Switch planowana jest na marzec 2019 r., przy czym Spółka zastrzega sobie 
możliwość zmiany daty premiery Gry.  
 
Ultimate Fishing Simulator na Nintendo Switch będzie kolejną edycją gry Ultimate Fishing Simulator, która została 
już wydana na PC (STEAM, wczesny dostęp) oraz urządzenia mobilne (Android, iOS). 
 
Zarząd Spółki podjął decyzję o publikacji powyższej informacji z uwagi na spodziewany istotny pozytywny wpływ 
złożonego zamówienia na jej sytuację gospodarczą, majątkową i finansową.  
 


