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I.  Wybrane dane finansowe

WYBRANE DANE FINANSOWE

| kwartat
od 01.01.2020
do 31.03.2020

| kwartat
od 01.01.2019
do 31.03.2019

| kwartat
od 01.01.2020
do 31.03.2020

| kwartat
od 01.01.2019
do 31.03.2019

PLN'000 PLN"000 EUR000 EUR'000
Przychody netto ze sprzedazy produktow, towardw i materiatow 2156 999 491 232
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 1145 383 261 89
EBITDA* 1151 387 262 90
Zysk (strata) brutto przed opodatkowaniem 1422 707 323 165
Zysk (strata) netto 1261 663 287 154
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 243 (27) 55 -6
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 250 101 57 24
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej - 2 889 - 672
Przeptywy pieniezne netto — razem 493 2963 112 689
Liczba akcji** 5230000 5156 703 5230000 5156 703
Zysk (strata) na jedng akcje zwyktg (w zt/EUR) 0,24 0,13 0,05 0,03
Wartos$¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR ) 1,91 1,80 0,42 0,42

Na dzier Na dzier Na dzier Na dzien

31 marca 2020 31 grudnia 2019 31 marca 2020 31 grudnia 2019

PLN"000 PLN"000 EUR 000 EUR'000
Aktywa / Pasywa razem 9982 9267 2193 2176
Aktywa trwate 862 844 189 198
Aktywa obrotowe 9121 8423 2004 1978
Kapitat wtasny 9547 8286 2097 1946
Zobowigzania dtugoterminowe - - - -
Zobowigzania krétkoterminowe 436 981 96 230

Powyzsze dane finansowe za okres 3 miesiecy 2020 i 2019 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:
- pozycje aktywow i pasywow — wedtug sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzieri 31 marca 2020 r. - 4,5523 PLN/EURO oraz na dzier 31 grudnia 2019 r. — 4,2585 PLN/EURO;
- pozycje skréconego srédrocznego jednostkowego sprawozdania z catkowitych dochoddw oraz sprawozdania z przeptywoéw pienieznych —wedtug kursu stanowigcego srednig arytmetyczng $rednich kurséw okreslonych

przez NBP na ostatni dzier kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 31 marca 2020 r. —4,3963 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 31 marca 2019. — 4,2978 PLN/EUR;

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje;

** liczba akcji za | kwartat 2019 roku ustalona zostata jako sredniowazona liczba akcji, majac na uwadze, iz dnia 21 stycznia 2019 roku miata miejsce emisja 230 000 akcji serii F.
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Raport kwartalny zawierajacy skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2020 roku
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Il.  Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe

1. Skrdcone srodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodow

| kwartat | kwartat
) od 01.01.2020 od 01.01.2019
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW do 31.03.2020 do 31.03.2019
PLN'000 PLN"000

Dziatalnos¢ kontynuowana

Przychody 2663 1106
Przychody netto ze sprzedazy produktow i ustug 2156 999
Zmiana stanu produktéw 492 21
Pozostate przychody 15 85
Koszty dziatalnosci operacyjnej 1518 722
Amortyzacja 6 4
Ustugi obce 1266 368
Wynagrodzenia 219 232
Ubezpieczenia spoteczne i narzuty 4 4
Pozostate koszty 23 115
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 1145 383
Przychody finansowe 247 336
Koszty finansowe 2 5
Udziat w zysku (stracie) jednostek stowarzyszonych 31 (7)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 1422 707
Podatek dochodowy 162 44
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej 1261 663
Dziatalnos¢ zaniechana

Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - -
Zysk (strata) netto 1261 663
Inne catkowite dochody - -
Catkowite dochody ogétem 1261 663
Catkowite dochody ogétem 1261 663
Zysk (strata) netto na jedna akcje (zt) 0,24 0,13
Zwykty 0,24 0,13
Rozwodniony 0,24 0,13
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2. Skrocone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzier Na dzien Na dzien
AKTYWA 31 marca 2020 31 grudnia 2019 31 marca 2019
PLN’000 PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 862 844 448
Wartosci niematerialne 190 196 73
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 671 647 376
Aktywa obrotowe 9121 8423 6723
Zapasy 3107 2622 1435
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek stowarzyszonych - 1 -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek powigzanych 57 - 27
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1045 1447 612
Naleznosci pozostate 241 177 28
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 4 669 4176 4621
Pozostate aktywa 1 - -
Aktywa razem 9982 9267 7171
Na dzier Na dzier Na dzien
PASYWA 31 marca 2020 31 grudnia 2019 31 marca 2019
PLN’000 PLN’000 PLN’000
Kapitat wtasny 9 547 8286 6 987
Kapitat akcyjny 523 523 523
Kapitat zapasowy 3535 3535 3793
Zyski zatrzymane 5488 4228 2671
- w tym zysk (strata) netto 1261 4242 663
Zobowiazanie dtugoterminowe - - -
Zobowiazania krétkoterminowe 436 981 184
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug wobec jednostek stowarzyszonych - 57 -
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 296 581 108
Zobowigzania pozostate 19 21 25
Zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego 66 268 -
Bierne rozliczenia miedzyokresowe 54 54 51
Pasywa razem 9982 9267 7171

Strona 6z 25



3. Skrocone srédroczne jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym

1 stycznia —31 marca 2020 roku

ULTIMATE GAMES S.A.
Raport kwartalny zawierajacy skrécone $srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2020 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat zapasowy Zyski zatrzymane Kapitat wtasny
KAPITALE WLASNYM podstawowy razem
Stan na 1 stycznia 2020 roku 523 3535 4228 8 286
Catkowite dochody: - - 1261 1259
Zysk/strata netto za rok obrotowy - - 1261 1259
Transakcje z wiascicielami: - - - -
Nadwyzka ceny emisyjnej ponad wartos¢ ) ) ) )
nominalng wyemitowanych akcji
Podwyzszenie kapitatu - - - -
Koszty emisji akgji - - - -
Wyptata dywidendy - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego - - - -
Stan na 31 marca 2020 roku 523 3535 5488 9547
1 stycznia — 31 marca 2019 roku
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat zapasowy Zyski zatrzymane Kapitat wtasny
KAPITALE WEASNYM podstawowy razem
Stan na 1 stycznia 2019 roku 500 1151 2009 3660
Catkowite dochody: - - 663 663
Zysk/strata netto za rok obrotowy - - 663 663
Transakcje z wtascicielami: 23 2642 - 2665
A : 2967 : 2967
Podwyzszenie kapitatu 23 - - 23
Koszty emisji akcji - -325 - -325
Podziat wyniku roku ubiegtego - - - -
Stan na 31 marca 2019 roku 523 3793 2671 6987
1 stycznia — 31 grudnia 2019 roku
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE Kapitat Kapitat . Kapitat
WLASNYM podstawowy zapasowy Zyski zatrzymane whasny
razem
Stan na 1 stycznia 2019 roku 500 1151 1994 3646
Catkowite dochody: - - 4242 4242
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 4242 4242
Transakcje z wiascicielami: 23 2384 (2009) 398
\l;l;:m/tig\jlaciczhe;(icsj}/jnej ponad warto$¢ nominalng ) 2967 ) 5967
Podwyzszenie kapitatu 23 - - 23
Koszty emisji akcji - (761) - (761)
Wyptata dywidendy - - (1831) (1831)
Podziat wyniku roku ubiegtego: - 178 (178) -
Stan na 31 grudnia 2019 roku 523 3535 4228 8286
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Raport kwartalny zawierajgcy skrécone $srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2020 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

4. Skroécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie z przeptywéw pienieznych

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

| kwartat
od 01.01.2020
do 31.03.2020

| kwartat
od 01.01.2019
do 31.03.2019

PLN'000 PLN"000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI OPERACYJNEJ

Zysk / strata brutto 1422 707
Korekty (272) -319
Amortyzacja 6 4
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) (4) -
Zmiana stanu przychodéw przysztych okreséw i rozliczers miedzyokresowych - 3
Zysk (strata) z dziatalnos$ci inwestycyjnej (242) (334)
Wynik jednostek stowarzyszonych (31) 7
Zmiana w kapitale obrotowym (576) (283)
Zmiana stanu zapasow (485) (21)
Zmiana stanu naleznosci 281 (198)
Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjgtkiem pozyczek i kredytow (372) (64)
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 574 105
Podatek dochodowy zaptacony (331) (131)
Inne korekty - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 243 (27)
PRZEPtYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNE)

. Wptywy 250 350
Zbycie rzeczowych aktywéw trwatych i wartosci niematerialnych - -
Zbycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych 250 -
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach - 350
Sptata pozyczek udzielonych pozostatym jednostkom - -
1. Wydatki - 249
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych - -
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach - 249
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych - -
Inne wydatki inwestycyjne - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) 250 101
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI FINANSOWE)

1. Wptywy - 2990
Wptywy netto z podwyzszenia kapitatu - 2990
1. Wydatki - 101
Dywidendy i inne wypfaty na rzecz wtascicieli - -
Inne, niz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z tytutu podziatu zysku - -
Koszty emisji akcji rozliczone z kapitatem zapasowym - 101
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) - 2889
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 493 2963
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 493 2963
- zmiana stanu srodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych - -
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 4176 1658
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 4 669 4621

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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lll. Informacja dodatkowa do skroconego srodrocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego ULTIMATE GAMES S.A. za | kwartat 2020 roku

1. Informacje ogdlne o Jednostce

Ultimate Games Spétka Akcyjna (,Jednostka”, ,Spo6tka”, ,,Emitent”) powstata w wyniku przeksztatcenia spétki Ultimate Games
sp. z 0.0. w spotke akcyjng na podstawie uchwaty Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspdlnikdéw spétki Ultimate Games sp. z
0.0. z dnia 10 kwietnia 2017 roku (akt notarialny Rep. A nr 3294/2017) sporzadzonego przed notariuszem Marcinem
Solanowskim w Kancelarii Notarialnej Karolina Kuzniar, Marcin Solanowski s.c. ul. Kasprowicza Jana 68 lok. 85, 01-949
Warszawa Bielany. Zgodnie ze statutem Spoétka zostata zawigzana na czas nieokreslony.

Siedziba Spétki miesci sie w Warszawie przy ul. Marszatkowskiej nr 87 lok. 102, 00-683 Warszawa.

Postanowieniem Sadu Rejonowego Miasta Stotecznego Warszawy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego,
Spotka zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego — Rejestru Przedsiebiorcdw pod numerem KRS 0000676117.

Spotka posiada numer NIP 5311693692 oraz REGON 36587998.
Spotka dziata na podstawie przepisdw ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spotek handlowych oraz w oparciu o statut.
Na dzierr 31 marca 2020 roku sktad organéw zarzadczych i nadzorujacych w Spétce byt nastepujacy:

= Zarzad:
Mateusz tukasz Zawadzki - Prezes Zarzadu,

. Rada Nadzorcza:

Jakub Wtadystaw Trzebinski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Grzegorz Arkadiusz Czarnecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Janusz Mieloszyk - Cztonek Rady Nadzorczej,
Radostaw Marek Mrowinski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Krzysztof Kostowski - Cztonek Rady Nadzorczej.

Dnia 03.04.2020 r. Pan Jakub Wtadystaw Trzebinski ztozyt oSwiadczenie o rezygnacji z zasiadania w Radzie Nadzorczej Spotki,
w tym petnienia funkcji Przewodniczgcego Rady Nadzorczej. Dnia 16.04.2020 r., uchwatami Nr 5 i 6, Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Spoétki, na miejsce zwolnione przez Pana Jakuba Wtadystawa Trzebirskiego, powotato Pana Marka Parzynskiego
do sktadu Rady Nadzorczej Spotki i powierzono mu funkcje Przewodniczacego Rady Nadzorczej Spofki.

Na dzied zatwierdzenia niniejszego raportu do publikacji sktad organdw zarzadczych i nadzorujacych w Spodtce byt
nastepujacy:
= Zarzad:
Mateusz tukasz Zawadzki - Prezes Zarzadu,

. Rada Nadzorcza:

Marek Parzynski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Grzegorz Arkadiusz Czarnecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Janusz Mieloszyk - Cztonek Rady Nadzorczej,
Radostaw Mrowinski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Krzysztof Kostowski - Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzien 31 marca 2020 roku oraz na dzien zatwierdzenia niniejszego raportu do publikacji struktura akcjonariatu Jednostki
byfa nastepujaca:

Udziat w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gloséw liczbie gtoséw
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Udziat w
kapitale
podstawowym
PlayWay S.A. 2400000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 376 100 7,19%
Pozostali 2453900 46,92% 2453900 46,92%
RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

Wartos¢ kapitatu zaktadowego na dzien bilansowy i na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu wynosita 523 000
zt. Kapitat akcyjny Spétki dzielit sie na 5 230 000 akcji o wartosci 0,1 zt kazda, nastepujacych serii:

e 800 000 akgcji serii A,
e 200 000 akcji serii B,
e 500 000 akgcji serii C,
e 2500 000 akgcji serii D,
. 1 000 000 akgji serii E,
e 230000 akcji serii F.

1.1. Informacje o Grupie Kapitatowej

Spotka nie tworzyta Grupy Kapitatowej na dziert 31 marca 2020 roku. Spdtka wywiera znaczacy wptyw na nastepujace
jednostki stowarzyszone, ktdre wyceniane sg w sprawozdaniu finansowym metodg praw wtasnosci zgodnie z MSR 28:

% udziatow w kapitale

31.03.2020 31.12.2019

Nazwa Gtéwna dziatalnosé Kraj zatozenia

Dziatalnos¢ wydawnicza
UF Games S.A. o Polska 39,73% 43%
w zakresie gier komputerowych
i Dziatalnos¢ wydawnicza
Ultimate VR sp. z 0.0. o Polska 45% 45%
w zakresie gier komputerowych

Dnia 3.03.2020 r. Spdtka objeta 2400 udziatéw o tacznej wartosci nominalnej 120 tys. zt w zamian za wktad pieniezny w
wysokosci 120 tys. zt w spotce 100 Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, co stanowito 80% udziatéw 100 Games Sp .z 0.0.
Na dziert 31.03.2020 r. ww. udziat nie ulegt zmianie. Poniewaz na dziert 31 marca 2020 roku Spdétka nie prowadzita dziatalnosci
i byta w organizacji, Spétka Ultimate Games S.A. nie sporzadzata skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

W dniu 25.03.2020 r. Spotka zbyta na rzecz osoby prawnej w czesc (tj. 75 tys. szt) posiadanych akcji w UF Games S.A. z siedzibg
w Warszawie, za faczng cene w wysokosci 249 tys. zt, zmniejszajgc tym samym swéj udziat w ww. spétce do 39,73%.

1.2. Grupa Kapitatowa PlayWay S.A.
Na dzien 31 marca 2020 roku Jednostka wchodzita w sktad Grupy Kapitatowej PlayWay S.A., ktérej skonsolidowane

sprawozdania finansowe publikowane sg przez jednostke dominujacg PlayWay S.A. W skfad Grupy Kapitatowej PlayWay S.A.
na bilansowy wchodzity nastepujgce spétki zalezne, konsolidowane metoda petna:

% udziatéw w kapitale

31.03.2020 31.12.2019

Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia

. Dziatalnos¢ wydawnicza
Ultimate Games S.A. o Polska 45,89% 45,89%
w zakresie gier komputerowych

. . Dziatalno$¢ wydawnicza
Madmind Studio sp. z 0.0. o Polska 77,00% 77,00%
w zakresie gier komputerowych

Code Horizon S.A. (dawniej Code Dziatalno$¢ wydawnicza

o Polska 60,00% 60,00%
Horizon sp. 2 0.0.) w zakresie gier komputerowych

. Dziatalno$¢ wydawnicza
Rejected Games sp. z 0.0. L Polska 57,00% 57,00%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza

Frozen District sp. z 0.0. o Polska 80,00% 80,00%
w zakresie gier komputerowych
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Pentacle S.A.

(dawniej: Pentacle sp.z0.0.)

Pyramid Games S.A.

(dawniej: Pyramid Games sp. z 0.0.)

Iron Wolf Studio S.A.

Imaginalis Games sp. z 0.0.

Live Motion Games sp. z 0.0.

Rebelia Games sp. z 0.0.

Big Cheese Studio sp. z 0.0.
(dawniej: Circus sp. z 0.0.)

Total Games sp. z 0.0.

DeGenerals S.A.

Nesalis Games sp. z 0.0.

FORESTLIGHT GAMES sp. z

0.0.

(dawniej: Inlmages sp. z 0.0.)
Woodland Games sp. z 0.0.

"Space Boat Studios" sp. z

0.0.

PlayWay Estonia OU

Ragged Games S.A.

Pixel Flipper S.A.

President Studio sp. z 0.0.

Console Labs S.A.

Gameboom VR sp.z 0. 0.

Circle Games S.A.

FreeMind S.A.

SimulaMobile sp. z 0.0.
(dawniej Clemagic sp. z 0.0.)

Titan Gamez sp. z 0.0.

(dawniej: Mobil Titans sp. z 0.0.)

Play2Chill S.A.
(dawniej: Play2Chill sp. z 0.0.)

Strategy Labs sp. z 0.0.

GameHunters sp. z 0.0.

Games Incubator sp. z o0.0.

Detalion Games S.A. (dawniej
Stolen Labs S.A.)

Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych

Dziatalnos¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych

Dziatalnos¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Inne technologie informacyjne i komputerowa
dziatalno$¢ ustugowa
Dziatalnos¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Estonia

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

Polska

54,94%

50,97%

53,44%

60,00%

52,67%

79,00%

69,63%

66,89%

80%

70%

56,10%

56%

50,00%

100,00%

70,00%

70,61%

72,64%

74,00%

69,00%

69,00%

70,00%

69,88%

56,26%

54,67%

69%

65,14%

59,00%

42,29%

54,94%

50,97%

53,44%

60,00%

52,67%

79,00%

69,63%

66,89%

80%

70%

56,10%

56%

50,00%

100,00%

70,00%

71,84%

72,64%

74,00%

69,00%

69,00%

70,00%

69,88%

56,26%

52,35%

69%

65,14%

56%

42,29%
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(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

ROCKGAME S.A. (dawniej:
Wastelands S.A.)

PWay sp. z 0.0.

WarZonelabs sp.z 0.0. w

organizacji

ULTIMATE GAMES S.A.
Raport kwartalny zawierajacy skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2020 roku

Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych

Polska

Polska

Polska

73,50%

97%

70%

47,00%

nd

nd

PlayWay S.A. wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujace jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym

sprawozdaniu finansowym wyceniane sg metodg praw wtasnosci:

% udziatéw w kapitale

Nazwa Gléwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia
31.03.2020 31.12.2019
Dziatalno$¢ wydawnicza
,K202” sp. z 0.0. . Polska 44,11% 44,11%
w zakresie gier komputerowych
. Dziatalnos¢ wydawnicza
Moonlit S.A. L Polska 24,04% 24,04%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
ECC Games S.A. . Polska 27,15% 27,15%
w zakresie gier komputerowych
. Dziatalno$¢ wydawnicza
Movie Games S.A. L Polska 33,43% 33,43%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Punch Punk S.A. S Y Polska 14,58% 14,58%
(dawniej: Punch Punk sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
i Dziatalnos¢ wydawnicza
CreativeForge Games S.A. o Polska 47,81% 47,81%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
Baked Games sp.z 0.0. o Polska 35,89% 35,89%
w zakresie gier komputerowych
. Dziatalno$¢ wydawnicza
Duality S.A. o Polska 13,46% 13,46%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
Image Power S.A. o Polska 22,43% 22,43%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnos¢ wydawnicza
Sonka S.A. o Polska 39,35% 39,35%
w zakresie gier komputerowych
PolySlash S.A. (dawniej: PolSlash D2|aialnqsc \{vydawnlcza Polska 40,98% 40,98%
sp.z0.0.) w zakresie gier komputerowych
Atomic Jelly S.A. (dawniej: Atomic DZ|afaInqsc \{vydawnlcza Polska 43.67% 43,67%
Jelly sp. z 0.0.) w zakresie gier komputerowych
SimFabric S.A. (dawniej: SimFabric DZ|afaInqsc \{vydawnlcza Polska 44,96% 44,96%
sp.z0.0.) w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
UF Games S.A* L Polska 39,73% 43,00%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
Ultimate VR sp. z 0.0.* o Polska 45,00% 45,00%
w zakresie gier komputerowych
ok Dziatalno$¢ wydawnicza
Games Operators S.A. y Polska 37.40% 49,04%

(dawniej Games Operators sp. z 0.0.)

w zakresie gier komputerowych

*spotki zalezne lub stowarzyszone z Ultimate Games S.A. (udziat w kapitale wskazany jest bezposrednio przez spétke Ultimate

Games S.A.)

**na dzien 31.12.2019 spdétka byta jednostka zalezng od PlayWay S.A.

1.3. Podstawowa dziatalnosc¢ Jednostki

Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych.

2. Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczosci Finansowe;j (,,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,,UE”), w tym przede
wszystkim majacych zastosowanie do sprawozdawczosci srédrocznej (MSR 34).
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Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane sg w rocznym
sprawozdaniu finansowym sporzgdzonym zgodnie z MSSF. Niniejsze skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie
finansowe nalezy czytac tacznie z historycznymi danymi finansowymi Ultimate Games S.A.

Rokiem obrotowym Jednostki jest rok kalendarzowy.

2.1. Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w sprawozdaniach finansowych wycenia sie w walucie podstawowego srodowiska gospodarczego, w ktorym
Spotka prowadzi dziatalnos¢ (,,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, ze
w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty (PLN) jest walutg funkcjonalng i walutg prezentacji
Jednostki. Wybor waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej dziatalnos¢ na rynkach miedzynarodowych
i identyfikacja waluty, ktora nalezy uzna¢ za walute uzywang w podstawowym srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi
dziatalno$¢ Spdtka jest decyzjg subiektywng. Spétka monitoruje istotne zmiany w Srodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby
wptynac na zmiane wyboru waluty funkcjonalnej Jednostki.

Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu
Sredniego NBP. W momencie realizacji réznice kursowe od naleznosci i zobowigzan wykazywane sg jako pozostate przychody
finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw i strat ujmowane sg wynikowo.

Poszczegdlne pozycje aktywdw i pasywdw na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach innych niz polski ztoty,
wycenia sie po kursie Srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Rdznice kursowe wynikajace z przeliczenia
zagranicznych Srodkéw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.

Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy ztotych polskich (TPLN).

2.2. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Jednostki
w dniu 14 maja 2020 roku.

2.3. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci

Zarzad Jednostki oswiadcza, iz skrocone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe ULTIMATE GAMES S.A. zostato
sporzgdzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzien 14 maja 2020 roku, zgodnie z obowigzujgcymi zasadami
rachunkowosci. Skrocone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe Spétki odzwierciedla sytuacje majgtkowg
i finansowg oraz wynik finansowy Jednostki w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostatlo sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) w szczegdlnosci w zgodnosci z MSR 34 ,,Srodroczne
sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejskg, opublikowanymi i obowigzujacymi w czasie przygotowywania
kwartalnego jednostkowego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania skréconego $rédrocznego jednostkowego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych

zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w sprawozdaniu finansowym za rok 2019 i nalezy te dane czytac
tacznie.

Jednostka stowarzyszona jest to jednostka, na ktérg inwestor wywiera znaczacy wptyw. Inwestycje w jednostkach
stowarzyszonych wyceniane sg w sprawozdaniu finansowym wedtug metody praw wiasnosci, wedtug ktérej inwestycja jest
poczatkowo ujmowana wedtug kosztu, a nastepnie po dniu nabycia jej wartos$¢ jest korygowana odpowiednio o zmiane
udziatu inwestora w aktywach netto Jednostki, w ktérej dokonano inwestycji. Zysk lub strata inwestora obejmuje jego udziat
w zysku lub stracie Jednostki, w ktdrej dokonano inwestycji, a inne catkowite dochody inwestora obejmuja jego udziat
w innych catkowitych dochodach Jednostki, w ktérej dokonano inwestycji.

2.4. Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardéw

Zasady (polityki) rachunkowosci zastosowane do sporzadzenia $rédrocznego skroconego jednostkowego sprawozdania
finansowego s spdjne z tymi, ktére zastosowano przy sporzadzaniu rocznego sprawozdania finansowego Spotki za rok, ktéry
rozpoczat sie 1 stycznia 2019 roku.
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Zatwierdzajac niniejsze skrécone $rddroczne sprawozdanie finansowe Spoétka nie zastosowata nastepujacych standardow,
zmian standardow i interpretacji, ktore nie zostaty jeszcze zatwierdzone do stosowania w UE:

e  Zmiany do MSSF 9 Instrumenty finansowe, MSR 39 Instrumenty finansowe: ujmowanie i wycena i MSSF 7
Instrumenty finansowe: ujawnianie informacji Reforma wskaZznikow stop procentowych - obowigzujgce w
odniesieniu do okreséw sprawozdawczych rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020r.,

e Zmiany do MSSF 3 Potgczenia jednostek gospodarczych - obowigzujace w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych
rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020r.,

e Zmiany w odwotaniach do Zatozen Koncepcyjnych MSSF — obowigzujgce w odniesieniu do okresow
sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020 r.,

e  MSSF 14 Odroczone salda z regulowanej dziatalnosci - obowigzujgcy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2016 r. lub po tej dacie. Komisja Europejska postanowita nie rozpoczynac procesu
zatwierdzania tego tymczasowego standardu do stosowania na terenie UE do czasu wydania ostatecznej wersji
standardu,

e  MSSF 17 Umowy ubezpieczeniowe - obowigzujgce w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych rozpoczynajgcych
sie w dniu lub po 1 stycznia 2021 r.

Spotka jest w trakcie analizy szacunkdw, jak istotny wptyw na sprawozdanie finansowe Spétki bedg miaty wymienione wyzej
standardy i zmiany do standardow.

2.5. Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego

Skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone na dzierh 31 marca 2020 roku i obejmuje
okres 3 miesiace.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej oraz pozycjach pozabilansowych zaprezentowano
poréwnywalne dane finansowe na dzien 31 grudnia 2019 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw, sprawozdaniu ze zmian w kapitale wtasnym oraz
w sprawozdaniu z przeptywdw pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za okres od 1 stycznia 2019 roku
do 31 marca 2019 roku.

2.6. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci
w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia skréconego $rédrocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego do publikacji nie istniejg zadne okolicznos$ci wskazujgce na zagrozenie kontynuacji dziatalnosci gospodarczej
przez Spotke. Zarzad Spétki dokonat oceny mozliwosci kontynuowania dziatalnosci Jednostki i nie stwierdzit wystepowania
jakichkolwiek istotnych niepewnosci w tym zakresie. Kapitat wtasny Spotki stanowit na dzien 31 marca 2020 roku 95,6%
pasywow ogdtem, a wynik finansowy netto za | kwartat 2020 roku wynidst 1 261 tys. zt.

3. Segmenty operacyjne

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalno$¢ Jednostki oparta jest o:
e produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na platformy mobilne z systemami operacyjnymi iOS i Android,

e produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz Mac.

Dziatalno$¢ ta zostata zaprezentowana w skréconym $rédrocznym jednostkowym sprawozdaniu finansowym w ramach
jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:
e przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dziatalnos$ci przekraczajg tacznie 75% wartosci generowanych
przez Spotke,

e nie sg sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegdinych kanatéw sprzedazowych, co jest zwigzane
z charakterystyka branzy,

e w zwigzku z brakiem wydzielonych segmentodw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych informacji finansowych dla
poszczegdlnych typéw gier, decyzje operacyjne podejmowane s3 na podstawie wielu szczegétowych analiz
i wynikdw finansowych osigganych na sprzedazy wszystkich produktéw we wszystkich kanatach dystrybuciji,
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e  Zarzad Jednostki z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobdéw na podstawie
osiggnietych i przewidywanych wynikéw Spétki, jak rowniez planowanych zwrotéw z zaalokowanych zasobdéw oraz
analiz otoczenia.

4. Informacje geograficzne

Jednostka sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych platform sprzedazy takich jak Steam,
Google Play, App Store, Nintendo E-shop. Sprzedaz odbywa sie na rynku globalnym, a raporty dostarczane przez poszczegdlne
platformy nie dajg mozliwosci ustalenia struktury sprzedazy wedtug obszaréw geograficznych, bez koniecznosci ponoszenia
znaczacych kosztéw zwigzanych z analizg danych.

W zwigzku z powyzszym, majac na uwadze postanowienia MSSF 8, Spdtka odstgpita od prezentacji przychoddw ze sprzedazy
z podziatem na obszary geograficzne.

5. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i iloSciowym

Produkty i ustugi 01.01.2020 - 31.03.2020 01.01.2019 - 31.03.2019
Segment gier na PC - sprzedaz gier (Steam i inne sklepy), 781
praw do gier, assetow, wykonywanie gier na zlecenie i 948
inne ustugi
101

Segment gier mobilnych — sprzedaz aplikacji mobilnych,

162
ustug reklamowych i innych 6
Sprzedaz gier na konsole Nintendo Switch 1046 117
Razem 2156 999

Ujecie ilosciowe (TOP 5):

Sprzedaz w sklepie STEAM (gry PC) — aktywacje w sztukach w okresie 1.01.2020 — 31.03.2020 r.:

Ultimate Fishing Simulator - 13,414,

Deadliest Catch: The Game - 7,437,

Bad Dream: Coma - 7,291;

Ultimate Fishing Simulator - Amazon River DLC - 4,840;
Bad Dream: Fever - 4,607.

vk wnN e

taczna ilosé aktywacji gier w okresie | kwartatu 2020 r. w sklepie Steam - 124,673.

Sprzedaz w sklepie Nintendo E-Shop — aktywacje w sztukach w okresie 1.01.2020 — 31.03.2020 r. (dotyczy tylko gier
dystrybuowanych bezposrednio z konta wydawniczego Spotki):

Bouncy Bob - 9,149;

Pet Care — 8,032;

Motorcycle Mechanic Simulator- 7,601;
Godly Corp - 5,787,

Gym Hero - 4,175.

vk wnh e

taczna ilos¢ aktywacji gier w okresie | kwartatu 2020 r. w sklepie Nintendo E-Shop (wtasne konto wydawnicze) — 95 475.

Instalacje gier mobilnych w sztukach w sklepie Google Play w okresie 1.01.2020 —31.03.2020 r.:

1. Ultimate Fishing Simulator — 389 466;
2. Professional Fishing — 242 431.

Sprzedaz w sklepie Microsoft Store (konsola Xbox One) — aktywacje w sztukach w okresie 1.01.2020 —31.03.2020 r. (dotyczy
tylko gier dystrybuowanych bezposrednio z konta wydawniczego Spétki):

1. Selma and The Wisp — 459.
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6. Komentarz objasniajacy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie sSrédrocznym

Sezonowos¢ w dziatalnosci Spotki nie wystepuje.

7. Rodzaj oraz kwoty pozycji wptywajgcych na aktywa, zobowigzania, kapitat wiasny, zysk netto lub przeptywy pienieine,
ktére sa nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielko$¢ lub czestotliwos¢

W | kwartale 2020 r. nie wystapity.

8. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane w poprzednich okresach
srodrocznych biezgcego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byty prezentowane
w poprzednich latach obrotowych

W | kwartale 2020 roku nie miaty miejsca zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byty prezentowane w poprzednich
okresach.

9. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych

W | kwartale 2020 roku Spédtka nie emitowata, nie dokonywata wykupu i sptaty dtuznych oraz kapitatowych papieréw
wartosciowych .

10. Informacja o wyptaconych dywidendach (facznie lub w przeliczeniu na jedng akcje), w podziale na akcje zwykte
i pozostate akcje

W | kwartale 2020 r. nie doszto do wyptaty dywidendy, ale Zarzad Spotki raportem biezgcym ESPI nr 21/2020, z dnia
17.04.2020 r. poinformowat, ze po dokonaniu analizy obecnej sytuacji finansowej Spétki, przysztych inwestycji i zaktadanych
przychodoéw, zarekomendowat Zwyczajnemu Walnemu Zgromadzeniu Spotki wyptate dywidendy z zysku wypracowanego w
2019 r. w wysokosci 0,40 zt na jedng akcje, co w sumie daje kwote 2,092 min zt.

Zarzad Spotki zarekomendowat jako dzien nabycia praw do dywidendy (dziert dywidendy) 3 lipca 2020 . a jako termin wypftaty
dywidendy 17 lipca 2020 r.

Dnia 12 maja 2020 r. rekomendacja Zarzadu uzyskata pozytywna ocene Rady Nadzorczej Spétki, o czym Emitent poinformowat
w raporcie biezgcym nr 29/2020 z dnia 12.05.2020 r.

11. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakonczeniu okresu srédrocznego, ktére nie zostaty uwzglednione
w sprawozdaniu finansowym za dany okres srédroczny

W dniu 3.04.2020 r. Emitent poinformowat, ze zawart z CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie, umowe na port i
wydanie gier Aircraft Carrier Survival oraz House Flipper City na Nintendo Switch i Xbox One.

W dniu 20.04.2020 r. Spétka poinformowata o zawarciu porozumienia do umowy o wspdtpracy z dnia 23.09.2019 r. pomiedzy
DESTRUCTIVE CREATIONS J. ZIELINSKI | WSPOLNICY SPOtKA JAWNA z siedzibg w Gliwicach a Spétka, na mocy ktdrej Spotka
jest uprawniona do wydania gry Hatred na Nintendo Switch. Zgodnie z zawartym porozumieniem zdecydowano o udzieleniu
na rzecz podmiotdéw trzecich licencji nieograniczonej terytorialnie do wydania Gry w wersji pudetkowe;j.

W dniu 27.04.2020 r., Spétka poinformowata o ustaleniu daty premiery gry Cooking Simulator na platformie Nintendo Switch
na 14.05.2020 r. Gra zadebiutuje w USA, Kanadzie, Meksyku, Europie, Australii i Nowej Zelandii. Wydanie Gry odbywa sie przy
wspotpracy z Forever Entertainment S.A.

W dniu 27.04.2020 r. Spotka poinformowata o zawarciu z PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie umowy na wykonanie gry
Thief Simulator 2 na PC i konsole XboxOne, Playstation4, Nintendo Switch oraz nowych generacji.

W dniu 6.05.2020 r. Spétka poinformowata o ustaleniu ceny i daty premiery gry Ultimate Fishing Simulator wraz z dodatkami
DLC na platformie Xbox One na 29.05.2020 r. Planowana cena gry to 29.99 EUR/USD

W dniu 11.05.2020 r. Spétka poinformowata, iz Emitent wraz z innymi podmiotami zawigzat nowa spoétke tj. 3T Games Sp. z
0.0. z siedzibg w Warszawie (3T Games). Emitent objat 3.600 udziatéw o wartosci nominalnej po 50 zt kazdy, w zamian za
whniesienie do 3T Games wktadu pienieznego w wysokosci 180.000 zt, co stanowi 60% w kapitale zaktadowym 3T Games.
Docelowo Emitent bedzie posiada¢ w 3T Games nie mniej niz 40% udziatéw w kapitale zakladowym a 3T Games
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zakwalifikowana bedzie jako jednostka stowarzyszona (z uwagi na brak kontroli) oraz wyceniana w sprawozdaniu finansowym
metoda praw wtasnosci zgodnie z MSR 28.

Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci 3T Games bedzie tworzenie preprodukcji gier komputerowych, w tym przygotowywanie
koncepcji do produkcji petnych wersji gier komputerowych, oraz produkcja petnych wersji gier komputerowych.

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktdre posiada Spotka, nalezg aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu dostaw
i ustug, srodki pieniezne i depozyty krétkoterminowe, ktére powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Zasady stosowang przez Jednostke obecnie i przez caty okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu
instrumentami finansowymi.

Spotka nie stosuje pochodnych instrumentéw zabezpieczajacych przed ryzykiem kursowym.

Warto$¢ godziwa instrumentéw finansowych, jakie Spdtka posiadata na dzien 31 marca 2020 roku
i 31 grudnia 2019 roku nie odbiegata istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegdlne lata
z nastepujacych przyczyn:

= w odniesieniu do instrumentéw krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

=  instrumenty te dotyczg transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.

11.1. Hierarchia wyceny wedtug wartosci godziwej

Jednostka dokonuje wyceny wartosci godziwej postugujgc sie nastepujaca hierarchia:
= ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkéw dla identycznych aktywdw lub zobowigzan,
= dane wejsciowe inne, niz notowane ceny poziomu 1, ktdre sg posrednio lub bezposrednio mozliwe do

zaobserwowania. Jesli sktadnik aktywdow lub zobowigzanie ma okreslony okres zycia, dane wejsciowe muszg by¢
mozliwe do zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres.

= dane wejsciowe, ktore nie opierajg sie na danych rynkowych mozliwych do zaobserwowania. Zastosowane
zatozenia muszg odzwierciedlac te, ktére bytyby zastosowane przez uczestnikow rynku, wigczajac ryzyko.

Na dzien 31 marca 2020 roku i 31 grudnia 2019 roku Jednostka nie posiadata instrumentéw finansowych wycenionych
w wartosci godziwej.

Na dzierh 31 marca 2020 roku nie wystgpity zdarzenia majgce wptyw na wartos¢ godziwg aktywow finansowych i zobowigzan
finansowych jednostki.

11.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej — informacje o zmianie sposobu
(metody) jej ustalenia

Spétka nie posiada instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwe;j.

12. Informacja o odpisach aktualizujgcych wartos$¢ zapasow do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrdcenie takiego
odpisu

W okresie objetym skréconym srédrocznym sprawozdaniem finansowym Spotka nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych
wartos$¢ zapasow, poniewaz zdaniem Zarzadu, warto$¢ netto mozliwa do uzyskania byta wyzsza od kosztéw wytworzenia gier.
W oparciu o plany sprzedazowe oraz zainteresowanie klientow Spétki poszczegdlnymi tytutami, Zarzad spodziewa sie, iz
koszty wytworzenia gier zostang w catosci pokryte przychodami z ich sprzedazy. Wszystkie tytuty produkowane przez Spétke
osiggaja sprzedaz gwarantujacg pokrycie kosztéw wytworzenia gry w pierwszych tygodniach lub tez miesigcach od jej
premiery.

Warto$¢ netto mozliwa do uzyskania ustalona zostata w oparciu o prognozy Spétki w zakresie planowanej sprzedazy
poszczegolnych tytutdéw gier komputerowych bazujac na dostepnej wiedzy rynkowej (zainteresowanie graczy na forach,
zapisy na wishlistach w systemie Steam, oceny wystawiane grze przez portale branzowe, itp.) oraz w oparciu o planowana
cene sprzedazy. W ocenie Zarzadu, planowana sprzedaz poszczegdlnych tytutdw pokryje w catosci koszty wytworzenia gier
komputerowych.

13. Odpis aktualizujagcy z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywéw trwatych, wartosci
niematerialnych lub innych aktywow oraz odwrécenie takiego odpisu

W okresie objetym skréconym $rédrocznym sprawozdaniem finansowym Spétka nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych
wartos¢ aktywow finansowych, rzeczowych aktywow trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywdw.
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14. Rozwiazanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji

Nie dotyczy Spotki.

15. Informacja o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sgdowych

W | kwartale 2020 r. nie dokonywano zadnych rozliczen z tytutu spraw sgdowych.

16. Informacja o nabyciu i sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych

W | kwartale 2020 roku nie wystgpity istotne transakcje nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywdw trwatych.

17. Informacja o poczynionych zobowigzaniach na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych

W | kwartale 2020 roku nie wystgpity istotne zdarzenia dotyczgce zakupu rzeczowych aktywow trwatych majace charakter
istotnego zobowigzania.

18. Informacja o korektach btedéw poprzednich okreséw

W okresie objetym niniejszym skroconym srédrocznym jednostkowym sprawozdaniem korekty btedéw nie wystapity.

19. Informacje o niesptaconych kredytach, pozyczkach lub o naruszeniu postanowierr umowy pozyczki, w odniesieniu do
ktérych nie podjeto zadnych dziatan naprawczych do korica okresu sprawozdawczego

Spotka w | kwartale 2020 roku nie byta strong zadnych umoéw kredytowych lub pozyczkowych.

Spotka nie posiadata zadtuzenia z tytutu kredytow i pozyczek na dziert 31 marca 2020 roku.

20. Informacja o transakcjach z podmiotami powigzanymi

PlayWay S.A. Swiadczyta ustugi wydawnicze gier komputerowych wyprodukowanych przez Ultimate Games S.A. taczna
warto$¢ przychodu osiggnietego przez Ultimate Games S.A. z tego tytutu w | kwartale 2020 roku wyniosta 136 tys. zt.
Naleznos$¢ z tego tytutu wynosita na dziert 31 marca 2020 roku 57 tys. zt.

Ultimate Games S.A. swiadczyta ustugi wydawnicze gry CMS15 Nintendo wyprodukowanej przez PlayWay S.A. taczna wartosé
przychodu osiaggnietego przez PlayWay S.A. z tego tytutu w | kw. 2020 roku wyniosta 25 tys. zt.

Ultimate Games S.A. osiggneta przychody ze sprzedazy gry na Nintendo dystrybuowane] przez UF Games S.A. w kwocie 3 tys.
zt.

Ultimate Games S.A. sprzedata licencje do gry Copperbell na Nintendo na rzecz Ultimate VR sp. z 0.0. za kwote 15 tys. zt.

Console Labs S.A. swiadczyto ustugi deweloperskie na rzecz Spofki, ktérych wartos¢ w 1 kwartale 2020 roku wyniosta 11 tys.
zt.

Moonlit S.A. $wiadczyto ustugi deweloperskie na rzecz Spoétki, ktorych wartos¢ w 1 kwartale 2020 roku wyniosta 30 tys. zt.

21. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych, ktére nastgpity od czasu zakonczenia
ostatniego roku obrotowego

Nie wystapity.
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IV.  Wybrane dane objasniajace

1. Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych

Wykaz jednostek stowarzyszonych na dzien 31 marca 2020 roku

Udziat w wyniku

e s Ud.1|al w Wartos¢ Udziat w wyniku w okresie 1 \'N:-frtosc na
Wyszczegolnienie kapitale na nabvcia lat rzednich tvcznia do 31 dzien 31 marca
31 marca 2020 v poprzedhnich - stycznia clo 2020
marca 2020
UF Games S.A. 39,73% 365 50 34 449
Ultimate VR sp. z 0.0. 45,00% 225 - -3 222
RAZEM: - 590 50 31 671

Dnia 3.03.2020 r. Spétka objeta 2400 udziatéw o tgcznej wartosci nominalnej 120 tys. zt w zamian za wkfad pieniezny w
wysokosci 120 tys. zt w spdtce 100 Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, co stanowito 80% udziatéw 100 Games Sp. z 0.0.
Na dzierh 31.03.2020 r. ww. udziat nie ulegt zmianie.

W dniu 25.03.2020 r. Spotka zbyta na rzecz osoby prawnej w czesc (tj. 75 tys. szt) posiadanych akcji w UF Games S.A. z siedzibg
w Warszawie, za taczng cene w wysokosci 249 tys. zt, zmniejszajgc tym samym swdj udziat w ww. spédtce do 39,73%.

2. Zapasy

Specyfikacja zapaséw na dzien bilansowy

Wyszczegdlnienie Na dzien Na dz'len

31 marca 2020 31 grudnia 2019
pétprodukty i produkcja w toku 2909 2378
produkty gotowe 198 244
RAZEM 3107 2622

Produkcja w toku obejmuje koszty zwigzane z tworzeniem gier, ktdére na dzien bilansowy nie zostaty zakoriczone
i wprowadzone do sprzedazy. Wycena w ksiegach oparta jest wedtug kosztu wytworzenia, ktéry obejmuje koszty pozostajace
w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes¢ kosztow posrednio zwigzanych z danym projektem.
W momencie zakoriczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu, nastepuje przeksiegowanie
naktadéw z produkcji w toku na produkty gotowe.

Cena nabycia lub koszt wytworzenia zapaséw mogg nie by¢ mozliwe do odzyskania. Odpisanie wartosci zapaséw do poziomu
ich wartosci netto mozliwej do uzyskania odbywa sie na zasadzie odpiséw indywidualnych. Analiza taka dokonywana jest na
kazdy dzien bilansowy dla kazdego tytutu w toku wytwarzania oraz dla gotowych produkcji indywidualnie.

W przypadku produkcji w toku Spétka szacuje zainteresowanie wytwarzanym tytutem poprzez zbieranie zapiséw na
wishlistach, aktywnosci na portalach spotecznosciowych oraz szeroko zakrojonym dziataniom marketingowym. Powyisze
dziatania pozwalajg oceni¢, czy wartos¢ netto mozliwa do uzyskania jest wyzsza od poniesionych kosztéw produkcji.

W przypadku wyrobéw gotowych przyjmuje sie zatozenie, iz kazda gra powinna zwrdcic¢ koszty jej produkcji w terminie 24
miesiecy od jej produkcji. Po tym okresie koszty jej wytworzenia, ktére nie zostaty jeszcze odpisane w ciezar wyniku
finansowego podlegajg odpisowi. W sytuacji, w ktérej sygnaty rynkowe wskazujg, iz przychody ze sprzedazy danego tytutu nie
pokryjg kosztéow wytworzenia gry, Spétka dokonuje wczesniejszego odpisu poniesionych kosztéw.

W | kwartale 2020 r., Spétka nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych warto$¢ zapaséw, poniewaz zdaniem Zarzadu, wartosé
netto mozliwa do uzyskania byta wyzsza od kosztéw wytworzenia gier. W oparciu o plany sprzedazowe oraz zainteresowanie
klientow Spdtki poszczegdlnymi tytutami, Zarzad spodziewa sie, iz koszty wytworzenia gier zostang w catosci pokryte
przychodami z ich sprzedazy.

Warto$¢ netto mozliwa do uzyskania ustalona zostata w oparciu o prognozy Spétki w zakresie planowanej sprzedazy

poszczegdlnych tytutéw gier komputerowych bazujac na dostepnej wiedzy rynkowej (zainteresowanie graczy na forach,
zapisy na wishlistach w systemie Steam, oceny wystawiane grze przez portale branzowe, itp.) oraz w oparciu o planowang

Strona 19z 25



ULTIMATE GAMES S.A.
Raport kwartalny zawierajacy skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2020 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

cene sprzedazy. W ocenie Zarzadu, planowana sprzedaz poszczegdlnych tytutdw pokryje w catosci koszty wytworzenia gier
komputerowych.

Zapasy nie stanowity zabezpieczen zobowigzan.

3. Naleznosci z tytutu dostaw i ustug

Na dzien Na dzien
L 31 marca 2020 31 grudnia 2019

Wyszczegélnienie - — - - — -

Jednostki zalezne i Jednostki Jednostki zalezne i Jednostki

stowarzyszone niepowigzane stowarzyszone niepowigzane

Z tytutu dostaw i ustug 57 1045 1 1447
Z tytutu podatkow, dotacji i cet - 238 - 76
Z tytutu podatku dochodowego - - - -
Dochodzone na drodze sadowej - - - -
Zaliczki na dostawy - - - -
Inne - 3 - 100
RAZEM: 57 1286 1 1624
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V. Pozostate informacje dodatkowe

1. Opis zmian organizacji grupy kapitatlowej emitenta, w tym w wyniku potaczenia jednostek, uzyskania lub utraty
kontroli nad jednostkami zaleznymi oraz inwestycjami dtugoterminowymi, a takze podziatu, restrukturyzacji lub
zaniechania dziatalnosci oraz wskazanie jednostek podlegajacych konsolidacji, a w przypadku emitenta bedacego
jednostkg dominujaca, ktory na podstawie obowigzujgcych go przepiséw nie ma obowigzku lub moze nie sporzadzac
skonsolidowanych sprawozdan finansowych — dodatkowo wskazanie przyczyny i podstawy prawnej braku
konsolidacji

Spoétka nie tworzy Grupy Kapitatowej, wchodzi jednak w sktad Grupy Kapitatowej PlayWay S.A.

Spotka posiadata na dziern 31 marca 2020 roku 80% udziatow w kapitale podstawowym 100 Games sp. z 0.0. z siedziba
w Warszawie, jednak na dzien 31 marca 2020 spétka ta byta w organizacji, nie prowadzita zadnej dziatalnosci i nie posiadata
optaconego kapitatu podstawowego.

Spotka wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujace spotki stowarzyszone:
- Ultimate VR z siedzibg w Warszawie, w ktérej posiada 45% udziatdw;
- UF Games S.A. z siedzibg w Warszawie, w ktdrej posiada 39,73% akcji.

Dnia 3.03.2020 r. Spotka objeta 2400 udziatéw o tgcznej wartosci nominalnej 120 tys. zt w zamian za wktad pieniezny w
wysokosci 120 tys. zt w spotce 100 Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, co stanowito 80% udziatéw 100 Games Sp. z 0.0.
Na dzier 31.03.2020 r. ww. udziat nie ulegt zmianie.

W dniu 25.03.2020 r. Spotka zbyta na rzecz osoby prawnej w czesc (tj. 75 tys. szt) posiadanych akcji w UF Games S.A. z siedzibg
w Warszawie, za taczng cene w wysokosci 249 tys. zt, zmniejszajgc tym samym swdj udziat w ww. spétce do 39,73%.

Dodatkowo, po zakoriczeniu okresu sprawozdawczego, w dniu 11.05.2020 r., Emitent wraz z innymi podmiotami zawigzat
nowa spotke tj. 3T Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (3T Games). Emitent objat 3.600 udziatéw o wartosci nominalnej
po 50 zt kazdy, w zamian za wniesienie do 3T Games wktadu pienieznego w wysokosci 180.000 zt, co stanowi 60% w kapitale
zaktadowym 3T Games. Docelowo Emitent bedzie posiada¢ w 3T Games nie mniej niz 40% udziatéw w kapitale zaktadowym
a 3T Games zakwalifikowana bedzie jako jednostka stowarzyszona (z uwagi na brak kontroli) oraz wyceniana w sprawozdaniu
finansowym metodg praw witasnosci zgodnie z MSR 28.

W dniu 12.05.2020 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikow 100 Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie podjeto uchwate
o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego z kwoty 150 tys. zt do kwoty 200 tys. zt poprzez emisje 1000 nowych udziatéw o
wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Nowe udziaty zostang objete przez inne podmioty niz dotychczasowi wspdlnicy za wktad
pieniezny w tgcznej kwocie 375 tys. zt. Po dokonaniu ww. podwyzszenia Emitent posiada¢ bedzie 60% udziatow w kapitale
zaktadowym 100 Games Sp. z 0.0.

2. Stanowisko Zarzadu Emitenta odnosnie mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz wynikéw na dany
rok, w swietle wynikow zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w stosunku do wynikéw prognozowanych

Jednostka nie podawata do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych na 2020 .

3. Wskazanie akcjonariuszy posiadajgcych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej
liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu emitenta na dzien przekazania raportu kwartalnego wraz ze wskazaniem
liczby posiadanych przez te podmioty akgji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby gtoséw z nich
wynikajacych i ich procentowego udziatu w ogélnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu oraz wskazanie zmian
w strukturze witasnosci znacznych pakietow akcji emitenta w okresie od przekazania poprzedniego raportu
kwartalnego;

Stan na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego:

Udziaf w Udziat w ogoélnej
Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Liczba gtosow .. 8 , l
liczbie glosow
podstawowym
PlayWay S.A.* 2400000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 376 100 7,19%

Strona 21z 25



ULTIMATE GAMES S.A.
Raport kwartalny zawierajgcy skrécone $srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2020 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Pozostali 2453900 46,92% 2453900 46,92%

RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

Stan na dzien publikacji zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu tj. 14 maja 2020 .

Udziat w Udziat w ogdlnej
Akcjonariusz Liczba akgcji kapitale Liczba gtosow L & . !
liczbie gtosow
podstawowym

PlayWay S.A.* 2400000 45,89% 2 400 000 45,89%
Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 376 100 7,19%
Pozostali 2453900 46,92% 2453900 46,92%
RAZEM: 5230000 100% 5230000 100%

*PlayWay S.A. jest sptkq publiczng, w ktérej znaczqcymi akcjonariuszami sq:

1) Krzysztof Kostowski - 2 700 000 akcji stanowigcych 40,91% w kapitale zaktadowym PlayWay S.A. uprawniajgcych do 2 700 000 gtosow
stanowigcych 40,91% udziatu w ogdlnej liczbie gtoséw;

2) ACRX Investments Limited - 2 700 000 akcji stanowigcych 40,91% w kapitale zaktadowym PlayWay S.A. uprawniajgcych do 2 700 000
gtoséw stanowiqcych 40,91% udziatu w ogdlnej liczbie gtosow.

4. Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta lub uprawnien do nich przez osoby zarzadzajace i nadzorujace emitenta
na dzien przekazania raportu kwartalnego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od przekazania
poprzedniego raportu kwartalnego, odrebnie dla kazdej z os6b

llo$¢ akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzadu Spétki na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego

Akcjonariusz Liczba akgcji Udziat w kapitale Liczba gtosow U(f'ZIal. w ogo’lnej
zaktadowym liczbie gtosow
Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 376 100 7,19%

llos¢ akcji posiadanych przez cztonkdw Zarzadu Spétki na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu tj. 14 maja
2020r.

Akcjonariusz Liczba akgcji Udziat w kapitale Liczba gtoséw Uqua'. w ogo’lne]
zaktadowym liczbie gtosow
Mateusz Zawadzki 376 100 7,19% 376 100 7,19%

Ilo$¢ akcji posiadanych przez cztonkéw Rady Nadzorczej Spétki na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego:

Udziat w kapital Udziat 6lnej
Akcjonariusz Liczba akgcji zial wkapitale Liczba gtoséw .1|a.wogo’ne]
zaktadowym liczbie gtosow
Jakub Trzebinski 131 300 2,51% 131 300 2,51%

Na dzien zatwierdzenia niniejszego raportu do publikacji cztonkowie Rady Nadzorczej Emitenta nie posiadali akcji Spofki.

5. Wskazanie postepowan toczacych sie przed sagdem, organem witasciwym dla postepowania arbitrazowego lub
organem administracji publicznej.

W | kwartale 2020 roku nie toczyly sie postepowania przed sagdem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego lub
organem administracji publicznej.
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6. Informacje o zawarciu przez emitenta lub jednostke od niego zaleing jednej lub wielu transakcji z podmiotami
powigzanymi, jezeli zostaty zawarte na warunkach innych niz rynkowe

Wszystkie transakcje z podmiotami powigzanymi sg zawierane na warunkach rynkowych.

7. Informacje o udzieleniu przez emitenta lub przez jednostke od niego zaleing poreczen kredytu lub pozyczki lub
udzieleniu gwarancji - facznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu

W | kwartale 2020 roku Emitent nie udzielit zadnych poreczen kredytéw lub poreczen pozyczki, ani tez gwarancji.

8. Inne informacje, ktore zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majagtkowej, finansowej, wyniku
finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktore sg istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez emitenta

Dnia 16 kwietnia 2020 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie spotki stowarzyszonej Emitenta - UF Games S.A. uchwalito
dywidende dla akcjonariuszy. Jako dzierh wyptaty dywidendy ustalono 20 kwietnia 2020 r. Emitent uzyskat z tego tytutu
wptywy w wysokosci 46 tys. zt. Zarzad przewiduje dalszy rozwdéj UF Games S.A. oraz spodziewa sie utrzymania tendencji w
zakresie wyptacania dywidendy jej akcjonariuszom.

W dniu 17.04.2020 r. Zarzad przyjat rekomendacje dla Walnego Zgromadzenia do wyptaty akcjonariuszom dywidendy
w kwocie 2 092 000,00 zt (stownie: dwa miliony dziewiecdziesigt dwa tysigce ztotych 00/100), to jest 0,40 zt (stownie:
czterdziesci groszy) na jedng akcje, z rekomendowanymi terminami ustalenia dnia dywidendy na 03.07.2020 r. oraz dnia
wyptaty na 17.07.2020 r. Jednoczes$nie Zarzad zaproponowat, aby pozostatg czes¢ zysku w kwocie 2 150 226,33 zt (stownie:
dwa miliony sto piecdziesiat tysiecy dwiescie dwadziescia szes¢ ztotych 33/100) przeznaczy¢ na kapitat zapasowy Spotki.

Dnia 12 maja 2020 r. rekomendacja Zarzadu uzyskata pozytywna ocene Rady Nadzorczej Spétki, o czym Emitent poinformowat
w raporcie biezgcym nr 29/2020 z dnia 12.05.2020 r.

9. Wskazanie czynnikow, ktore w ocenie emitenta beda miaty wplyw na osiggniete przez niego wyniki w perspektywie
co najmniej kolejnego kwartatu

W perspektywie kolejnego kwartatu Emitent pragnie wskaza¢ nastepujgce czynniki jako mogace mie¢ wptyw na spodziewane
wyniki:

Czynniki zewnetrzne:

= Znaczna zmiennos¢ kursu Dolara Amerykanskiego oraz Euro, w ktérych to walutach Jednostka osigga znaczaca czesé
przychodow ze sprzedazy,

= Premiery konkurencyjnych gier, oraz ich ilos¢,

= |lo$¢ nowych zespotéow deweloperskich, chcgcych wejsé do struktury Emitenta,

= Sytuacja zwigzana z utrzymujgcymi sie skutkami rozprzestrzeniania sie wirusa SARS-CoV-2 (od ang. Severe acute
respiratory syndrome coronavirus 2) z grupy koronawiruséw, ktéry wywotuje ostrg chorobe uktadu oddechowego —
COVID-19.

Biorac pod uwage niepewnos¢ w zakresie rozwoju sytuacji oraz czasu jej trwania, nie ma mozliwosci by na tym etapie
wiarygodnie oszacowac wptyw rozprzestrzeniania sie koronawirusa w kolejnych miesigcach na sytuacje gospodarcza
i finansowa Emitenta. Zarzad Spétki monitoruje zmiany w otoczeniu gospodarczym i prawno-regulacyjnym by podjac
adekwatne do sytuacji dziatania dostosowawcze celem ograniczenia potencjalnego, niekorzystnego wptywu skutkéw
pandemii na dziatalno$¢ operacyjng i wyniki finansowe w przysztosci.

Czynniki wewnetrzne:

= Liczne nowe premiery gier oraz ich przyjecie przez rynek,

= Kampanie crowdfundingowe na serwisie Kickstarter gier Spotki,
=  Kontrakty z wydawcami na najwazniejsze gry Spotki,

=  Budowanie zainteresowania kluczowymi grami Spétki.

10. Zwiezty opis istotnych dokonan lub niepowodzenn emitenta w okresie, ktérego dotyczy raport, wraz z wykazem
najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

Spotka Ultimate Games S.A. w | kwartale 2020 r. osiggneta przychody na poziomie 2,66 min zt, co w poréwnaniu do 1,11 min
zt w analogicznym okresie ubiegtego roku swiadczy o znaczagcym wzroscie. Analizujgc wyfacznie przychody ze sprzedazy
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produktéw, réznica jest podobna — w | kwartale 2020 r. byta to kwota 2,16 min zt, natomiast w analogicznym okresie 2019 r.
999 tys. zt.

Na poziomie wyniku netto Spétka po | kwartale osiggneta zysk netto w kwocie 1,26 min zt, co w poréwnaniu do kwoty 0,66
min zt zysku netto osiggnietego przez Spétke w pordwnywalnym okresie ubiegtego roku $wiadczy o blisko dwukrotnej
poprawie sytuacji w tym aspekcie. Tak duza réznica w wynikach osigganych przez Spétke w pierwszym kwartale 2019 r. oraz
w analogicznym okresie 2020 r. wynika przede wszystkim z faktu, iz rok temu Spétka oferowata do sprzedazy znacznie mniej
produktéw niz obecnie, a takze uzyskiwata jedynie niewielkie przychody ze sprzedazy na konsoli Nintendo Switch.

Na wzrost przychoddw i zysku netto w | kwartale 2020 r. wptyw miaty m.in.:

stabilna sprzedaz serii Ultimate Fishing Simulator na PC wraz z dodatkami DLC;
dalsze poszerzanie portfolia produkcyjno-wydawniczego o nowe gry, a co z tym zwigzane liczne premiery nowych
gier —w okresie 1 kwartatu 2020 r. zostaty wydane 24 gry i dodatki, gtdwnie na platforme Nintendo Switch;
3. rosngca monetyzacja gier mobilnych tj. Ultimate Fishing Simulator oraz Professional Fishing;
wyprzedaze gier Emitenta na platformie Steam oraz Nintendo.

W dniu 11 lutego 2020 r. Spétka zawarta z Degenerals S.A. z siedzibg w todzi umowe na port i wydanie gry Tank Mechanic
Simulator na Nintendo Switch.

W dniu 3 marca 2020 r. Spotka zawarta z osobg fizyczng umowe inwestycyjng w zakresie inwestycji polegajacej na zatozeniu
spotki, ktorej gtdwnym przedmiotem dziatalnosci ma by¢ produkcja, portowanie i wydawanie gier komputerowych na konsole
XBOX i PlayStation oraz odptatne testowanie gier. W wykonaniu postanowien niniejszej umowy inwestycyjnej Spotka, wraz z
osobg fizyczng, zawigzata nowg spotke tj. 100 GAMES sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, o kapitale zakladowym w wysokosci
150.000 zt, ktéry dzieli sie na 3.000 udziatéow o wartosci nominalnej po 50 zt kazdy. Udziaty zostaty objete w nastepujacy
sposdb: a) Spotka objeta 2.400 udziatéw o wartosci nominalnej po 50 zt kazdy, w zamian za wniesienie do 100 GAMES wktadu
pienieznego w wysokosci 120.000 zt; b) Osoba fizyczna objeta 600 udziatéw o wartosci nominalnej po 50 zt w zamian za
whiesienie do 100 GAMES wktadu pienieznego w wysokosci 30.000 zt.

W dniu 5 marca 2020 r. Spotka poinformowata o ustaleniu ceny i daty premiery gry Wanking Simulator w sklepie Steam.
Premiera Gry nastgpi w dniu 19.03.2020 r., a cena Gry zostata ustalona na 9.99 USD.

W dniu 5 marca 2020 r. Spétka poinformowata o ustaleniu daty premiery gry Bug Academy na platformie Nintendo Switch na
23.03.2020 r. w USA, Kanadzie, Meksyku, Europie, Australii i Nowej Zelandii. Planowana cena Gry to 12.99 EUR/USD.

W dniu 12 marca 2020 r. Spétka poinformowata, iz wedtug stanu na dziert 12.03.2020 r. liczba graczy oczekujacych na zakup
gier Emitenta w sklepie STEAM "lista zyczen — wishlist", wyniosta ponad 897 tys. graczy tzw. "wishlist outstanding", a liczba
wszystkich dodan tzw. "wishlist additions" 1,4 min graczy.

W dniu 23 marca 2020 r. Spétka poinformowata, iz gra Wanking Simulator, ktéra miata swoja premiere na platformie STEAM
w dniu 19.03.2020 r., zgodnie ze stanem na dziefi 23 marca 2020 r., zostata pobrana w tgcznej ilosci ponad 1,2 tys. sztuk.

W dniu 27 marca 2020 r. Spétka poinformowata, iz gra Bug Academy, ktéra miata swojg premiere na platformie Nintendo
Switch, zgodnie ze stanem na dzier 27 marca 2020 r., zostata pobrana w ilosci ponad 300 szt.

W dniu 29 marca 2020 r. Spé6tka poinformowata, ze w dniu 28.03.2020 r. zawarta porozumienie do umowy wydawniczej z dnia
09.04.2019 r. pomiedzy Frozen District sp. z 0.0. a Spdtka, na mocy ktérej Spotka jest uprawniona do wydania gry House
Flipper na Nintendo Switch. Zgodnie z zawartym porozumieniem zdecydowano o udzieleniu licencji na rzecz podmiotéw
trzecich do dystrybucji Gry na Nintendo Switch w formie cyfrowej, jak i w wersji pudetkowej, wytacznie na terytorium Japonii.
Ponadto porozumienie przewiduje udzielenie na rzecz podmiotéw trzecich licencji nieograniczonej terytorialnie do wydania
Gry w wersji pudetkowej.

Strona 24 z 25



ULTIMATE GAMES S.A.
Raport kwartalny zawierajacy skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2020 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Szczegotowy plan premier gier dostepny jest na stronie internetowej Emitenta pod adresem: https://ultimate-
games.com/plan-premier/

Jednoczesnie Emitent zgodnie z Polityka informacyjng Spotki przekazang do wiadomosci publicznej w dniu 24.08.2019 r.
(raport biezacy ESPI nr 147/2019) przekazuje informacje o wszystkich zawartych nowych umowach wydawniczych w danym
okresie sprawozdawczym — ktére nie zostaty opisane powyzej:

- umowa z dnia 10.01.2020 r. z osobg fizyczng na port i wydanie serii gier Don’t Get Caught na Nintendo Switch;

- umowa z dnia 10.01.2020 r. z Space Boat Studios Sp. z 0.0. na port i wydanie HOLY COW! Milking Simulator na Nintendo
Switch;

- umowa z dnia 13.01.2020 r. z osobg fizyczng na port i wydanie gry Ramageddon na Nintendo Switch;

- umowa z dnia 13.01. 2020 r. z ShotX Studio (Tbilisi, Gruzja) na konwersje i wydanie 3 gier na Nintendo Switch;

- umowa z 15.01.2020 r. z Zero Fun Ltd. z siedzibg w Sofii (Butgaria) na konwersje i wydanie gry Copperbell na konsole
Nintendo Switch;

-umowa z 16.01.2020 r. z z Lesser Evil Games LCC na wydanie gry The Executioner na konsole Nintendo Switch;

- umowa z 21.01.2020 r. z Spawn Point OSK z siedzibg w Oulu (Finlandia) na konwersje i wydanie gry Gerty na konsole
Nintendo Switch;

- umowa z 3.02.2020 r. z Total Games Sp. z 0.0., dzieki ktérej Emitent wyda dwie kolejne gry na Nintendo Switch - Street
Warriors Online oraz Ski Sniper;

- umowa z 6.02.2020 r. z FOX DIVE STUDIO SRL z siedzibg w Bukareszcie (Rumunia), na konwersje i wydanie gry Blink:
Rogues na konsole Nintendo Switch;

- umowa z 7.02.2020 r. z Hidden People Club LLC z siedzibg w Wyoming (USA) dotyczacg konwersji i wydania gry Nubarron:
The adventure of an unlucky gnome na konsole Nintendo Switch;

- umowa z 12.02.2020 r. z osobg fizyczng na konwersje i wydanie gry Everyday HERO na konsole Nintendo Switch;

- umowa z 21.02.2020 r. z IP Kalinichenko Mihail Aleksandrovich z siedzibg w Sierpuchow (Rosja) na konwersje i wydanie
gry Bus Driver Simulator 2019 wraz ze wszystkimi dodatkami DLC na konsole Nintendo Switch;

-umowa z 24.02.2020 r. z Sigur Studio sp. z 0.0. z siedzibg w Bielsku-Biatej, umowe na konwersje i wydanie gry Repressed na
konsole Nintendo Switch;

- umowa z 26.02.2020 r. z eGames.com na konwersje i wydanie gry Swords and Sandals Spartacus na konsole Nintendo
Switch.

11. Wskazanie czynnikéw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na skrécone srédroczne
jednostkowe sprawozdanie finansowe

Spétka nie odnotowata negatywnego wptywu pandemii COVID-19 na sytuacje finansowa. W ocenie kierownictwa jednostki,
w okresie sprawozdawczym jej skutki przektadaty sie na zwiekszenie zainteresowania grami Emitenta (szczegdlnie w
segmencie gier mobilnych), jednakie wptyw ten nie byt istotnym czynnikiem wzrostu dla tgcznej wartosci danych
zaprezentowanych w sprawozdaniu finansowym, bowiem wzrost przychodéw i wyniku netto Emitenta wzgledem okresu
porownywalnego tj. 1 kwartatu 2019 r. byt spowodowany przede wszystkich rozbudowa portfolia wydawniczego poprzez
wiekszg ilos¢ premier nowych gier.

Signed by /
Podpisano przez:

Mateusz t.ukasz
Zawadzki

Date / Data: 2020-
......... -@5‘14.23-06.

Mateusz tukasz Zawadzki

Prezes Zarzadu

Warszawa, dnia 14 maja 2020 roku
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