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Zarząd spółki Ultimate Games S.A. z siedzibą w Warszawie („Spółka”, „Emitent”) informuje iż w dniu 
27.04.2020 r. zawarł z PlayWay S.A. z siedzibą w Warszawie umowę na wykonanie gry Thief Simulator 
2 na PC i konsole (XboxOne, Playstation4, Nintendo Switch oraz nowych generacji) („Gra”). 
  
W zamian za wykonanie Gry Spółka otrzyma wynagrodzenie ryczałtowe wskazane w umowie oraz 
określony % z zysku netto ze sprzedaży Gry na wszystkich ww. platformach. 
 
PlayWay S.A. będzie pełnił rolę wydawcy wersji PC oraz konsolowych z wyjątkiem Nintendo Switch, za 
którą odpowiedzialna będzie Spółka. 
 
Zgodnie z zawartą umową Spółka jest uprawniona do udzielania dalszych licencji na przeportowanie i 
wydanie gry na Nintendo Switch do UF GAMES S.A. (jednostki stowarzyszonej Emitenta). 
 
Warunki umowy nie odbiegają od standardowych stosowanych w branży gamedev. 
 
Planowany termin premiery Gry to 2021 r. 
 
Zarząd zdecydował o publikacji niniejszej informacji z uwagi na fakt, iż poprzednia wersja Gry zarówno 
w wersji PC jak i na konsole okazała się dużym sukcesem sprzedażowym (sprzedaż na poziomie kilkuset 
tysięcy sztuk), którego powtórzenie w odniesieniu do Gry zdaniem Zarządu może istotnie wpłynąć na 
sytuację finansową Spółki w 2021 r. i kolejnych latach.  
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